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தகவல் தொ�ாடர்பு தொ�ாழில்நுட்பம் - I

தேேசிய கீதம்

	 	 	 ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
	 	 	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 	 	 பஞ்சாாப சிந்து குஜராாத மராாட்டாா
	 	 	 திராாவிட உத்கல பங்காா
	 	 	 விந்திய ஹிமாாசல யமுனாா கங்காா
	 	 	 உச்சல ஜலதி தரங்காா
	 	 	 தவ சுப நாாமே� ஜாாகேே
	 	 	 தவ சுப ஆசிஸ மாாகேே
	 	 	 காாகேே தவ ஜய காாதாா
	 	 	 ஜன கண மங்கள தாாயக ஜய ஹே�
	 	 	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 	 	 ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
	 	 	 ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

உறுதிமொ�ொழி
இந்தியாா எனது நாாடு. இந்தியர் அனை�வரும் எனது உடன்பிறந்தோ�ோர்.
எனது நாாட்டைை நாான் உயிரினும் மே�லாாக மதிக்கிறேேன். அதன் வளம் 
வாாய்ந்த ப ல்வகைைப் ப ரம்பரைைப் புகழில் நாான் பெெருமைைகொ�ொள்கிறேேன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நடந்துகொ�ொள்வே�ன்.
என் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர், மூத்தோ�ோர் இவர்களைை நாான் நன்கு மதிப்பேேன்.
எல்லாாருடனும் நாான் ப ண்புடன் ப ழகுவே�ன். எனது நாாட்டினிடமும் 
நாாட்டு மக்களிடமும் பக்தியுடன் இருப்பேேன் என உறுதி கூறுகிறேேன். 
அவர்களின் நலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பமும் அடங்கியிருக்கிறது.



உங்கள் நட்பு வட்டத்தில் இணை�ய மற்றொ�ொரு நண்பர் 
வந்துள்ளாார்.
இந்த நண்பர் உங்களுக்கு விளைையாாடவும், பாாடவும்,  
படம் வரைையவும் உதவுவாார்.
இதனுடன், நிறைைய புதிய அறிவுகளைை இந்த நண்பர் 
உங்களுடன் பகிர்ந்து கொ�ொள்வாார்.
கணினியின் மூலம் விளைையாாடிக் கற்றுக்கொ�ொள்ள இந்தப் 
புத்தகம் உங்களுக்கு உதவட்டும்.
இதனுடன் உங்களைைச் சுற்றியுள்ள காாட்சிகளைை 
நேேரடியாாகக் கவனிக்கவும் ஒப்பிட்டுப் பாார்க்கவும் முயற்ச்சி 
செெய்வீர்களல்லவாா.

	 	 வாாழ்த்துக்கள்,

				    முனை�வர். ஜெ�யபிரகாாஷ் ஆர்.கேே.
இயக்குநர் 
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நாான் 
வரைைந்து 
விட்டேேன்

நாான் உதவி 
செெய்கிறேேன்

1. விண்ணை� பாார்த்து வரைைவோ�ோம்

நாானும் 
வரைைய 

வே�ண்டும்
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நீங்களும்  
வரைைவீர்களல்லவாா?

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
கிளிக் செெய்து  
வரைையலாாம்

நீல நிற வட்டம் ஒவ்வொ�ொன்றிலும் கிளிக் செெய்து பாார்க்கவும்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க
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ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
எளிதில்   

வரைையலாாம்

இதில் ஒரு வீட்டைை 
எவ்வாாறு 
வரைைவது?

கட்டங்களில் வீட்டின் 
வடிவில் வண்ணம் 

தீட்டிப்பாார்.

2. கட்டங்களுக்குள் ஒரு வீடு

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க
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இந்த வீடு எப்படி 
இருக்கு?

தவறு நேேர்ந்தாால் என்னை�ப் பயன்படுத்தவும்

அருமைை. அடுத்து 
வே�றொ�ாரு படம் 

வரைைந்து 
பாார்க்கவும்

→
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3. கிளிக்.... கிளிக்....

மறைைந்திருப்பது  
யாாராாக  

இருக்கும்?

பாார்த்துவிட்டேேனே�...
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இருமுறைை தட்டவாா  
இருமுறைை கிளிக்  

செெய்யவாா? 

ஒவ்வொ�ொரு கட்டங்களிலும் 
(பிளாாக்) தொ�ொடர்ச்சியாாக 
இருமுறைை கிளிக் செெய்து 
மறைைந்திருப்பது யாார் 

என்று கண்டுபிடிக்கவும்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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4. என்னெ�ன்ன வண்ணங்கள்

ஹாாய்... எத்தனை� 
வண்ணங்கள்!

பாாத்திரத்தில்  
உள்ள நிறம்  
எதுவெ�னக்  

கூறமுடியுமாா?
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சொ�ொல்லகராாதி

சொ�ொல்லகராாதியைை 
வளர்ப்போ�ோம் நிறம்

கெ�யிம் திறந்துவரும்போ�ோது கேே ட்கப்படும் நிறத்தின் 
பெெயரும் திரைையில் தோ�ோன்றும் பாாத்திரத்தில் உள்ள 
சாாயத்தின் நிறமும் தரப்பட்டுள்ள பெெயர்களைையும் 
கவனித்து, உகந்தவற்றைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

முன்னோ�ோக்கிச் செெல்ல           என்ற அடைையாாளத்தில் 
கிளிக் செெய்யவும்

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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ஒன்று... 
இரண்டு...

ஓட்டப்பந்தயத்தில்  
எத்தனை�ப் பேேர்  

பங்கெ�டுக்கிறாார்கள்?

நிறம் உள்ள எத்தனை� வட்டங்கள் உள்ளன?

5. எண்ணலாாம்,  
	 நிறம் கொ�ொடுக்கலாாம்
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எண்ணல்
எண்ணலாாம் 

நிறம்  
கொ�ொடுக்கலாாம்

சரியாா என்று 
தெெரிந்துகொ�ொள்ள 

ok கிளிக் 
செெய்யவும்.

கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள எண்ணிற்கு பொ�ொருத்தமாான முறைையில் 
வட்டங்களில் கிளிக் செெய்யவும்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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குட்டி யாானை�க்கு 
உதவலாாமாா?

இடதாா  
வலதாா?

திரைையில் காாண்பது இடது கைையாா, வலது கைையாா என்று 
கண்டுபிடிக்கவும். அதன் அடிப்படைையில் கீழே�யுள்ள பட்டனை�க் 
கிளிக் செெய்யவும்.

6. இடப்பக்கம் திரும்பு...  
வலப்பக்கம் திரும்பு...

இடப்பக்கம்  
திரும்பு.

வலப்பக்கம்  
திரும்பு.?

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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7.  வகைைப்படுத்துவோ�ோம்.

பழங்களும் 
காாய்கறிகளும் கலந்து 
வைைக்கப்பட்டுள்ளதேே..

இதைை 
வகைைப்படுத்தலாாமாா?

எனக்கு பழங்களைை 
கொ�ொடுக்கவும்.

எனக்கும்  
காாய்கறிகள்...
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எண்களைை வலது 
பக்கத்திற்கு 

எவ்வாாறு நீக்குவது?

சொ�ொல்லகராாதிவகைைப்படுத்தலாாம் எண்கள்

மௌ�ௌஸ் கிளிக் 
செெய்து நீக்கினாால் 

போ�ோதும்...

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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8.  கண்டுபிடிக்கலாாம்

இந்த 
புகைைப்படத்தில் 
நாான் எது?

இது போ�ோல படத்திலுள்ள வித்தியாாசங்களைைக் கண்டுபிடிக்கவும்.
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படத்தேேடல்

வித்தியாாசங்கள் உள்ள 
எல்லாா இடங்களிலும் கிளிக் 

செெய்ய மறவாாதீர்கள்...

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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9. நிறம் கொ�ொடுத்து  
    விளைையாாடலாாம்

அடுத்தது  
உன்னுடைைய  

வாாய்ப்பு

இனி இந்த கெ�யிம் 
விளைையாாடுவோ�ோமாா...
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வரைைபடத்திற்கு  
நிறம்  

கொ�ொடுக்கலாாம்
யுக்தி

வட்டத்தில்  
கிளிக் செெய்யுங்கள்..... 

 நிறங்கள்  
தெெரிகிறதல்லவாா?

வரைைபடத்திற்கு  
நிறம் கொ�ொடுப்பது  

எவ்வாாறு?

அடுத்தடுத்து ஒரேே நிறம் கொ�ொடுக்க வே�ண்டாாமே�...

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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10 சொ�ொல் மழைை

கற்கள் கீழே� 
விழும் முன்னர் 
பிடிக்கவே�ண்டும்.

இனி  
சொ�ொற்களைை 
பிடிப்போ�ோம்.

அஞ்சாாங்கல்  
விளைையாாட்டைை 

விளைையாாடுவோ�ோமாா.
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விழும் 
சொ�ொற்கள்சொ�ொற்கள்

ஜிகாாம்பிரஸின் மொ�ொழி ஆங்கிலமாாக தேேர்ந்தெெடுத்தப் 
பின்னரேே இந்த கெ�யிம் ஆட வே�ண்டும். சொ�ொற்கள் கீழே� 
வருவதற்கு முன்னர் கீபோ�ோர்டில் அவற்றைை தட்டச்சு 
செெய்யவும்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

25



11. புள்ளிகள் எத்தனைை?

ஆறு ஆனாால் 
பாாம்பு விழுங்கும்.

பகடைையில்  
உள்ள புள்ளிகள் 

எத்தனை�.
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சீக்கிரம்.... பகடைைகள் கீழே� 
விழுவதற்கு முன் எண்ணி 

தட்டச்சு செெய்யவும்.

அச்சோ�ோ...
எண்ணி 

முடியவில்லைையே�...

புள்ளிகளின் 
எண்ணிக்கைை

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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12. மொ�ொத்தம் எத்தனைை?

இதிலும்...

இந்த  
கூடைையில் 
நாான்கு  

மாாங்காாய்.

மொ�ொத்தம்  
எத்தனை� 

மாாங்காாய்கள்?
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இனி இதைை 
எண்ணிப் 

பாார்க்கலாாமாா?

கணக்கு
மே�ஜிக்மே�னின்  

தொ�ொப்பி +

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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இங்கேே கிளிக் செெய்து 
விடைையைை எழுதவும்.
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13. மீதம் எத்தனைை?

அய்யோ�ோ! நாான்கு 
முட்டைைகள் 

இருந்ததல்லவாா!

கிளி அக்காாவின் 
எத்தனை� 
முட்டைைகள் 
காாணாாமல் 
போ�ோனது?
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கணக்கு
மே�ஜிக்மே�னின்  

தொ�ொப்பி -

இந்த கெ�யிமைை 
விளைையாாடிப் 
பாார்க்கலாாம்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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தொ�ொப்பியில் கிளிக் செெய்யும்போ�ோது நட்சத்திரங்கள் 
உள்ளே�யும் வெ�ளியே�யும் செெல்லும்.

தொ�ொப்பிக்கு அடியில் மீதம் வந்த நட்சத்திரங்களைை 
எண்ணி பாார்த்து பதில் கொ�ொடுக்கலாாம்.
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14. பத்து ஆவதற்கு எத்தனைை?

அத்தம் முதல் பத்தாாம் 
நாாள் 

திருவோ�ோணமல்லவாா, 
அப்படியெ�ன்றாால்.

இனி ஓணத்திற்கு எத்தனை� நாாட்கள் கண்டுபிடித்தீர்ளாா? 
இனி கெ�யிம் விளைையாாடலாாம்.

இன்று அத்தமல்லவாா? 
இனி ஓணத்திற்கு 
எத்தனை� நாாட்கள்?

கணக்கு பத்து ஆவதற்கு 
எத்தனை�?

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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சரியாான எண்ணில் கிளிக் செெய்த பின்னர்  விடைை 
வரவே�ண்டிய கேேள்வி குறியிலும் கிளிக் செெய்யவும்.

பத்தாாவதற்கு  
இனி எத்தனை�  
வே�ண்டும்?

எந்தெெந்த எண்களைை  
கூட்டினாால் 10 கிடைைக்கும் 
என்று கண்டுபிடித்தாால் 

போ�ோதும்.
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15. நிழல் யாாருடைையது?

இதைை நாான் 
செெய்கிறேேன்.

இதைை 
நாானும்...
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குட்டிப்புதிர்

உகந்த படத்தைை நிழலோ�ோடு சேேர்த்து வைைக்கவும்.

ஆசிரியருக்கு கெெயிம் திறக்க

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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ஆசிரியருக்கு,

ஆரம்ப வகுப்பு மாாணவர்களுக்கு எஜீடெ�யின்மெ�ன்ட் முறைையில் விளைையாாட்டுகள் 
மூலம் படிக்க உதவும் எளிய செெயல்பாாடுகள் இந்த பாாடப்புத்தகத்தில் உள்ளன. 
இதற்காாக, சர்வதேேச அளவில் புகழ்பெெற்ற கல்வி மெ�ன்பொ�ொருளாான GCompris ஐப் 
பயன்படுத்தி 15 செெயல்பாாடுகள் உள்ளன.

மொ�ொழியிலும் கணிதத்திலும் ஐ.சி.டி யின் வாாய்ப்புக்கள் பயன்படுத்துவதற்கும், 
வரைைதல், வாாசிப்பு, எழுத்தறிவு, எண் உணர்வு, அடிப்படைை கணிதம், நிறங்களைை 
குறித்த அறிவு, பகுத்தறிவு ஆகியவற்றைை வலுப்படுத்த உதவுகின்ற பல செெயல்பாாடுகள் 
GCompris யில் உள்ளது. மற்ற பாாடங்களில் பல்வே�று சூழல்களுடன் தொ�ொடர்புடைைய 
விளைையாாட்டுகள் பாாடப்புத்தகத்தில் வழங்கப்படுகின்றன. இதன் மூலம் மே�ற்படி 
பாாடங்களில் கற்றல் சாாதனை�களைை உறுதிப்படுத்தவும் அத்துடன் கணினிகளைை 
பயன்படுத்துவதற்காான அடிப்படைை திறன்களைையும் குழந்தைைகளுக்கு வழங்க முடியும்.

இதில், 1 முதல் 4 வரைையிலாான பாாடங்கள் கணினியைை அறிந்துகொ�ொள்வதற்கும், 
இயக்குவதற்கும் உள்ள அடிப்படைை கருத்துக்கள் வழங்கும் வகைையில் அமைைந்துள்ளது. 
‘எண்ணலாாம், நிறம் கொ�ொடுக்கலாாம்’,’புள்ளிகள் எத்தனை�?’ ‘மொ�ொத்தம் எத்தனை�?’ 
‘மீதம் எத்தனை�?’, ‘பத்து ஆவதற்கு எத்தனை�?’ போ�ோன்ற பாாடப்பகுதிகள் கணிதக் 
கருத்துகளைை உறுதிப்படுத்தும் நோ�ோக்கத்துடன் தயாாரித்தவைையாாகும். ‘விண்ணை� 
பாார்த்து வரைைவோ�ோம்’, ‘கட்டங்களுக்குள் ஒரு வீடு’, ‘என்னெ�ன்ன வண்ணங்கள்’ 
போ�ோன்ற பாாடப்பகுதிகள் படம் வரைைதல், நிறங்களைை பற்றிய உணர்வு போ�ோன்றவற்றுடன் 
தொ�ொடர்பாான செெயல்பாாடுகளாாகும். மற்றும் ‘வகைைப்படுத்துவோ�ோம்’, ‘கண்டுபிடிக்கலாாம்’, 
‘நிறம் கொ�ொடுத்து விளைையாாடலாாம்’, ‘நிழல் யாாருடைையது?’ போ�ோன்ற பாாடப்பகுதிகள் 
பகுத்தறிவு, கணக்கீட்டு சிந்தனை� முதலாானவற்றைை வளர்ப்பதைை நோ�ோக்கமாாகக் 
கொ�ொண்டுள்ளது.

இந்த செெயல்பாாடுகள் ஒவ்வொ�ொரு குழந்தைைகளின் கற்றல் நிலைைக்கு ஏற்ப கற்றல் 
அனுபவங்களைை திட்டமிட உதவுகின்றன. GCompris இல் உள்ள விளைையாாட்டுகள் 
மூலம் சிறப்புக் கவனம் தேேவைைப்படும் குழந்தைைகளுக்கு ஏற்ற கற்றல் நடவடிக்கைைகளைை 
ஒழுங்கமைைக்கவும் முடியும். குழந்தைைகள் பாார்த்து, கேேட்டு, தொ�ொட்டு கற்றுக் கொ�ொள்ளும் 
சூழலைை உருவாாக்க வே�ண்டும். பலதரப்பட்ட விளைையாாட்டுகள் மூலம் அவர்களைை 
சிந்திக்க வைைத்து அறிவு மற்றும் அனுபவ உலகிற்கு அழைைத்துச் செெல்லும் வகைையில் 
செெயல்பாாடுகளைைத் திட்டமிடப்பட வே�ண்டும்.

இதற்கு, புத்தகத்தில் சில உதாாரணங்கள் மட்டுமே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளன. இதில் 
அளிக்கப்பட்டுள்ள விளைையாாட்டுகள் மற்றும் செெயல்பாாடுகள் இறுதியாானவைை அல்ல 
என்பதைையும் கவனத்தில் கொ�ொள்ள வே�ண்டும். வகுப்பறைை செெயல்பாாடுகளில் 
எளிமைையாான, புதுமைையாான மற்றும் செெயல் சாார்ந்த வாாய்ப்புகளைை உட்படுத்த கவனம் 
செெலுத்த வே�ண்டும். மே�லும் குழந்தைைக்குக் கிடைைக்க வே�ண்டிய நேேரனுபவத்தைை 
வழங்கும் வாாய்ப்புகளைையும் தர வே�ண்டும்.
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