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தேேசிய கீதம்

	 ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 பஞ்சாாப சிந்து குஜராாத மராாட்டாா
	 திராாவிட உத்கல பங்காா
	 விந்திய ஹிமாாசல யமுனாா கங்காா
	 உச்சல ஜலதி தரங்காா
	 தவ சுப நாாமே� ஜாாகேே
	 தவ சுப ஆசிஸ மாாகேே
	 காாகேே தவ ஜய காாதாா
	 ஜன கண மங்கள தாாயக ஜய ஹே�
	 பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
	 ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
	 ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

உறுதிமொ�ொழி
இந்தியாா எனது நாாடு. இந்தியர் அனை�வரும் எனது உடன்பிறந்தோ�ோர்.
எனது நாாட்டைை நாான் உயிரினும் மே�லாாக மதிக்கிறேேன். அதன் வளம் 
வாாய்ந்த ப ல்வகைைப் ப ரம்பரைைப் புகழில் நாான் பெெருமைைகொ�ொள்கிறேேன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நடந்துகொ�ொள்வே�ன்.
என் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர், மூத்தோ�ோர் இவர்களைை நாான் நன்கு மதிப்பேேன்.
எல்லாாருடனும் நாான் ப ண்புடன் ப ழகுவே�ன். எனது நாாட்டினிடமும் 
நாாட்டு மக்களிடமும் பக்தியுடன் இருப்பேேன் என உறுதி கூறுகிறேேன். 
அவர்களின் நலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பமும் அடங்கியிருக்கிறது.



அன்புள்ள மாாணவர்களே�,

	 வே�டிக்கைையாான விளைையாாட்டுகள் மூலம் விஷயங்களைை 		
	 விளக்கும் ஒரு நண்பன், 
	 முக்கியமாான விஷயங்களைைப் விளைையாாட்டு மூலம் பேேசுகின்ற 	
	 நணபன்! இவைை அனை�த்தும் தாான் இந்த தோ�ோழன்.

	 நீங்கள் கணினியுடன் விளைையாாடவும் அதன் மூலம் 	 		
	 விஷயங்களைைக் கற்றுக்கொ�ொள்ளவும் தயாாராாக உள்ளீர்கள் 		
	 அல்லவாா.

	 இன்று கணினி இல்லாாத இடங்களே� இல்லைை. 
	 பள்ளி, அலுவலகம், மருத்துவமனை�, வங்கி, கடைை என நம் 		
	 வீடுகளில் கூட இந்த ‘நண்பனை�’ காாண்கிறோ�ோம்.

	 கணினியைைத் தெெரிந்து கொ�ாள்வதற்காாவே� இந்த தோ�ோழன்.		
	 இந்த புத்தகம் உங்களுக்கு மிகவும் சுவாாரஸ்யமாான 	 		
	 அனுபவமாாக இருக்கும்.

	 உங்கள் சுற்றுப்புறங்களுடன் ஒருங்கிணை�த்து இதன் 	 		
	 செெயல்பாாடுகளைை செெய்ய முயல்வீர்கள் அல்லவாா.

	 	 	 வாாழ்த்துக்களுடன்,

முனை�வர். ஜெ�யபிரகாாஷ் ஆர்.கேே.
இயக்குநர் 
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எந்த வண்டி?

ரயில்களைை அடைையாாளம் 
காாண்பதற்காான ஒரு கெ�ய்ம்  

விளைையாாடுவோ�ோமாா ! 
விளைையாாட்டு பெெட்டியைைத் 

திறந்து பாார்...

நாாம் செெல்ல 
வே�ண்டிய 

வண்டியைை எப்படி 
அடைையாாளம் கண்டு 

கொ�ாள்ளலாாம்?

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ் யுக்தி

ரயிலைை நினை�வில் 
கொ�ொள்க

1. 
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ரயிலைை கண்டுபிடித்து, 
மே�லே� இழுத்து வைைத்த 
பிறகு ok யைை அழுத்த 

மறவாாதேே...

எந்த ரயில், 
மறந்துவிட்டீர்களாா? 

இங்கேே கிளிக் 
செெய்யவும்...

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் விளைையாாடலாாம்.

  
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உயிர் இருக்கிறதாா?
“மரம் வளர்ப்போ�ோம் மழைை பெெறுவோ�ோம்!

விண்ணின் மழைைத்துளி மண்ணின் உயிர்த்து!”

எந்திர மனிதனின் சந்தேேகத்தைைக் கேேட்டாாயாா. 

படத்தில் உள்ள பொ�ொருட்களைை உயிருள்ளவைை, உயிரற்றவைை 
என வகைைப்படுத்தலாாமாா...

செெடிக்கு உயிர் 
உள்ளதாா?

2.
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வகைைப்படுத்திய  
பிறகு ok என்பதைைக்  

கிளிக் செெய்ய  
மறவாாதீர்...

சொ�ொல்லகராாதி

உயிருள்ளவைைவகைைப்படுத்தலாாம் 

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்

10



மற்ற கெ�ய்ம்களைையும் செெய்து பாார்க்கவும்.

  
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வரிசைைப்படுத்தலாாம்

தோ�ோரணத்தின் 
வடிவங்களின் வரிசைையில் 

ஒரு ஒழுங்கமைைப்பு 
இருக்கிறது அல்லவாா?

கீழே�, பழங்களின் 
வரிசைையிலும் ஓர் 

ஒழுங்கமைைப்பு உள்ளது. 
உன்னாால் கண்டுபிடிக்க 

முடியுமாா...

3.
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யுக்தி அட்டவணை�யைை 
முடிக்கவும்

கீழே� இருந்து  
பழங்களைை எடுத்து 

இரண்டாாவது வரிசைையைை 
நிறைைவு செெய்யவும்.

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் 
விளைையாாடலாாம்.

  

கெ�ய்மிற்கு

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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என்ன நிறம்

உங்களுக்கு என்ன நிறங்கள் தெெரியும்?

எந்த நிறம் 
கொ�ாடுக்கலாாம்?

4.

Color Matching கெ�ய்மைை விளைையாாடிப் பாார்க்கவும்.
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பெெயர்களைை அந்தந்த 
நிறங்களுக்கு இழுத்து 

வைைக்கவும்...

eduActive8 Grade 3 Other

Art and color Color Matching

கெ�ய்மிற்கு
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இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளயும் விளைையாாடலாாம்.

அதன் பிறகு, அடுத்த குழுவிலுள்ள             Color Matching 
செெயல்பாாடுகளைைச் செெய்யவும்.

  
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வடிவங்களின் தொ�ாடரைை (Pattern)  
நிறைைவு செெய்வோ�ோம்

எத்தனை� வடிவங்கள்!

eduActive8 Grade 3 Mathematics Patterns Shape Patterns

5.

கெ�ய்மிற்கு
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முதல் வரிசைையில் ஒரு நிலைையாான தொ� ாடர் வரும் 
வகைையில் நீங்கள் இரண்டாாவது வரிசைையிலிருந்து 
வடிவங்களைை இழுத்து வைைக்க வே�ண்டும்.

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் விளைையாாடலாாம்.

  
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ஒழுங்கமைைக்கலாாம்

இதைையும் 
வரிசைைப்படுத்தலாாமாா?

எல்லாாவற்றைையும்  
அடுக்கி வைைக்க  
வே�ண்டும்.

6.
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யுக்தி
பதினை�ந்தின் 
விளைையாாட்டு

வெ�ற்று  
இடத்திற்குக் 
கட்டைையைை 
நகர்த்தலாாம்.

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் விளைையாாடலாாம்.

  

கெ�ய்மிற்கு

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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வழி தேேடலாாம்

அதோ�ோ, அதுதாான் 
சங்கவியின் வீடு.

டக்ஸுும் வழி தெெரியாாமல் நிற்கிறது.
நாாம் உதவுவோ�ோமாா...

டக்ஸை� 
கதவின் அருகேே 

கொ�ொண்டு 
வாாருங்கள்...

7.
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வழிகாாட்டுவோ�ோம்

ஆரோ�ோ கீகளைைப் 
பயன்படுத்தலாாம்...

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் விளைையாாடலாாம்.
  

டக்ஸை� எவ்வாாறு 
முன்னோ�ோக்கி 
நகர்த்துவது?

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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கழிவுகளைைப் பிரிக்கலாாம்

அகிலாாவும், இனியனும் வீட்டில் உள்ள கழிவுகளைை 
மாாநகராாட்சி வழங்கும் குப்பைை தொ�ொட்டிகளில் இடுவதற்காாகத் 
தரம் பிரிக்கின்றனர். அவர்களாால் சேேகரிக்கப்பட்ட கழிவுகள் 

கீழே� உள்ள அட்டவணை�யில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது.

1	 அழுகிய காாய்கறிகள்.
2	 மீன் கொ�ொண்டு வந்த பிளாாஸ்டிக் பைை.
3	 இரண்டு நாாட்களின் உணவுக் கழிவுகள்.
4	 வே�லைை செெய்யாாத பழைைய மொ�ொபைைல் போ�ோன்.
5	 மிட்டாாய் காாகிதங்கள்.
6	 துணிக்கடைையின் பெெயர் உள்ள கிழிந்த பிளாாஸ்டிக் பைை..
7	 மற்ற சமைையலறைை கழிவுகள்.
8	 இரண்டு டிவிடிகள், அவற்றின் பிளாாஸ்டிக் உறைைகள்
9	 பாால் கவர்
10	 வே�லைை செெய்யாாத பெென்டிரைைவ்

இதைை எந்தப் 
பெெட்டியில் வைைக்க 

வே�ண்டும்?

8.
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கழிவு ஒழிப்பு சவாால்

ஒவ்வொ�ொரு கழிவுகளைையும் தனித்தனியாாக பிரிக்க 
வே�ண்டும்.

இவற்றைை எவ்வாாறு வகைைப்படுத்த வே�ண்டும்? 
அகிலாாவைையும், இனியனை�யும் உதவுங்கள்.

கெ�ய்மிற்கு
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  

தரைையில் விழும் குப்பைைகளைை 
எடுத்து ஒவ்வொ�ொன்றிற்கும் 
கொ�ொடுக்கப்பட்ட குப்பைைப் 
பெெட்டியில் போ�ோடவும்…

வண்டியைை நகர்த்த 
முடியவில்லைையாா?

ஆரோ�ோ கீகளைை 
அழுத்தி முயலவும்.

(←,↑,→,↓)
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பாாடல் பெெட்டி

தன்னம் தாானம்  
தாானனாானாா...

இந்த பாாட்டு 
எனக்குத் 
தெெரியும்...

உங்கள் கணினியில் 
சில ட்யூன்கள் உள்ளன. 

கேேட்கவும்...

9.
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டெ�ஸ்க்டாாப்பின் இடது பக்கத்தில்
Files ல் உள்ள

உங்கள் வகுப்பு கோ�ோப்புறைையில் (class 
folder) ட்யூன்கள் உள்ளன.

ட்யூன்களைைக் கேே ட்டீர்களாா? எந்தெெந்த பாாடல்களின் 
ட்யூன்களைைக் கேேட்டீர்கள்?
   
........................................	       .........................................
........................................        .........................................

கணினியில் 
இசைையைை 
உருவாாக்க 
முடியுமாா?

அதற்கு என்ன? 
ஆம்னி டக்ஸில் 
உள்ளதல்லவாா...
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Omnitux Arts Musical scale

முதலில் 
இந்த 

நிலைையைை 
எடுக்கலாாம்

இனி, டக்ஸ் நிற்கும் இடத்தில் முதலில் சேேர்க்க வே�ண்டியது 
இவற்றில் எது என்பதைைக் கண்டறியுங்கள்.

ஒலியைை கேேட்க இங்கேே 
கிளிக் செெய்யவும்...

கெ�ய்மிற்கு

28



முதலில் சேேர்க்க 
வே�ண்டிய 

ஒலியைை இழுத்து 
வைைக்கவும்...

இனி 
ஒவ்வொ�ொன்றைையும் 

கிளிக் செெய்து 
கேேட்கவும். அடுத்த  

நிலைைகளைைத் 
தேேர்ந்தெெடுப்பதற்கு

அடுத்தது 
இரண்டாாவது 
டக்ஸுுக்கு...
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இங்கிருந்து பின்னோ�ோக்கி 
கிளிக் செெய்து ட்யூனை�க் 

கேேட்டீர்களாா?

  

இதேேபோ�ோல் மற்ற நிலைைகளைையும் விளைையாாடி பாார்க்கவும்.
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சிறிய ஊசி எட்டிலும் 
பெெரிய ஊசி 
ஒன்றிலும்...

நேேரத்தைை 
சொ�ொல்ல நாாம் 
கற்றுக்கொ�ொள்ள 
வே�ண்டாாமாா?

நேேரம் பாார்க்கலாாம்
பொ�ான்னி...

மணி என்ன?

10.
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அளவீடுகள் கடிகாார 
ஆய்வுகள்

நேேரத்தைை 
சரிசெெய்த பிறகு 
OK ஐ கிளிக் 
செெய்யவும்.

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் பயிற்சி செெய்து 
பாார்க்கவும்.
  

கடிகாாரத்தின்  
ஊசிகளைை நகர்த்தி 

நேேரத்தைை சரிசெெய்யவும்.

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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டக்ஸுுடன் விளைையாாடலாாம்

இனி டக்ஸுுடன் பந்து விளைையாாடாாலாாமாா... இங்கேே கடைைசி 
குழியில் பந்து விழாாமல் இருக்கக் கவனிக்கவும்!

இந்த குழியில் பந்து 
விழாாமல் பாார்த்துக் 

கொ�ாள்ளவும்...

11.
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டக்ஸுுக்கு எதிராான 
பாார்கேேம்

டக்ஸ் போ�ோடும் 
பந்தின் நிறத்தைை 
கவனிக்கிறீர்களாா?

இங்கேே கிளிக் செெய்து
நாாம் வீசும் பந்துகளில்

எண்ணை� முடிவு செெய்த பிறகு
OK கொ�ொடுக்க வே�ண்டும்.

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் 
விளைையாாடலாாம்.
பிறகு இரண்டு பேேர் சேேர்ந்து ‘பாார் கெ�ய்ம் வித் மைை 
ப்ரெெண்ட்’ கெ�ய்மைை விளைையாாடலாாம்.

கெ�ய்மைை மறுபடியும் 
விளைையாாட

ஸ்கோ�ோர் இங்கேே 
காாணலாாம்.

  

35



குழலியின்  
வீடு எது?

வழி காாட்டலாாம்

மூன்று வீடுகளுக்குப் 
பிறகு தெென்படும் 

சந்திப்பிலிருந்து இடப்புறம் 
இரண்டாாவதுதாான் 
குழலியின் வீடு.

இதேே போ�ோல் டக்ஸுுக்கும் 
வழி காாட்டுங்கள்.

12.
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யுக்தி 
வழி 

எழுதலாாம்

டக்ஸ் நடந்த 
பாாதைை இங்கு 
காாணலாாம்.

ஆரோ�ோ கீகள் மூலம் 
டக்ஸுுக்கு வழி காாட்டலாாம்.

கெ�ய்மிற்கு
ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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இந்த கெ� ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளும் 
விளைையாாடலாாம். 
இதற்கு பிறகு நீங்கள் ‘ஒப்பீட்டளவில் வழி 
எழுதலாாம்’ கெ�ய்மும் விளைையாாடலாாம்.

இங்கு, இடது, வலது, மே�ல், கீழ் ஆகியவைை டக்ஸின் 
இடது, வலது, மே� ல், கீழ் என நினை�வுகூர்ந்து 
ஆரோ�ோ கீகளைை பயன்படுத்த வே�ண்டும்.

  

38



எடைை பாார்க்கலாாம்

எந்திர மனிதன் ஏன் 
தாாழ்வாாக நிற்கிறது?

எடைையிடும் 
இயந்திரம் என்ற 

கெ�ய்மைை விளைையாாடி 
பாார்க்கலாாம்.

ஓ! கீழே�  
கொ�ொண்டு வாா...’

13.
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தேேவைையாான 
அளவுருக்களைை 
வைைத்த பிறகு OK 
கிளிக் செெய்யவும்.

அளவீடுகள் எடைையிடும்  
இயந்திரம்

கெ�ய்மிற்கு

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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இப்படி 
தோ�ோன்றினாால் 
எடைையைை டைைப் 

செெய்து உள்ளிடலாாம்.

இந்த கெ�ய்மின் அனை�த்து நிலைைகளைையும் விளைையாாடலாாம்.

  
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குழலியின் பயணம்
பள்ளியிலிருந்து குழலியும் இனியனும் வருகிறாார்கள். அவர்களின் 
வீடு சாாலைையின் மறுபுறம் உள்ளது.

குழலியைையும் இனியனை�யும் சாாலைையைைக் கடக்க உதவ 
முடியுமாா?
‘விளைையாாட்டுப் பெெட்டியில்’ Traffic game ஐ விளைையாாடிப் 
பாார்க்கவும்.

வண்ணத்துப்பூச்சி  
வழி காாட்டும்.

14.

Traffic game
கெ�ய்மிற்கு
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வழியில் காாத்திருக்கும் 
10 நண்பர்களைையும் 
சந்தித்தாால் மட்டுமே� 
விளைையாாட்டு முடியும்.

சந்திக்க வே�ண்டிய 
நண்பர்களின் 

எண்ணிக்கைையைை  
இங்கேே பாார்க்கலாாம்.

கெ�ய்ம் விளைையாாடலாாமாா.

இப்போ�ோது கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள 
குறியீடுகளைைச் சரிபாார்த்து, அவற்றுடன் 
தொ�ொடர்புடைைய துப்புகளைை கண்டுபிடித்து 
எழுதவும்...

நடைைபாாதைை அல்ல.
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எல்லாா 
குறிப்புயீடுகளைையும் 
நன்றாாக நினை�வில் 
கொ�ொள்ளுங்கள்...

இனி கீழே� உள்ளவற்றைையும் பரிசோ�ோதிக்கவும்.

கழிப்பறைை

  
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நாாமும் வரைையலாாம்

அது ஒரு பெெரிய பூந்தோ�ோட்டம்.

பச்சைை பட்டு விரித்தது போ�ோன்ற புல். 

அவற்றுக்கிடைையே� சிறிய பூக்கள்.

உயரமாான மரங்களும் செெடிகளும்...

அவைை மஞ்சள், சிவப்பு மலர்களாால் மூடப்பட்டிருக்கும்.

பூக்களைை சுற்றி பட்டாாம்பூச்சிகள் படபடக்கிறது. 

ஹம்மிங் வண்டுகள்... 

பழங்களைை தின்று பாாடும் பறவைைகள்...

பூக்கள், பட்டாாம்பூச்சிகள், கிளிகள், வண்டுகளுடன் தோ�ோட்டக் 
காாட்சி எப்படி இருக்கிறது நண்பர்களே�...

இந்த காாட்சியைைக் 
கணினியில் வரைைய 

முடியுமாா?

அதற்கு என்ன?
நாான் உதவுகிறேேன்.

15.
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டக்ஸ் பெெயிண்ட்

ல் கிளிக் செெய்து பறவைைகள், மரங்களின் பல்வே�று 
முத்திரைைகளைைப் படத்தில் சேேர்க்கலாாம்.

ல் கிளிக் செெய்தாால் மே�லும் படங்கள் கிடைைக்கும்.

இங்கேே கிளிக் செெய்து படத்தின் அளவைை 
ஒழுங்குபடுத்தலாாம்.

ல் கிளிக் செெய்து பல்வே�று வகைையாான 
முத்திரைைகளைைப் பாார்க்கலாாம்.

கெ�ய்மிற்கு
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இங்கிருந்து வடிவங்களுக்குத் தேேவைையாான நிறங்களைைத் 
தேேர்ந்தெெடுக்கலாாம்.

ல் கிளிக் செெய்து நமக்கு தேேவைையாான படங்களைை 
வரைையலாாம்.

பயன்படுத்தி புல்லைை வரைைந்து சேேர்க்கலாாம்.

மற்ற டூல்களைையும் 
பயன்படுத்தி பயிற்சி 

செெய்யவும்…

பல்வே�று கருவிகளைைப் பயன்படுத்தி உங்கள் 
கற்பனை�க்கு ஏற்ப படங்களைை வரைையவும்.

  
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பூரம் படகு போ�ோட்டி

கேேரளாாவின் சில பிரபலமாான திருவிழாாக்களின் படங்கள் 
கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளன.

இவைை எந்த மாாவட்டத்தைைச் சேேர்ந்தவைை என்பதைை 
அட்டவணை�யில் எழுதவும்.

மாாவட்டத்தைை அடைையாாளம் 
காாணலாாம்

கேேரளாாவின் வரைைபடத்தில் இந்த மாாவட்டங்கள் எங்கு 
அமைைந்துள்ளன என்பது உங்களுக்குத் தெெரியுமாா?

திருவிழாா

பூரம்

படகு போ�ோட்டி

மாாவட்டம்

16.
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கீழே� உள்ள கேேரளாாவின் வரைைபடத்தைை பாார்த்து 
மாாவட்டங்களைை கண்டறியவும்...

மாாவட்டங்களின் இருப்பிடம் கண்டறிந்தீர்கள் 
அல்லவாா. வரைைபடத்தில் உங்கள் மாாவட்டம் எங்கேே? 
உங்கள் அண்டைை மாாவட்டங்கள் எவைை?

உங்கள் அண்டைை மாாவட்டங்களுக்கு டக்ஸ் பெெயிண்டில் 
நிறம் கொ�ாடுக்கவும்.

டக்ஸ் பெெயிண்டில் 
கேேரளாாவின் 
வரைைபடம்  
உள்ளது!

49



டக்ஸ் பெெயிண்டில் கேேரளாாவின் வரைைபடத்தைைத் திறக்க.

          என்ற கருவியைைக் கிளிக் செெய்து
ஆரோ�ோக்களைைப் பயன்படுத்தி கேேரளாாவின் வரைைபடத்தைைக் 
கண்டுபிடித்து திறக்கவும்.

டக்ஸ் பெெயிண்ட்

இங்கேே கிளிக் செெய்து 
படத்தின் அளவைை 

மாாற்றலாாம்

கெ�ய்மிற்கு
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மாாவட்டங்களுக்கு நிறம் கொ�ாடுக்க.

ஒவ்வொ�ொரு நிறம் தேேர்ந்தெெடுத்து அண்டைை 
மாாவட்டங்களுக்கு நிறம் கொ�ாடுக்கவும்...

  
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தரணியின் கோ�ோபுரம்
பெெரிய கல்லின் மே�ல் 

அல்லவாா சிறிய கல்லைை 
வைைக்க வே�ண்டும்?

இதேேபோ�ோல, வெ�வ்வே�று 
அளவுகளில் உள்ள 
வளைையங்களைை 

ஒன்றின் மே�ல் ஒன்றாாக 
அமைைந்தாால்...

முதல் தூணில் உள்ள 
வளைையங்களைை அதேே 
வரிசைையில் மூன்றாாவது 

தூணுக்கு மாாற்ற 
வே�ண்டும்.

17.
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யுக்தி 
தரணியின் 
கோ�ோபுரம்

கெ�ய்மின் 3 
நிலைைகளைையும் 
விளைையாாடு...

கவனம்... பெெரிய 
வளைையத்தைைச் சிறிய 
வளைையத்தின் மே�ல் 
வைைக்க முடியாாது.

  

கெ�ய்மிற்கு

ஜிகாாம்ப்ரிஸ்
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ஆசிரியரிடம்,

தகவல் ப ரிமாாற்றத்தின் ச மீபத்திய தொ�ொ ழில்நுட்பம் ந மது வகுப்பறைைகளில் 
மே�ம்பட்டுள்ளது. அவற்றைை பயன்படுத்திக் கற்கும் முறைை பள்ளிகளிலும் நடைைமுறைை 
படுத்தப்பட்டுள்ளது. இதன் மூலம், கேேரளாாவில் உள்ள பள்ளிகளில் நவீன கல்வி 
கண்ணோ�ோட்டங்களைையும் வழிமுறைைகளைையும் செெயல்படுத்த முடிந்தது.

இனியும் செெல்ல வே�ண்டிய தூரம் அதிகம். அந்த இலக்கைை மனதில் கொ�ொண்டு, 
சிறந்ததும், மிகவுற்றதும், பயனுள்ளதுமாான வகுப்பறைை தகவல்தொ�ொடர்புகளைை 
செெயல்படுத்துவதற்குப் பொ�ொருத்தமாான உள்ளடக்கம் அமைைக்கப்பட வே�ண்டும். இவற்றைை 
கருத்தில் கொ�ொண்டு 3ம் வகுப்புக்காான இந்தப் பாாடப்புத்தகம் தயாாரிக்கப்பட்டுள்ளது.

சிறு விளைையாாட்டுகள், எளிமைையாான செெயல்பாாடுகள் மூலம் பல்வே�று பாாடங்கள் 
தொ�ொடர்பாான கருத்துக்களைை குழந்தைைகள் பெெறும் வகைையில் ஒவ்வொ�ொரு அலகும் 
அமைைக்கப்பட்டுள்ளது. கணிதம், இடம் சாார்ந்த கற்றல், மொ�ொ ழி, ப குத்தறிவு, 
நினை�வாாற்றல், கணக்கீட்டு சிந்தனை� ஆகியவற்றின் வளர்ச்சிக்கு ஏற்றதும் இலவச 
மெ�ன்பொ�ொருள் அடிப்படைையிலாானதுமாான கல்வி விளைையாாட்டுகள் இந்த புத்தகத்தின் 
பொ�ொதுவாான உள்ளடக்கம் செெய்யப்பட்டுள்ளது.

2 முதல் 14 வயது வரைையிலாான குழந்தைைகளுக்காான ஜிகாாம்ப்ரிஸ், ஆம்னி டக்ஸ், 
வரைைதல் பயிற்சிக்காான டக்ஸ்பெெயின்ட், நாாற்கரங்கள், வாாசிப்பு, நிறங்களைை குறித்த 
அறிவு, பகுத்தறிவு ஆகியவற்றுக்காான விளைையாாட்டுகளுடன் கூடிய எஜுுஆக்டிவ்8 
போ�ோன்ற கல்வி மெ�ன்பொ�ொருளில் எளிதாான செெயல்பாாடுகள் 17 யூனிட்டுகளில் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது.

‘பாாடல் பெெட்டி’ என்ற அலகு மூலம், கலைை பயிற்சிக்கு பயன்படக்கூடிய செெயல்பாாடு 
முன்வைைக்கப்படுகிறது. ‘குழலியின் பயணம்’ சாாலைை பாாதுகாாப்பு குறித்த கருத்து, 
‘கழிவுகளைை பிரிக்கலாாம்’ என்ற அலகில் கழிவுப் பொ�ாருள் ஒழிப்பின் முக்கியத்துவம் சில 
விளைையாாட்டின் மூலமாாக மாாணவர்களிடம் சேேர்க்கப்படுகிறது. ‘வரிசைைப்படுத்தலாாம்’ 
‘ஒழுங்கமைைக்கலாாம்’ ‘வழி தேேடலாாம்’ ‘டக்ஸுுடன் விளைையாாடலாாம்’ ‘வழி காாட்டலாாம்’ 
‘தரணியின் கோ�ோபுரம்’ ஆகிய அலகுகள் மாாணவர்களின் பகுப்பாாய்வும், கணக்கீட்டு 
சிந்தனை�யைையும் வளர்க்க பயன்படும்.

இந்த செெயல்பாாட்டுப் புத்தகத்தில் உள்ள விளைையாாட்டுகளும், செெயல்பாாடுகளும் 
ஆசிரியருக்கு பாாடவிளக்கத்திற்காான நுழைைவு (Entry), ஊக்கம் (Motivation), மதிப்பீடு 
(Evaluation) ஆகியவற்றுக்காான பல சாாத்தியக்கூறுகளைை கொ�ொண்டுள்ளன. கல்வி 
விளைையாாட்டுகள் சிறப்பு தேேவைை களைைக் கொ�ொ ண்ட மா ாணவர்களுக்கு ஏற்ற 
உள்ளடக்கத்தைை மாாற்றியமைைப்பதற்கும் ஒழுங்கமைைப்பதற்கும் ஏதுவாாக உள்ளது. 
குழந்தைையின் நேேர் அனுபவத்தைை தொ�ொடர்பு படுத்தி இதன் செெயல்பாாடுகள் முன்னோ�ோக்கி 
கொ�ாண்டு செெல்லப்பட வே�ண்டும்.
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