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ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
பஞ்சாாப சிந்து குஜராாத மராாட்டாா
திராாவிட உத்கல பங்காா
விந்திய ஹிமாாசல யமுனாா கங்காா
உச்சல ஜலதி தரங்காா
தவ சுப நாாமே� ஜாாகேே
தவ சுப ஆசிஸ மாாகேே
காாகேே தவ ஜய காாதாா
ஜன கண மங்கள தாாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாாதாா
ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

இந்தியாா எனது நாாடு. இந்தியர் அனை�வரும் எனது உடன்பிறந்தோ�ோர்.
எனது நாாட்டைை நாான் உயிரினும் மே�லாாக மதிக்கிறேேன். அதன் வளம் 
வாாய்ந்த பல்வகைைப் பரம்பரைைப் புகழில் நாான் பெெருமைைகொ�ொள்கிறேேன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நடந்துகொ�ொள்வே�ன்.
என் பெெற்றோ�ோர், ஆசிரியர், மூத்தோ�ோர் இவர்களைை நாான் நன்கு மதிப்பேேன்.
எல்லாாருடனும் நாான் பண்புடன் பழகுவே�ன். எனது நாாட்டினிடமும் 
நாாட்டு மக்களிடமும் பக்தியுடன் இருப்பேேன் என உறுதி கூறுகிறேேன். 
அவர்களின் நலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பமும் அடங்கியிருக்கிறது.



அன்பாார்ந்த மாாணவர்களே�,

	 கணினியில் பல்வே�று விளைையாாட்டுகள் மூலம் பல 
விஷயங்களைைக் கற்றுக்கொ�ொண்டோ�ோம். இன்று பெெரும்பாாலாான 
விஷயங்களுக்கு கணினி பயன்படுத்தப்படுகிறது என்பது 
உங்களுக்குத் தெெரியும். கணினி மூலம் நம் வாாழ்வின் மிக 
முக்கிய வே�லைைகளைை செெய்யவே�ண்டிய கட்டாாயத்தில் நாாம் 
உள்ளோ�ோம். இன்றைைய காாலகட்டத்தில் இது இன்றியமைையாாதது. 
இந்த நோ�ோக்கத்துடன் புத்தகத்தில் செெயல்பாாடுகள் 
ஒழுங்கமைைக்கப்பட்டுள்ளன.

	பட ங்கள் வரைைதல், நோ�ோட்டீஸ் தயாாரித்தல், கணித 
உருவங்கள் வரைைதல், மற்ற பாாடங்களைைக் கணினி மூலம் 
புரிந்து கொ�ொள்ளுதல், இணை�ய வசதிகளைைச் சரியாாகப் 
பயன்படுத்த பழகுதல், பாாதுகாாப்பாான இணை�யப் பயன்பாாடு, 
கணினி புரோ�ோகிராாமிஙின் அடிப்படைையில் பாாடங்களைைப் பயிற்சி 
செெய்தல் போ�ோன்ற அடிப்படைை செெயல்பாாடுகளைை இந்த ஆண்டு 
செெய்யப் போ�ோகிறோ�ோம். இவைை அனை�த்தும் மற்ற பாாடங்களைை 
படிக்க உங்களுக்கு மிகவும் உதவியாாக இருக்கும்.

	வா ாழ்த்துக்களுடன்,

முனை�வர். ஜெ�யபிரகாாஷ் ஆர்.கேே.
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7வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

அத்தியாாயம் ஒன்று

வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

"தெெளிவாான நீருடன் ஓடும் ஆறு, ஒருபுறம் 
புதர், வாானத்தில் பஞ்சு மூட்டைைகள் போ�ோன்ற  
மே�கங்கள், ஆற்றில் காாற்றுடன் நகரும் பாாய்மர 
படகு..."

பள்ளி பசுமைைக் கழகம் தயாாரிக்கும் இதழின் 
அட்டைைப்படத்தில் இடம்பெெற வே�ண்டிய இயற்கைை 
காாட்சியைைக் குறித்து அமுதனும் அவனுடைைய 
நண்பர்களும் கலந்துரைையாாடுகிறாார்கள்.

அட்டைை படத்தைைக் கணினியில் தயாாரிக்க 
வே�ண்டும். இந்த காாட்சிகளைைக் கொ�ொண்ட படம் 
கணினியில் வரைைவதற்கு எந்த மெ�ன் 
பொ�ொருளைைப் பயன்படுத்த வே�ண்டும்?

படம் வரைையக் கற்றுக்கொ�ொள்பவர்களுக்கு 
உதவியாாக இருக்கும் ஓர் எளிய மெ�ன்பொ�ொருள் 
கலர் பெெயின்ட் (KolourPaint) ஆகும். இதைை 
பயன்படுத்தி படம் வரைைவதைை தெெரிந்து 
கொ�ொண்டாாலோ�ோ.

வரைைதல் 
மெ�ன்பொ�ொருள்கள்

கணினியில் வரைைவற்குப் 
பல மெ�ன்பொ�ொருள்கள் 

உள்ளன. டக்ஸ் பெெயின்ட், 
கலர் பெெயின்ட், ஜிம்ப்,  
கிரிட்டாா, இன்க்ஸ்கேேப்  

போ�ோன்றவைை நம்  
கணினியில்  

வரைைவதற்குப் பயன்படும் 
மெ�ன் பொ�ொருள்கள்.
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8 வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

படம் 1.1 கலர் பெெயின்ட் சாாளரம்

KolourPaint கேேன்வாாஸை� 
பெெரிதாாக்க

படம் 1.2 கலர் பெெயின்ட் 
கேேன்வாாஸை� பெெரிதாாக்கும் 

முறைை.

அமுதனும் அவனுடைைய நண்பர்களும்  
விவாாதித்த அதேே படத்தைை நாாமும் வரைையலாாம்.

படத்தைை வரைைவதற்கு நீங்கள் கலர்  
பெெயின்டைைத் திறக்க வே�ண்டும். உங்கள் கணி-
னியில் KolourPaint மெ�ன்பொ�ொருளைை திறக்கவும்.

கலர் பெெயின்ட் சாாளரம் திறந்து வந்தது.

படம் வரைைவதற்கு முதலில் தேேவைையாானது 
எது? வரைைவதற்காான இடம். இதைை நாாம் 
கேேன்வாாஸ் என்று அழைைக்கலாாம்.

கலர் பெெயின்டைைத் திறந்தவுடன் கேேன் 
வாாஸை�க் காாணமுடியும்.

உங்கள் கணினியில் கேேன்வாாஸ் சிறியதாாக  
தெெரிகிறதாா? எனில் படம் 1.1 இல் காாட்டப் 
பட்டுள்ளது போ�ோன்று கேேன்வாாஸை� பெெரிதாாக் 
கவும். இதற்காாக, படம் 1.2 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி  
சாாளரத்தின் கீழ் மூலைையைைப் பிடித்து இழுக்கவும்.

சாாளரத்தில் வே�று என்ன பாார்க்கிறீர்கள்?
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9வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

KolourPaint இல் பிரேேம் 
வரைைய

•	கருவிப்பெெட்டியில் 
இருந்து  Rectangle Tool         
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

•	கேேன்வாாஸில் 
தேேவைையாான அளவு 
இழுத்து பிரேேமைை 
வரைையவும்.

Rectangle (R)

ஐகாான் கருவியின் பெெயர் பயன்

வட்டங்களும் 
நீள் வட்டங்களும் 

வரைைவதற்கு

செெவ்வகங்களும் 
சதுரங்களும் 
வரைைவதற்கு.

பல பக்கங்கள் 
வரைைவதற்கு

அட்டவணை� 1.1 கலர் பெென்சில் கருவிகளும் பயனும்

கலர் பெெயின்டில் 
கருவிகள் 

அறிமுகமாானதல்லவாா?

உம்... இதில் உள்ள  
கருவிகளைை பயன்படுத்தி 

சதுரமும் வட்டமும்  
அனை�த்தும் வரைைந்து 

நிறம் வழங்கலாாம். மே�லும், 
கலர் ஸ்ப்ரேே செெய்யவும் 

முடிகிறது.

கருவிப்பெெட்டியில் உள்ள ஒவ்வொ�ொரு கரு-
வியின் மீதும் மெ�ளஸ் பாாயன்டரைைக் கொ�ொண்டு 
செெல்லவும். ஒவ்வொ�ொரு கருவியின் பெெயரும்  
தோ�ோன்றுவதைை நீங்கள் காாண்பீர்கள்.

இதில் படம் வரைைவதற்கும் வண்ணம் தீட்டு-
வதற்கும் உள்ள கருவிகள் இருக்கிறதாா என்று 
பரிசோ�ோதிக்கவும்.

பின்னர் நீங்கள் பிற கருவிகளின் பெெயர் 
களைை தெெரிந்துகொ�ொண்டு அவற்றின் பயன் 
பாாட்டைைப் புரிந்து கொ�ொள்ளுங்கள். தேேவைைப்பட்டாால், 
அவற்றைை தேேர்ந்தெெடுத்து கேேன்வாாஸில் வரைைந்து 
பாார்க்கவும். தொ�ாடர்ந்து, கீழே� உள்ள அட்ட 
வணை� 1.1 ஐ நிரப்பவும்.

கேேன்வாாஸில் நம் படத்தைை முழுவதுமாாக 
வரைைய வே�ண்டுமாா? அதற்கு பதிலாாக, ஒரு  
பிரேேமினுள் ஒரு படத்தைை வரைைந்தாால் பாார்க்க 
அழகாாக இருக்குமல்லவாா?

மே�லும் இவ்வாாறு பிரேேம் பயன்படுத்து 
வதன் மூலம், குறிப்பிட்ட பகுதியைை நிறம் நிரப்பவும்,  
படத்திற்கு பாார்டர் கொ�ாடுக்கவும் முடியும். எல்லைை 
கோ�ோடுகளைை�ைத் துல்லியமாாக சீரமைைக்கவும் 
பிரேேம் உதவும்.

ஒரு பிரேேம் வரைைந்து அதில் படம் வரைைய 
ஆரம்பிக்கலாாம்.
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கோ�ோப்பைை KolourPaint இல் சேேமிக்க

•	 Main Toolbar இல் உள்ள Save document 
இல் கிளிக் செெய்யவும்..

•	 திறக்கும் சாாளரத்தில், கோ�ோப்பிற்காான 
பெெயரைை உள்ளிடவும்.

•	Save கிளிக் செெய்யவும்.

பல்வே�று வடிவங்கள்

வெ�வ்வே�று வடிவங்களைை 
உருவாாக்க Rounded  
Rectangle, Polygon, Ellipse 
போ�ோன்ற டூல்களைை கருவிப் 
பெெட்டியில் உள்ளன.

ரெெக்டாாங்கிள் டூலைைப் 
பயன்படுத்தும் போ�ோது

ரெெக்டாாங்கிள் டூலைைத் 
தேேர்ந்தெெடுத்து No Fill, Fill 
with Background Color, Fill

with Foreground Color 
எனற பிரேேம்களில், பிரஷின் 
அளவைை ஒழுங்குபடுத்தலாாம். 
பிரேேம் வரைைய No Fill 
பிரேேமும் மெ�ல்லிய பிரஷ்யைை 
பயன்படுத்தப்பட்டுத்தலாாம். 
பயன்படுத்தப்பட்ட பிரஷின் 
அளவு 1 ஆகும்.

பிரேேம் வரைையலாாம்
பிரேேம் வரைைவதற்காான கருவியைைக் கண்டு 

பிடித்தீர்களாா?

எனில் இந்தக் கருவியைைப் பயன்படுத்தி 
கேேன்வாாஸில் நமது படத்திற்கு தேேவைையாான ஒரு 
பிரேேமைை உருவாாக்கவும்.

பிரேேம் உருவாானதாா ...

கணினியில் படம் சேேமிக்கப்படாாவிட்டாால், 
கணினி இயக்கத்தைை நிறுத்தினாால், அவைை 
தொ�ொலைைந்துவிடும் என்பது நமக்குத் தெெரியும். நாாம் 
வரைைந்த படத்தைைச் சேேமிக்க வே�ண்டும்.

நீங்கள் சேேமித்த கோ�ோப்பு எங்கேே உள்ளது?
சரியாான இடத்திலும் பெெயரிலும் சேேமிக்க 

ஆசிரியரின் உதவியைை நாாடுங்கள்...
நதியைையும் வாானத்தைையும் வரைையலாாம்
நதி, வாானம், புதர், படகு போ�ோன்ற காாட்சிகள் 

உள்ள படத்தைையல்லவாா நாாம் வரைைய விரும்புவது.
இதில் எந்தக் காாட்சியைை முதலில் வரைைய 

வே�ண்டும்?
வாானத்திலிருந்து நதியைைப் பிரிக்க ஓர் 

அடிவாான கோ�ோடு தேேவைை. பிரேேமின் பாாதியள 
விற்கும் கீழே� ஒரு கிடைைமட்டக் கோ�ோட்டைை 
அடிவாான கோ�ோடாாக வரைையலாாம்.

இதற்கு Line Tool மிகப்பொ�ொருத்தமாானது. 
பிரேேமின் எல்லைையில் வரைைவதற்கு.
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Line Tool பயன்படுத்தும் 
போ�ோது.

Line Tool பயன்படுத்தும் 
போ�ோது Shift Key அழுத்தி 
பிடித்து வரைைந்தாால் கிடைை 
மட்டமாாக, செெங்குத்தாாக, 
வெ�வ்வே�று சரியாான நேேர்க் 
கோ�ோட்டைை வரைைய முடியும்.

படம் 1.3 படம் வரைைவதற்காான பிரேேம்

Polygon Tool யைைப் பயன்படுத்தி வரைைதல்

•	 கருவி பெெட்டியிலிருந்து  Polygon Tool          
கருவியைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும். 

•	 கோ�ோடு தொ�ொடங்கும் இடத்தில் வைைத்து 
மெ�ளஸை�க் (Mouse) கிளிக் செெய்யவும்

•	 பின்னர் படம் 1.4 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி 
மூன்று இடங்களில் கிளிக் செெய்யவும்.

•	 அதன் பிறகு, கோ�ோட்டின் தொ�ொடக்கப் புள்ளியில் 
Right Click செெய்து கருவி தேேர்வினை� 
நீக்கவும்.

வரைைவதற்காான மற்றொ�ொரு 
கருவி

 Connected Line Tool  
கருவியைை பயன்படுத்தி 
படகைை வரைையலாாம். 
Connected Line Tool 
கருவியைை தேேர்வு செெய்து, 
நீங்கள் வரைையத் தொ�ொடங்க 
விரும்பும் இடத்தைைக் கிளிக் 
செெய்யவும். நீங்கள் வரைைய 
வே�ண்டிய புள்ளிகளைை 
கிளிக் செெய்தாால், அங்கு 
கோ�ோடுகள் வரைையப்படும். 
படத்தைை முடிக்கத் தேேவைை 
யாான புள்ளிகளில் கிளிக் 
செெய்யவும். கோ�ோடு வரைைந்து 
முடிந்ததும், மெ�ளஸை� 
Right Click செெய்து கருவி 
தேேர்வினை� நீக்கவும்.

கவனமாாக இருங்கள்: வரைையும் போ�ோது 
இடைைவெ�ளி இருந்தாால், நிறம் நிரப்பும்போ�ோது 
கேேன்வாாஸ் முழுவதும் பரவ வழிவகுக்கும். படம் 
1.3 ஐ கவனிக்கவும்.

பிரேேம் இப்போ�ோது அடிவாானக் கோ�ோட்டிற்கு 
மே�லே� வாானத்தைையும் கீழே� நதியைையும் வரை�-
வதற்குத் தயாாராாக உள்ளது. இந்த பிரேேமிற்கு 
உள்ளாாக நிறம் சேேர்த்து நதியைையும் வாானத் 
தைையும் காாண்பிக்க வே�ண்டும். நமக்கு பின்னர் 
நிறம் தரலாாம்.
ஆற்றில் ஒரு படகு

இனி என்ன வரைைய வே�ண்டும்? பாாய்  
கட்டப்பட்ட படகின் படமாானாாலோ�ோ?

படகு, அதனுடன் இணை�க்கப்பட்ட பாாய் 
வரைைவதற்கு Polygon Tool கருவியைை பயன் 
படுத்துவது சிறந்தது. Polygon Tool கருவியைை 
பயன்படுத்தி எல்லாாப் பக்கங்களும் மூடப்பட்ட 
பலகோ�ோணங்களைை வரைையலாாம்.
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படம் 1.5 பாாய்மர  படகின் வடிவக்கோ�ோடு

அழிப்பதற்கு

•	 Erase Tool கருவியைை 
தேேர்ந்தெெடுக்கவும்

•	 அழிக்கப்பட வே�ண்டிய 
கோ�ோடுகளின் மீது 
மெ�ளஸை� துல்லியமாாக 
கிளிக் செெய்து நகர்த்தவும்.

Zoom Out, Zoom in கருவி

அழிக்கும் போ�ோது அவைை 
மற்ற கோ�ோடுகளின் மீது 
பட்டு அழிவதற்காான 
வாாய்ப்பு உள்ளது. நீங்கள் 
படத்தைைப் பெெரிதாாக்கினாால் 
அழிக்க விரும்பும் சரி 
யாான பகுதியைை கண்டு 
பிடிக்க முடியும். இதற்கு 
Zoom கருவியைை பயன்ப 
டுத்தினாால் போ�ோதும்.

வரைைந்த ஆற்றின் பிரேேமில் பாாய் கட்டப்பட்ட 
படகின் படத்தைை வரைைந்து இணை�க்கலாாம்.

படகு வரைைவது நிறைைவடைைந்துள்ளது. 
இப்போ�ோது நாாம் பாாய் வரைைய வே�ண்டும். Polygon 
Tool கருவியைை இதற்குப் பயன்படுத்தலாாம். படம் 
1.5 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி அதைை வரைையவும்.

படம் 1.4 படகின் அவுட்லைைன்

வரைைவது முடிந்ததும், மெ�ளஸை� Right 
Click செெய்து கருவித் தேேர்வினை� நீக்கவும். 
நாாம் முதலில் வரைைந்த அடிவாான கோ�ோடு படகின் 
பாாயின் உள்ளே� காாணப்படுகிறது. இவ்வாாறு 
இருந்தாால் கோ�ோடிட்ட பகுதிக்கு நிறமளிப்பது  
கடினமாாக இருக்கலாாம்.

இந்த சிக்கலைைச் சரிசெெய்ய, அந்த பகுதியைை 
அழித்தாால் போ�ோதும். அழிப்பாான் கருவி  மூலம் 
அவற்றைை அழிக்கவும்.

வரைைந்தது அழிந்து விட்டதாா? சரியாாக  
அழிக்கக் கவனமாாக இருங்கள்.

Eraser Tool ஐ தேேர்வு செெய்யும்போ�ோது தனிக் 
கவனம் செெலுத்தவே�ண்டும். Eraser Tool ஐ டபுள் 
கிளிக் செெய்தாால் ஓவியம் முழுவதும் அழிந்துவிடும்.
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Curve கருவியைை 
பயன்படுத்தி 

வரைையப்பட்ட படகு.

படம் 1.6 பாாய் முழுவதும் நேேர் கோ�ோடுகள் 
வரைையப்படும் போ�ோது

Curve கருவியைை பயன்படுத்தியும் படகைை வரைையலாாம்

Polygon Tool பயன்படுத்தி படகும் பாாயும் வரைைந்துள்ளோ�ோம்.  Curve  கருவியைை 
பயன்படுத்தியும் படகைை வரைையலாாம். படகின் மே�ற்பகுதியைையும் பாாயின் இழுத்து 
நிற்கும் பகுதியைையும் வளைைக்க Curve கருவியைை பயன்படுத்தலாாம்.  இதற்காாக,
•	 கருவிப் பெெட்டியிலிருந்து Curve கருவியைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

•	 கிளிக் செெய்து இழுத்து ஒரு கோ�ோடு வரைையவும்.

•	 கோ�ோட்டில் கிளிக் செெய்து வளைைவைை உருவாாக்க விரும்பும் இடத்தில் வைைத்து 
இழுக்கவும்.

•	 Right Click செெய்து கருவியின் தேேர்வினை� நீக்கவும்.

பாாய்மர  படகு 
தயாார். இனி 
வண்ணம் 
தீட்டினாால் 
போ�ோதும்.

திரும்ப பெெறுவதற்கு Undo  வைைப் 
பயன்படுத்தவும்.

படகின் பாாய்க்கு ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட 
வண்ணங்கள் தரவே�ண்டுமெ�னில் என்ன 
செெய்வது? KolourPaint இல் ஒரு மூடப்பட்ட  
வடிவத்திற்குள் நிறம் கொ�ொடுக்கும் போ�ோது அந்த 
நிறம் முழு வடிவத்தைையும் நிரப்புகிறது.

அப்படியெ�ன்றாால் பாாய்க்கு ஒன்றுக்கு மே�ற்பட்ட 
வண்ணங்களைை எவ்வாாறு சேேர்ப்பது?

படம் 1.6 ஐப் பாார்க்கவும். இவ்வாாறு பாாயின் 
குறுக்கேே கோ�ோடுகளைை வரைைவதன் மூலம் 
ஒவ்வொ�ொரு பகுதிக்கும் வெ�வ்வே�று வண்ணங் 
களைைக் கொ�ொடுக்கலாாம்.
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நாாம் வரைைந்த படத்தைை ஒரு முறைை சேேமித்தோ�ோம். எனவே� படத்தில் ஒவ்வொ�ொரு 
முறைை மாாற்றம் ஏற்படுத்தும் போ�ோதும் சேேமிக்க மறத்தல் கூடாாது. Main  
Toolbar இல் உள்ள Save ஐக்கனில் கிளிக் செெய்தோ�ோ Keyboard இல் Ctrl + S 
இல் அழுத்தியோ�ோ சேேமிக்கலாாம்.

கலர்பேேலட்

கலர் பேேலட் என்பது படம் வரைையும் மெ�ன்பொ�ொருளில் நிறங்களைைத் தேேர்ந் 
தெெடுப்பதற்காான ஒரு சாாளரம் ஆகும். கலர் பெெயின்ட் முதலில் திறக்கப்படும் போ�ோது, 
கீழே� காாட்டப்பட்டுள்ள வண்ணங்களுடன் கலர் பேேலட் இருக்கும். ஏதேேனும் ஒரு 
நிறத்தில் டபுள் கிளிக் செெய்தாால் அந்த நிறத்தின் சிறப்புகளைைக் காாணலாாம். 

நமக்கு தேேவைையாான புதிய நிறத்தில் கிளிக் செெய்தாால், அந்த நிறமும் பேேலட்டில் 
தோ�ோன்றும்.

KolourPaint ல் அதிக வண்ணங்களைைப் பெெற, 
இந்த சாாளரத்தில் Custom என்பதற்கு அடுத் 
துள்ள '+' பிளஸ் அடைையாாளத்தைைக் கிளிக் 
செெய்யவும். Select Color சாாளரத்திலிருந்து 
தேேவைையாான நிறத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

கவனி...

வண்ணம் பூசுவதற்கு முன் 
அனை�த்து கோ�ோடுகளும் 
நிறம் மற்ற பகுதிகளுக்கு 
பரவாாமல் இருக்கத் துல்லிய 
மாாக வரைையப்பட்டுள்ளது 
என்பதைை உறுதி செெய்யுங்கள்.

இப்படி வரைைவதற்கு எந்தக் கருவியைை 
பயன்படுத்த வே�ண்டும் என்பது உங்களுக்குத் 
தெெரியும். அந்த கருவியைைப் பயன்படுத்தி பாாயில் 
குறுக்கு கோ�ோடுகளைை வரைையவும்.

வாானம், நதி, படகு இவற்றின் படம் முழுமைை 
பெெற்றது.

இயற்கைைக்காாட்சி வண்ணமயமாானது ஒரு 
காாட்சி வண்ணத்தாால் நிரம்பினாால் மிகவும் 
அழகாாக இருக்கும். நம் படத்துக்கும் வண்ணம் 
தீட்டுவோ�ோம்.
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படம் 1.7 படத்திற்கு நிறம் அளித்தபோ�ோது
நிலத்தைையும் புதரைையும் வரைையலாாம்

படத்திற்கு மே�லும் அழகு சேேர்க்க, சிறிது நிலப் 
பகுதியைைச் சேேர்க்கவும். இதற்கு பெென் டூல் 
பயன்படுத்தலாாம்.

பெென்டூல் மூலம் நிலப்பகுதி மற்றும்  
காாடுகளின் விளிம்பைை கவனமாாக வரைையவும். 
பிறகு பொ�ொருத்தமாான நிறத்தைை தேேர்ந்தெெடுத்துக் 
கொ�ொடுக்கலாாம்.

வரைைந்ததில் ஏதேேனும் தவறு இருந்தாால் 
Undo செெய்து மாாற்றி வரைையலாாம்.

படம் 1.8 நிலம் மற்றும் புதருக்கு நிறம் அளித்த போ�ோது

நிழலும் வெ�ளிச்சமும்
பெென்சிலாால் படம் வரைைந்து 
ஷே�ட் செெய்வதைையும் Light  
& Shade அளிப்பதைையும் 
கவனித்திருக்கிறீர்களாா? 
இது எதற்காாக?

நாாம் வரைையும் பொ�ொருள்கள் 
இயற்கைையில் முப்பரிமா�-
ணமாானவைை (3D). இதைை 
படத்திலும் தோ�ோற்றுவிப் 
பதற்கு Light & Shade  
கொ�ாடுக்கப்படுகிறது. ஒளி 
அதிகமாாக விழும் இடத் 
திற்கு வெ�ளிர் நிறத்தைையும் 
ஒளி குறைைவாாக விழும் 
இடத்திற்கு அடர் நிறத் 
தைையும் கொ�ாடுத்து Light உம் 
Shade உம் உருவாாக்கப் 
படுகிறது.

உங்களுடைைய படத்திற்கு Light & Shade 
அளித்து பாார்க்கவும். காாடுகளுக்கு Light மற்றும் 
Shade வழங்க Spraycan Tool  கருவியைை 
பயன்படுத்தலாாம்.

வண்ண தட்டுகளிலிருந்து விரும்பிய 
வண்ணத்தைைத் தேேர்ந்தெெடுத்து பின்னணி 
மற்றும் படகுக்கு வண்ணம் கொ�ொடுத்தீர்களாா?

இப்போ�ோது படம் மிக அழகாாக இல்லைையாா?
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படம்1.9 நிழலும் ஒளியும் 
கொ�ாடுத்து படத்தைை 

அழகுபடுத்திய போ�ோது

படம் 1.11 முடிக்கப்பட்ட பாாய் படகின் படம்

படம் 1.10 Spraycan மூலம் படம் கவர்ச்சிகரமாானதாாக 
மாாற்றப்பட்டது

Spraycan 
கருவியாால்  
இப்படி ஒரு 
 பயனும்  
உள்ளதாா!

படம் 1.9 நிழலும் ஒளியும் கொ�ாடுத்ததைைப்  
பாாருங்கள். இவ்வாாறு பெெயின்ட் செெய்ய Spraycan 
பயன்படுத்தி ஒளி அதிகமாாக விழும் பகுதிக்கு 
வெ�ளிர் நிறத்தைையும் நிழல் பகுதிக்கு அடர்  
நிறத்தைையும் பயன்படுத்தினாால் போ�ோதும்.

இது போ�ோன்று படகு மற்றும் வாானத் 
தில் உள்ள நிற வித்தியாாசத்தைை Spraycan மூலம் 
வண்ணமயமாாக்க முயல்வோ�ோம்.

நீரில் படகும் கரைையும் அடங்கிய எதிரொ�ாளித்தல் 
தோ�ோன்றும் அல்லவாா. Line Tool, Brush Tool பயன்ப-
டுத்தி அவற்றைை வரைையலாாம்.

Spraycan கருவி மூலம் மே�கங்களின் 
வடிவம் உருவாாக்க முடியுமாா என்று பரிசோ�ோதித்து 
பாார்க்கவும்.

நமது படம் நிறம் கொ�ொடுத்து அழகாாக்கப் 
பட்டுள்ளது.
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	 படங்களுக்கு முப்பரிமாாணத்தைைக் கொ�ொடுக்க, அதற்கு வண்ணம் சேேர்க்கும் 
போ�ோது நிழலைையும் ஒளியைையும் சேேர்த்தாால் போ�ோதும் என்று அறிந்தோ�ோம். 
KolourPaint மெ�ன்பொ�ொருளில் எந்தக் கருவி இதற்கு மிகவும் பொ�ொருத்தமாானது?

	 A. Eraser Tool				    B. Polygon Tool 
	 C. Spraycan Tool			   D. Rectangle Tool

      

1.	 KolourPaint மெ�ன்பொ�ொருளைை பயன்படுத்தி ஒரு வீட்டின் படத்தைை வரைைந்து 
வண்ணம் தீட்டவும்.

2.	 KolourPaint மெ�ன்பொ�ொருளைை பயன்படுத்தி கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள  
நிலப்பரப்பைை வரைையவும்.

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ொடர் செெயல்பாாடுகள்



படத்தைை மீண்டும் ஒருமுறைை சேேமிக்கலாாம்.  
தயாாரிக்கப்பட்ட படத்தைைப் பத்திரிக்கைையின் 
அட்டைைப்படத்திற்காாக சமர்ப்பிக்கவும்…
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பள்ளியில் இந்த ஆண்டு ஆங்கில விழாா 
நெ�ருங்கி வருகிறது. அதன் விளம்பரத்திற்காாக ஓர் 
நோ�ோட்டீஸ் தயாாரிக்கப்பட வே�ண்டும். புவனாா, 
முகிலன் ஆகியோ�ோருக்கு நோ�ோட்டீஸை�த் 
தயாாரிக்கும் பொ�ொறுப்பு கொ�ாடுக்கப்பட்டுள்ளது.

அவர்களாால் தயாாரிக்கப்பட்ட நோ�ோட்டீஸ் படம் 
2.1 இல் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது.

இந்த நோ�ோட்டீஸை�க் கூடுதல் மெ�ருகூட்ட 
என்ன மாாற்றங்களைைச் செெய்ய வே�ண்டும்? 
யோ�ோசித்து பாாருங்கள்.

•	 தலைைப்பின் அளவைை அதிகரிக்க 		
	வே� ண்டும்.

•	 ............................................................................................
•	 ............................................................................................
நமக்கு கம்ப்யூட்டரைைப் பயன்படுத்தி 

நோ�ோட்டீஸை�த் தயாார் செெய்யலாாம் அல்லவாா. 
என்றாால் திருத்துவதற்கும், மாாற்றங்களைை 
செெய்வதற்கும் எளிதாாகும். மே�லும், எத்தனை� 
பிரதிகள் வே�ண்டுமாானாாலும் எடுக்கலாாம்.

படம் 2.1 இங்கிளீஷ் 
பெெஸ்டிற்காாகத் தயாாரிக்கப்பட்ட 

நோ�ோட்டீஸ்

இந்த செெயலைை கணினியில் செெய்தாால் வே�று 
என்னவெ�ல்லாாம் வசதிகள் உள்ளன? விவாாதிக் 
கவும்.

அத்தியாாயம் இரண்டு

கணினியில் எழுதலாாம்
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•	 பல நிறங்களைைச் சேேர்த்து கவர்ச்சிகரமாானதாாக 
மாாற்றலாாம்.

•	வெ� வ்வே�று எழுத்துருக்களைைப் பயன் 
படுத்தலாாம்.

•	 .............................................................................................................

•	 .............................................................................................................

பல்வே�று ஆவணங்களைைத் தட்டச்சு செெய்து 
வடிவமைைக்க உதவும் மெ�ன்பொ�ொருளாாகும் வே�ர்ட் 
பிராாசசர்கள். நாாம் பயன்படுத்தும் ஒரு சுதந்திர 
வே�ர்ட் பிராாசசராாகும் லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டர்.

சுதந்திர மெ�ன்பொ�ொருளைைப் பயன்படுத்தும் 
போ�ோதுள்ள வசதி உங்களுக்கு தெெரியும். மே�லும் 
தகவல்களைைத் திரட்டுவீர்கள் அல்லவாா.

கட்டுரைைகள், கடிதங்கள், நோ�ோட்டீஸ்கள் 
போ�ோன்ற பல்வே�று வகைையாான எழுத்துக்களைை 
நேேர்த்தியாாகவும், அழகாாகவும் ஒழுங்கமைைக்கும் 
வசதி லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரில் உண்டு.

இந்த முறைையில் தயாாரிக்கப்பட்ட சில 
மாாதிரிகளைைப் பாாருங்கள் (படம் 2.2).

லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டர்

லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டர் 
என்பது லிப்ரேே ஆபிஸ் 
தொ�ொகுப்பில் உள்ள வே�ர்ட் 
பிராாசசர் மெ�ன்பொ�ொருள் 
ஆகும்.

படம் 2.2 கணினியில் உருவாாக்கப்பட்ட நோ�ோட்டீஸின் 
மாாதிரிகள்

இந்த நோ�ோட்டீஸ்களில் பயன்படுத்தப் 
பட்டுள்ள நுட்பங்கள் எவைை?
•	 வெ�வ்வே�று எழுத்து வடிவங்கள் 

பயன்படுத்தப்பட்டுள்ளது.
•	 எழுத்துக்களுக்கு வெ�வ்வே�று நிறங்கள் 

கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ளது.
•	 .....................................................................................................
•	 .....................................................................................................
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இது போ�ோன்ற நோ�ோட்டீஸை� லிப்ரேே ஆபிஸ் 
ரைைட்டரைைப் பயன்படுத்தியும் தயாாரிக்கலாாம்.
நோ�ோட்டீஸ் தயாார் செெய்யலாாம்

லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரைைத் திறந்து 
கீபோ�ோர்டின் உதவியுடன் நோ�ோட்டீஸின் தலைைப்பைை 
முதலில் தட்டச்சு செெய்யலாாம்.

நீங்கள் எப்போ�ோதாாவது கணினி கீபோ�ோர்டு 
பயன்படுத்தி தட்டச்சு செெய்திருக்கிறீர்களாா?

கீபோ�ோர்டில் உள்ள ஒவ்வொ�ொரு கீயைையும் 
பயன்படுத்திப் பாார்த்துக் கீழே� உள்ள அட்ட 
வணை�யைை முடிக்க முயலவும்

கீ கீயின் பெெயர் பயன்

ஸ்பேேஸ் பாார் வாார்த்தைைகளுக்கு இடைையில் இடைைவெ�ளி 
கொ�ொடுக்க

என்டர்/ரிட்டேேன் ...........................................................

............................ ...........................................................

............................. ...........................................................

.............................

ஆங்கில பெெரிய எழுத்துக்கள் (Capital Let-
ters), ஒரு கீயில் இரண்டு குறியீடுகள் 
இருந்தாால் மே�லே� உள்ள குறியீட்டைை 
தட்டச்சு செெய்ய இந்த கீயுடன் மற்ற கீயைைப் 
பயன்படுத்தலாாம்.

தலைைப்பைைத் தட்டச்சு செெய்த பிறகு 
நோ�ோட்டீஸின் மீதமுள்ள உள்ளடக்கத்தைையும் 
தட்டச்சு செெய்து சேேர்க்கவும்.
உள்ளடக்கத்தைை அழகுபடுத்தலாாம்

உள்ளடக்கம் தட்டச்சு செெய்து முடிந்தது 
அல்லவாா.  இப்போ�ோது நோ�ோட்டீஸை� அழகுபடுத்தலாாம்.

படம் 2.3 ஐப் பாார்த்து, என்ன மாாற்றங்கள் 
தேேவைை என்று விவாாதிக்கவும்.

அட்டவணை� 2.1 சில கீகளும் அவற்றின் பயன்பாாடும்

கர்சர்
கர்சர் என்பது தட்டச்சு 

செெய்யப்பட்ட உள்ளடக்கம் 
எங்குத் தோ�ோன்ற 

வே�ண்டும் என்பதைைக் 
குறிக்கப் பயன்படும் ஒரு 

நுட்பமாாகும். தட்டச்சு 
செெய்யும் பகுதியில் கர்சர் 
ஒரு கோ�ோடாாக தோ�ோன்றும்.
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•	 தலைைப்பைை மைையப் பகுதியில் அமைைக்கவும்.
•	 தலைைப்பின் அளவைை அதிகரிக்க வே�ண்டும்.
•	 மாாதிரியில் உள்ளதைைப் போ�ோல நல்ல 

எழுத்துருக்களைை பயன்படுத்தவும்.
•	 எழுத்துருக்களின் நிறம் மாாற்ற வே�ண்டும்.
•	 .................................................................................................

•	 .................................................................................................
படம் 2.3 நோ�ோட்டீஸ் உரைை

சொ�ொற்களைை செெலக்ட் செெய்வதற்கு
வாார்த்தைையின் ஒரு முனை�யில் கர்சரைைக் கிளிக் செெய்து மறுமுனை�க்கு 
டிராாக் செெய்வதின் மூலமும் அல்லது Shift கீயைையும் ஆரோ�ோ கீயைையும் 
ஒன்றாாக அழுத்துவதன் மூலமும் ஒரு வாார்த்தைையைை செெலக்ட் செெய்யலாாம்.

படம் 2.4 வடிவமைைப்பு கருவிகள்

நோ�ோட்டீசைை சேேவ் செெய்யலாாம்
முந்தைைய அத்தியாாயத்தில், கணினியில் 

தயாாரிக்கப்பட்ட கோ�ோப்பைை எவ்வாாறு சேேமிப்பது 
என்பதைைக் கற்றுக்கொ�ொண்டோ�ோம். தயாாரிக்கப் 
பட்ட நோ�ோட்டீசைை Home கோ�ோப்புறைையில் உள்ள 
உங்கள் வகுப்பு கோ�ோப்புறைையில் ஆசிரியரின் 
உதவியுடன் சேேமிக்கவும். பொ�ொருத்தமாான 
கோ�ோப்பு பெெயரைை (Filename) கொ�ொடுக்க 
கவனமாாக இருங்கள்.

LibreOffice Writer இன்னும் பல 
அம்சங்களைைக் கொ�ொண்டுள்ளது. அவைை 
அனை�த்தைையும் நாாம் உயர் வகுப்புகளில் 
கற்கலாாம்.

உரைைகளைை வடிவமைைப்பதற்கும் அவற்றைை 
மே�லும் கவர்ச்சிகரமாானதாாக மாாற்றுவதற்கும் 
ரைைட்டரில் பல கருவிகள் உள்ளன. படம் 2.4 ஐப் 
பாார்த்து, ஒவ்வொ�ொரு கருவியின் பயன்பாாட்டைையும் 
அறிந்து நோ�ோட்டீஸை�க் கவர்ச்சிகரமாானதாாக 
மாாற்றவும்.
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ENGLISH FEST - 2024
Participation Card

Name of Student : ............................................

Name of School  : ............................................

Name of Items    :

1. ......................................................................

2. ......................................................................

3. ......................................................................

                                               Club Convenor

லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரில் பின்வரும் செெயல்பாாடுகளைைத் தயாாரிக்கவும்.

1.	 பள்ளி பசுமைைக் கழக செெயல்பாாடுகள் தொ�ொடர்பாாக No Plastic in School 
பள்ளி நிகழ்விற்குப் பெெற்றோ�ோரைை அழைைப்பதற்காான நோ�ோட்டீஸை�த் 
தயாாரிக்கவும்.

2.	 லிட்டில் கைைட்ஸ் ஐ.டி கிளப் சாார்பில், 5 ம் வகுப்பு குழந்தைைகளுக்கு 
அனிமே�ஷன் பயிற்சி அளிக்கப்படுகிறது. இதற்காாக மாாணவர்களின் 
பெெயரைைப் பதிவு செெய்யக் கோ�ோரிக் கொ�ாடுக்கும் ஒரு நோ�ோட்டீசைைத் 
தயாாரிக்கவும்

	 ஆங்கில விழாா பங்கேேற்பாாளர்களுக்கு வழங்கப்படுவதற்காாக லிப்ரேே 
ஆபிஸ் ரைைட்டரில் பின்வரும் வாார்த்தைைகளைைத் தட்டச்சு செெய்து ஒரு 
புரோ�ோகிராாம் சாார்ட்டைை தயாாரிக்கவும்.
	 Recitation            		   One Act Play

	Storytelling			    News Reading

	 English Song			    Book Review	

	 Spelling Competition

	 கீழே� உள்ள மாாதிரியைைப் பயன்படுத்தி லிப்ரேே ஆபிஸ் ரைைட்டரில் ஒரு 
பங்கேேற்பு அட்டைையைைத் தயாாரிக்கவும்.

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ாடர் செெயல்பாாடுகள்


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ஓவிய வகுப்பில் நீனாா வரைைந்த படம் இடது 
பக்கம் தரப்பட்டுள்ளது. கணித வகுப்பில் 
கரும்பலகைையில் அழிக்கப்படாாத படத்தைைப் பற்றி 
ஆசிரியர் சில வினாா எழுப்பினாார்.

படத்தில் உங்களுக்குத் தெெரிந்த கணித 
வடிவங்களைைக் கண்டுபிடிக்க முடியுமாா?

ஆசிரியரின் கேேள்விக்குப் பதில் தேேடுதலில் 
மும்முரமாாக ஆனந்த் இருக்கிறாார்.

	செ ெவ்வகம்

	 வட்டம்

	 ............................................................................................

இந்த படத்தைைக் கணினியில் வரைைந்து 
பாார்த்திருக்கிறீர்களாா? எந்த மெ�ன்பொ�ொருளைைப் 
பயன்படுத்தலாாம்?

கலர் பெெயின்ட் என்பது நினாாவின் பதில்.

கணித வரைைபடங்களைை வரைைவதற்கு இந்த 
மெ�ன்பொ�ொருளில் உள்ள வரம்புகள் என்ன? 
எழதிப்பாார்க்கவும்.

	 கலர் பெெயின்டில் வரைையப்பட்ட முக்கோ�ோணம், 
செெவ்வகம் போ�ோன்றவற்றின் அளவுகளைைக் 
கண்டறிய இயலாாது.

ஜியோ�ோஜிப்ராா  
(GeoGebra)‍‍

ஜியோ�ோஜிப்ராா என்பது 
வடிவியல் வடிவங்களைை 
வரைைவதற்கும் அவற்றின் 
பண்புகளைை தெெரிந்து 
கொ�ொள்வதற்குமாான ஒரு 
இலவச மெ�ன்பொ�ொருள்.

அத்தியாாயம் மூன்று

கணித வடிவங்கள் கணினியில்
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படம் 3.1 கணித வீடு

	 அதிக பக்கங்களுடன் வடிவங்களைை 
வரைையும்போ�ோது சிரமம் ஏற்படுகிறது.

	 ........................................................................................................

ஜியோ�ோஜிப்ராா என்பது கணித வடிவங்களைை 
நிலைையாான அளவுகளில் வரைைவதற்கும், கணித 
சமன்பாாடுகளைை விளக்குவதற்கும் உதவும் ஒரு 
மெ�ன்பொ�ொருளாாகும். இதில் என்னெ�ன்ன வசதிகள் 
உள்ளன என்பதைை தெெரிந்து கொ�ொள்வோ�ோம்.

ஒரு கணித வீடு வரைையலாாம்
ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் உள்ள லைைன் (Line) 

வரைைதல் கருவியைைப் பயன்படுத்தி ஒரு வீட்டைை 
வரைையலாாம். ராாமு வரைைந்த வீட்டைைப் 
பாார்த்தீர்களாா? ஜியோ�ோஜிப்ராா மெ�ன்பொ�ொருளில் இது 
போ�ோன்ற ஒரு வீட்டைை வரைைந்து பாாருங்கள்.

Distance or Length டூல் 
பயன்படுத்தி வீட்டின் 
உயரத்தைை எவ்வாாறு 
கண்டுபிடிக்கலாாம்?

ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் 
கோ�ோடு வரைைவோ�ோம்

ஜியோ�ோஜிப்ராா சாாளரத்தின் 
டூல் பாாரில், மூன்றாாவது 
டூல் செெட்டில் இருந்து 
செெக்மெ�ன்ட் (Segment) 
டூலைை எடுத்து, கோ�ோடு 
தொ�ொடங்க வே�ண்டிய 
இடத்தைையும், கோ�ோடு முடிவ 
டைைய வே�ண்டிய இடத் 
தைையும் கிளிக் செெய்து 
சிறிய கோ�ோடுகளைை வரைை 
யலாாம்.

கோ�ோட்டின் நீளத்தைை அளக்கலாாம்
வரைையப்பட்ட கோ�ோடுகள், கோ�ோணங்கள், 
வடிவங்கள் போ�ோன்றவற்றின் பல்வே�று அளவுகளைை 
கண்டறியும் கருவிகள் ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் உள்ளது. 
கோ�ோட்டின் நீளத்தைை அளப் 
பதற்காான கருவி Distance 
or Length tool. ஜியோ�ோஜிப்ராா 
சாாளரத்தில் உள்ள கருவி 
தொ�ொகுப்பிலிருந்து இந்த 
கருவியைை எடுத்து கோ�ோட்டில் 
கிளிக் செெய்தாால் நீளத்தைை 
கண்டறியலாாம்.
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பெெயர் நீளம்
வீட்டின் சுவரின் உயரம் .......... யூனிட்
கதவின் உயரம்
வீட்டின் நீளம்

அட்டவணை� 3.1 ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் வரைையப்பட்ட  
வீட்டின் அளவுகள்

வீட்டின் உயரம் அளக்கலாாம்.
நீங்கள் வரைைந்த வீட்டின் நீளம், அகலம், 

உயரத்தைை கண்டறிய Distance or Length 
கருவியைை பயன்படுத்தலாாம். வீட்டின் ஒவ்வொ�ொரு 
பக்கத்தின் நீளத்தைையும், உயரத்தைையும் அளந்து 
கீழே� உள்ள அட்டவணை� 3.1 ஐ முடிக்கவும்.

முக்கோ�ோணம், செெவ்வகம் வரைையலாாம்
ஜியோ�ோஜிப்ராா சாாளரத்தின் மே�ல் பல டூல் 

பாாக்சுகள் அமைைக்கப்பட்டுள்ளன. இவற்றில் 
நிறைைய டூல்கள் உள்ளன. ஒவ்வொ�ொரு டூல் 
பாாக்சைையும் பரிசோ�ோதித்து, கீழே� உள்ள 
அட்டவணை�யைை முடிக்கவும்.

குறியீடு பெெயர் பயன்

Point

Length and 
Distance

அட்டவணை� 3.2 ஜியோ�ோஜிப்ராா டூல்கள்

பாாலிகன் டூல்
பாாலிகன் டூல் என்பது 
முக்கோ�ோணங்கள், செெவ்வ 
கங்கள் போ�ோன்ற பல 
கோ�ோணங்களைை வரைை 
வதற்காான ஒரு கருவியாா 
கும். பாாலிகன் டூலைைத் 
தேேர்ந்தெெடுத்து, ஜியோ�ோ 
ஜிப்ராா கேேன்வாாஸில் பல 
கோ�ோணத்திற்கு தேேவைை 
யாான மூலைைகளில் கிளிக் 
செெய்வதன் மூலம் பல 
கோ�ோணத்தைை வரைையலாாம். 

புள்ளியைை 
அடைையாாளப்படுத்த
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படம் 3.3 கோ�ோட்டிற்கு நிறம் கொ�ாடுக்கும் சாாளரம்

நிறம் கொ�ாடுக்கலாாம் பெெயரிடலாாம்
பொ�ொதுவாாக நாாம் வரைைந்த வடிவங்களுக்கு 

பெெயர் கொ�ாடுப்பது உண்டல்லவாா. எடுத்துக் 
காாட்டாாக கோ�ோடு AB, முக்கோ�ோணம் ABC, செெவ்வகம் 
ABCD. இதேே போ�ோல் ஜியோ�ோஜிப்ராா மெ�ன்பொ�ொரு 
ளிலும் இதற்காான வசதி உண்டு. எப்படி 
என்பதைைப் பாார்ப்போ�ோம்.

இதற்கு, Segment டூலைை எடுத்து முதலில் 
ஒரு கோ�ோடு வரைையவும். கோ�ோட்டின் நிறம் கருப்பாாக 
இருக்கும். நீங்கள் அதைைத் தேேர்ந்தெெடுத்தாால் 
படத்தில் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி நிறத்தைை மாாற்றுவதற் 
காான வசதியைைப் பெெறுவீர்கள் (படம் 3.3).

சேேவ் செெய்யலாாம் 
ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் வரைையும் 
கட்டுமாானங்களைை File  

Save என்ற முறைையில் 
சேேமிக்கலாாம். சேேமிக்கும் 
போ�ோது .ggb என்ற நீட்டிப் 
புடன் கோ�ோப்பு சேேமிக்கப்ப 
டுகிறது.

ஜியோ�ோஜிப்ராா சாாளரத்தில் நீங்கள் கணித 
வகுப்பில் கற்ற முக்கோ�ோணம், செெவ்வகம், 
பெென்டகன் போ�ோன்றவற்றைை பாாலிகன் டூலைைப் 
பயன்படுத்தி வரைைந்து பாார்க்கவும். (படம் 3.2)

படம் 3.2 பலகோ�ோணங்கள்
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படம் 3.4 கோ�ோட்டிற்கு பெெயரிடும் சாாளரம்

செெவ்வகத்தைை அழகுபடுத்தலாாம்
பாாலிக்கன் டூலைைக் கொ�ொண்டு ஒரு செெவ்வ 

கத்தைை வரைைந்த பிறகு, படத்தில் காாட்டப் 
பட்டுள்ளபடி அதன் நிறம், பெெயர், ஸ்டைைல் என்பன 
வற்றைை மாாற்றி அமைைக்கவும். செெவ்வகத்திற்குள் 
நிறம் கொ�ாடுக்கும் போ�ோது நிறங்களின் கீழ் உள்ள 
ஸ்லைைடரைை நகர்த்திப் பாார்க்கவும். (படம் 3.5).

படம் 3.5 பலகோ�ோணத்திற்கு 
நிறம் கொ�ாடுக்கும் சாாளரம்

இதிலிருந்து ஒரு நிறத்தைைத் தேேர்வு செெய்து 
கோ�ோட்டிற்கு நீங்கள் விரும்பிய நிறத்தைைக் 
கொ�ொடுக்கலாாம்.

கோ�ோட்டிற்கு பெெயரிட முதலில் கோ�ோட்டின் 
விளிம்பு புள்ளியைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும். பிறகு 
வலது சுட்டி பொ�ொத்தாானை�க் கிளிக் செெய்யும் போ�ோது 
தோ�ோன்றும் மெ�னுவிலிருந்து (படம் 3.4) Show 
Label என்பத்தைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும். உங்களுக்கு 
பிடித்த பெெயரைைத் தருவது எவ்வாாறெ�ன்று 
முயலவும்.

கோ�ோடுகளைை பயன்படுத்தி வரைைந்த படங்களுக்கு ஜியோ�ோஜிப்ராா மெ�ன்பொ�ாருளில் நிறம் 
கொ�ாடுக்க முடியாாது. எடுத்துக்காாட்டாாக மூன்று கோ�ோடுகளைைப் பயன்படுத்தி வரைையப்பட்ட 
முக்கோ�ோணத்தின் பரப்பளவு ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் ஏற்றுக்கொ�ொள்ளப்படுவதில்லைை. மாாறாாக 
மூன்று கோ�ோடுகளாாக மட்டுமே� பரிசீலிக்கப் படுகின்றன. முக்கோ�ோணம், செெவ்வகம் 
போ�ோன்ற வடிவங்களைை பாாலிகன் டூல் பயன்படுத்தி வரைையும் போ�ோது, அவற்றின் 
பக்கங்களுடன் பரப்பளவும் அடங்கும்.

ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் நிறம் கொ�ாடுக்கும் போ�ோது
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படம் 3.6 வீடு வரைையலாாம்

1.	 ஜியோ�ோஜிப்ராாவில், பாாலிக்கன் டூலைைப் பயன்படுத்தி ஒரு வீட்டின் படத்தைை 
வரைைந்து, பொ�ொருத்தமாான நிறங்களைைக் கொ�ொடுத்து கவர்ச்சிகரமாானதாாக 
மாாற்றவும். வீட்டின் ஒவ்வொ�ாரு பக்கத்தின் நீளத்தைையும் அளந்து எழுதவும்.

2.	 ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் பின்வரும் படங்களைை வரைையவும். இவைை ஒவ்வொ�ொன்றின் 
நீளத்தைையும் அளந்து பட்டியலிடவும் (பலகோ�ோணங்களுக்கு நிறம் கொ�ாடுக்க 
வே�ண்டும் பாாலிக்கன் டூலைைப் பயன்படுத்தவும்).

	ஜியோ�ோஜிப்ராா மெ�ன்பொ�ொருளில் பாாலிகன் வரைைவதற்காான டூல் எது?

	 A)						      B)

	 C)						      D)

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ொடர் செெயல்பாாடுகள்



வீடு வரைையலாாம்
படம் 3.6 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி, நீனாா 

வரைைந்த வீட்டின் மாாதிரியைை ஜியோ�ோஜிப்ராாவில் 
வரைைந்து நிறங்களைைச் சேேர்த்து அழகுபடுத்தவும்.



தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-V

29படம் வரைைய கோ�ோடிங்

"பள்ளி முற்றத்தில் புதிய டைைல்ஸ் போ�ோடப் 
பட்டிருப்பதைைப் பாாருங்கள். என்ன அழகு?”  

நிம்மியாால் மகிழ்ச்சியைை அடக்க முடியவில்லைை.

வெ�வ்வே�று டைைல்கள் அவற்றின் நிறத்தின் 
அடிப்படைையில் தொ�ொடர்ச்சியாாக ஒரு குறிப்பிட்ட 
முறைையில் அடுக்கிவைைத்ததாால் அது ஒரு பேேட்டேேனாாக 
மாாறியதும், முற்றம் மிகவும் அழகாாகத் தோ�ோன்று-
வதும்.

பள்ளி அறிவியல் விழாாவிற்காாக மாாணவர்கள் 
தயாாரித்த சில வடிவியல் வடிவங்களின் படங்களைை 
பாாருங்கள் (படம் 4.1).

படம் 4.1 வடிவியல் வடிவங்களின் படங்கள்

அத்தியாாயம் நாான்கு

படம் வரைைய கோ�ோடிங்
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இத்தகைைய வடிவியல் வடிவத்தைைத் தயாாரிக்க 
என்னவெ�ல்லாாம் கருத்தில் கொ�ாள்ள வே�ண்டும்? 
யோ�ோசிக்கவும்.

•	 கோ�ோடுகள், வட்டங்கள், ஆர்க்குகள் ஆகிய 
வற்றைைச் சேேர்க்க வே�ண்டும்.

•	 ஒரு குறிப்பிட்ட முறைையில் வரைையும் போ�ோது 
வெ�வ்வே�று வடிவியல் வடிவங்கள் உருவா�-
கின்றன.

•	 .......................................................................................................

கணினியைை பயன்படுத்தி வெ�வ்வே�று  
வடிவங்களைைத் தயாாரிக்கலாாம். கணித வடி 
வங்களைை உருவாாக்கும் மெ�ன்பொ�ொருள்கள் நமது 
கணினியில் உள்ளனவல்லவாா.

முந்தைைய அத்தியாாயத்தில் நாாம் அறிமுகப் 
படுத்திய ஜியோ�ோஜிப்ராா மெ�ன்பொ�ொருளைைப் பயன் 
படுத்தி கணித வடிவங்களைையும் கணித  
பேேட்டேேன்களைையும் உருவாாக்கலாாம். ஜியோ�ோஜிப்ராா 
இதற்காான சிறப்பு டூல்களைைக் கொ�ொண்டுள்ளது.

நாாம் கொ�ாடுக்கும் கட்டளைைகளுக்கு ஏற்ப 
இயங்கும் கருவியாாகும் கணினி என்பது  
உங்களுக்கு தெெரியும். இத்தகைைய வடிவங்களைை 
உருவாாக்கப்பட்ட கணினிக்கு கட்டளைைகளைை 
வழங்க முடியுமாா?

கணினிக்கு எப்படிக் கட்டளைைகளைை வழங் 
குவது?

கணினிக்கு சிறப்பு மொ�ொழிகளைைப் பயன்படுத்தி 
கட்டளைைகள் வழங்கப்படுகின்றன. ஸ்கிராாட்ச், 
ஜாாவாா, பைைதாான் போ�ோன்ற கணினி மொ�ொழிகள் இந்த 
நோ�ோக்கத்திற்காாகப் பயன்படுத்தப்பட்டன.

ஸ்கிராாட்ச் என்பது நமது கணினியில்  
உள்ள ஒரு பிளாாக் புரோ�ோகிராாமிங் மொ�ொழியாாகும். 
ஸ்கிராாட்ச்சைைப் பயன்படுத்தி ஒரு வடிவியல்  
வடிவத்தைை உருவாாக்கிப் பாார்க்கலாாம்.

ஸ்கிராாட்ச்சைைப் பயன்படுத்தி உருவாாக்கப் 
பட்ட கெ�யிம்களைை நீங்கள் விளைையாாடியிருப்பீர்கள். 
ஸ்பிரைைட்டுக்கு தேேவைையாான கட்டளைைகளைை 

ஸ்கிராாட்ச்
ஸ்கிராாட்ச் ஓர் எளிய 

புரோ�ோகிராாமிங் 
மொ�ொழியாாகும். இதன் மூலம் 
அனிமே�ஷன், கெ�யிம்கள் 
போ�ோன்றவற்றைை எளிதாாக 

உருவாாக்க முடி 
யும். இதில் புரோ�ோகிராாமிங் 
கட்டளைைகளைை (Code)  

தட்டச்சு செெய்ய வே�ண்டிய 
தில்லைை. அவைை தனித்தனி 

பிளாாக்குகளாாக  
கொ�ாடுக்கப்பட்டுள்ளது.
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வழங்குவதன் மூலம் இந்த விளைையாாட்டுகள் 
தயாாரிக்கப்படுகின்றன. இதேே மாாதிரியில் ஸ்பி-
ரைைட்டுக்கு கட்டளைைகளைை வழங்குவதன் மூலம் 
வடிவியல் வடிவங்களைையும் வரைையலாாம்.

செெய்து பாார்க்கலாாமாா?

இதற்காாக கணினியில் ஸ்கிராாட்சைை திறக் 
கலாாம்.

திறந்து வரும் சாாளரத்தில் (படம் 4.2) 
ஸ்டேேஜில் ஒரு ஸ்பிரைைட்டைைக் காாணலாாம்.

படம் 4.2 ஸ்கிராாட்ச் சாாளரம்

இதற்கு பதிலாாகப் பொ�ொருத்தமாான மற்றொ�ாரு 
ஸ்பிரைைட்டைைப் பயன்படுத்தலாாம். அதற்காாக 
தற்போ�ோதைைய ஸ்பிரைைட்டைை நீக்க வே�ண்டும்?

ஸ்டேேஜில் உள்ள ஒரு ஸ்பிரைைட்டைை எவ்வாாறு 
நீக்கலாாம்?

ஸ்டேேஜிற்கு கீழே� உள்ள sprite1  என்ற 
படத்திற்கு மே�ல் பகுதியில் உள்ள டிலீட் ஐக்கனில் 

 கிளிக் செெய்து பாார்க்கவும். ஸ்பிரைைட் டிலீட் 
செெய்யப்படும்.

புதிய ஸ்பிரைைட் சேேர்க்கலாாம்.
ஸ்கிராாட்சில் புதிய ஸ்பிரைைட் எவ்வாாறு  

சேேர்ப்பது?

கொ�ொடுக்கப்பட்ட குறிப்பைைப் பயன்படுத்தி ஒரு 
வண்டின் படத்தைை ஸ்பிரைைட்டாாக சேேர்க்க  
முயலவும்.

சேேர்க்கப்பட்ட ஸ்பிரைைட்டின் அளவைை தேேவைைக் 
கேேற்ப மாாற்றவும்.

ஸ்பிரைைட்டைை டிலீட் 
செெய்ய

ஸ்பிரைைட்டைை டிலீட்  
செெய்ய வே�று எதாாவது 
முறைை இருக்கிறதாா?

Sprite1 என்ற படத்திற்கு 
மே�ல் மௌ�ௌஸ் வைைத்து 
வலது கிளிக் செெய்து 

பாார்க்கவும்.

ஸ்டேேஜ், ஸ்பிரைைட்
ஸ்கிராாட்சில் உருவாாக்கப்படும் 
கெ�யிம்கள், அனிமே�ஷன்களில் 

பயன்படுத்தப்படும் 
கதாாபாாத்திரங்கள் ஸ்பிரைைட் 
என்று அழைைக்கப்படுகிறது. 

இந்த ஸ்பிரைைட்டுகள் 
ஒழுங்கமைைக்கப்பட்ட  

வெ�ள்ளைை பின்னணியாாகும் 
ஸ்டேேஜ்.
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ஸ்கிராாட்சில் புதிய ஸ்பிரைைட்டைைச் சேேர்க்கும் முறைை
•	 ஸ்டேேஜிற்கு கீழே� உள்ள Choose a sprite என்ற ஐகாானை� கிளிக் செெய்யவும்.

•	 திறக்கும் சாாளரத்தில் உள்ள வண்டின் (Beetle) படத்தைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

ஸ்பிரைைட்டின் அளவைை 
மாாற்ற

•	ஸ்பிரைைட்டைைத் தேேர்ந்தெெ 
டுக்கவும்.

•	 Size என்ற இடத்தில் 
தேேவைையாான அளவைை 
டைைப் செெய்து சேேர்க்கவும்.

படம் 4.3 வண்டின் படத்தைை ஸ்க்ராாட்சில் 
ஸ்பிரைைட்டாாக சேேர்க்கும்போ�ோது.

வண்டைை நகர்த்தலாாம்
நாாம் கொ�ொடுக்கும் கட்டளைைகளுக்கு ஏற்ப 

வண்டின் படத்தைை வரைைய வே�ண்டும். படம் 
வரைைவதற்கு வண்டைை நகர்த்த வே�ண்டும். 
ஸ்பிரைைட்டைை நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகள் 
ஸ்கிராாட்சில் எங்கேே உள்ளது என்பதைைக் கண்ட-
றியவும். (படம் 4.4)
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ஸ்கிராாட்சில் உள்ள கட்டளைைகள் Code டேேபில் 
பிளாாக்குகளாாக ஒழுங்கமைைக்க பட்டுள்ளன.  
கொ�ாடுக்கப்பட்ட கட்டளைைகளைை ஒவ்வொ�ொன்றாாக 
படிக்கவும்.

வண்டைை நகர்த்தத் தேேவைையாான கட்டளைைகள் 
இதில் உள்ளதாா?

படம் 4.4 ஸ்கிராாட்சில் உள்ள கட்டளைைகள்

மற்ற Code களின் பயன் என்ன என்பதைை 
யூகிக்கவும். Code டேேபில் வெ�வ்வே�று நிறங்களில் 
கொ�ொடுக்கப்பட்ட கட்டளைை குழுக்களைைச் சரிபாார்த்து, 
கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள அட்டவணை�யைை முடிக் 
கவும். 

கட்டளைைகள் பயன்

வலதுபுறம்  
திரும்புவதற்கு.

..............................................

..............................................

அட்டவணை� 4.1 ஸ்கிராாட்சில் சில கட்டளைைகளும் 
அவற்றின் பயன்களும்

Code டேேபில் நீல  
நிறத்தில் உள்ள 

 பிளாாக்குகள் மட்டுமல்ல. 
மற்ற நிறங்களிலும்  

பிளாாக்குகள் உள்ளன.

அது சரி. நாான் மற்றொ�ொரு 
குழுவைைக் கிளிக்  

செெய்தபோ�ோது, ஒலியைை 
சேேர்ப்பதற்காான கட்டளைை 

கிடைைத்தது.

தேேவைையாான கட்டளைைகளைை மைையப் பகுதியில் 
உள்ள ஸ்பிரைைட் ஏரியாாவுக்கு இழுத்து வைைத்து 
ஒவ்வொ�ொரு ஸ்பிரைைட்டிற்கும் புரோ�ோகிராாம்  
செெய்யப்பட வே�ண்டும்.
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தொ�ாடர்ச்சியாாக 
வருவதற்காான 

கட்டளைை
forever பிளாாக் ஸ்க்ராாட்சில் 
ஒரு செெயல்பாாட்டைை தொ�ாடர்ச்சி 
யாாக வருவிப்பதற்காான கட்ட 
ளைையாாகும்.

படம் 4.5 ஸ்பிரைைட்டைை தொ�ொடர்ச்சியாாக 
நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகள்

இனி, வண்டுகளைை நகர்த்தத் தேேவைையாான 
கட்டளைைகளைை ஸ்கிரிப்ட் ஏரியாாவில் இழுத்து 
வைைத்து அந்தக் கட்டளைையில் கிளிக் செெய்து  
பாார்க்கவும்.

என்ன நிகழ்ந்தது?

புரோ�ோகிராாம் செெயல்பட்டு வண்டு சிறிது தூரம் 
முன்னோ�ோக்கி நகர்ந்தது.

கட்டளைையில் கிளிக் செெய்யும் போ�ோது நகர்ந்த 
தூரத்தைை விட அதிகத் தூரம் நகர வே�ண்டு 
மாானாால் என்ன செெய்யலாாம்? இதற்கு கட்டளைையில் 
தேேவைைக்கேேற்ப மாாற்றத்தைைச் செெய்து புரோ�ோகிராாமைை 
இயக்கி பாார்க்கவும்.

குறிப்பிட்ட எண்ணிக்கைையிலாான படிகள் 
முன்னோ�ோக்கி நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகளைை 
நாாம் தற்போ�ோது வழங்கியுள்ளோ�ோம். இதற்கு பதிலாாக 
ஸ்பிரைைட் தொ�ொடர்ந்து நகர வே�ண்டும் என்றாால் 
என்ன செெய்ய வே�ண்டும்?

அதற்கு தேேவைையாான கட்டளைைகள் கொ�ாடுக்க 
வே�ண்டும், இல்லைையாா?

அதாாவது move என்பது தொ�ொடர்ச்சியாாக  
வரத்தேேவைையாான கட்டளைை கொ�ாடுக்க வே�ண்டும்.

இந்த கட்டளைை எந்தக் குழுவில் உள்ளது 
என்பதைைக் கட்டளைை பிளாாக்கின் நிறத்தைைப் 
பாார்த்து கண்டுபிடிக்கவும்.

இந்த கட்டளைையுடன் (படம் 4.5) move  
கட்டளைையைை கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள முறைையில் 
அமைைத்து புரோ�ோகிராாமைை இயக்கி பாார்க்கவும்.



தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-V

35படம் வரைைய கோ�ோடிங்

வண்டு தொ�ொடர்ச்சியாாக நகர்ந்து பக்கங்களில் 
இடித்து நிற்பதைை காாணலாாம்.

வண்டின் இயக்கத்தைைப் பக்கங்களில்  
இடிக்கும் முன் நிறுத்த வே�ண்டும் என்றாாலோ�ோ? 
ஸ்டேேஜின் மே�ல் உள்ள stop  பொ�ொத்தாானை� 
கிளிக் செெய்து பாார்க்கவும்.

ஸ்கிராாட்ச் புரோ�ோகிராாமைை இயங்குவதற்கு 
code இல் நாாம் கிளிக் செெய்தோ�ோம்.

இதற்கு பதிலாாக ஒரு பொ�ொத்தாானை�க் கிளிக் 
செெய்யும் போ�ோது புரோ�ோகிராாம் இயங்க வே�ண்டும் 
எனில் என்ன செெய்வது?

எடுத்துக்காாட்டாாக Stop பொ�ொத்தாானை� கிளிக் 
செெய்யும் போ�ோது புரோ�ோகிராாம் நிறுத்தப்பட்டது 
அல்லவாா. இதற்குப் பதிலாாக அருகில் உள்ள பச்சைை 
கொ�ொடியைைக் கிளிக் செெய்யும் போ�ோது புரோ�ோகிராாம் 
இயங்க வே�ண்டும் என்று வைைத்துக்கொ�ொள் 
வோ�ோம்.

ஸ்கிராாட்சில் இதற்காான கட்டளைை உள்ளதாா?

 என்ற குழுவைைப் பாாருங்கள்                                        

கட்டளைை தெெரிகிறதாா. இந்த கட்டளைையைை 
மற்ற கட்டளைைகளுடன் எவ்வாாறு சேேர்ப்பது?

பச்சைை கொ�ொடியைைக் கிளிக் செெய்த பிறகு  
அல்லவாா பின்தொ�ாடர்ந்து வரும் கட்டளைைகள்  
செெயல்பட வே�ண்டியது? அதற்குரிய கட்டளைை  
முதலாாவதாாக சேேர்க்கப்பட்ட வே�ண்டும்.

இப்போ�ோது கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள 
முறைையில் கட்டளைைகளைைச் சரிசெெய்து பச்சைைக் 
கொ�ொடி  ( ) கிளிக் செெய்து பாார்க்கவும் (படம் 4.6).

 

இயங்கும் 
புரோ�ோகிராாமைை 
நிறுத்துவதற்கு

இயங்கும் புரோ�ோகிராாமைை 
நிறுத்துவதற்கு ஸ்டாாப் 
பட்டனை�த் தவிர வே�று 
ஏதேேனும் வழி உள்ளதாா? 
புரோ�ோகிராாம் இயங்கும்போ�ோது 
அதன் கட்டளைையில் மே�லும் 
ஒரு முறைை கிளிக் செெய்து 
பாார்க்கவும்.

புரோ�ோகிராாமைை இயக்க
when  clicked என்பது 
பச்சைைக் கொ�ொடியைைக் கிளிக் 
செெய்யும் போ�ோது புரோ�ோகிராாமைை 
இயக்கப் பயன்படும் கட்டளைை.

படம் 4.6 பச்சைை கொ�ொடியைைக் கிளிக் செெய்யும் போ�ோது 
ஸ்பிரைைட்டைை நகர்த்துவதற்காான கட்டளைைகள்
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வண்டு நகர்ந்து பக்கத்தில் இடித்து நிற்கிறது 
என்பதைை குறிப்பிட்டோ�ோமல்லவாா? பக்கங்களில் 
இடித்தாால், திரும்பி எதிர்த் திசைையில் நகர்வ 
தற்காான கட்டளைை If on edge bounce ஐ சேேர்க்கலாாம் 
(படம் 4.7)  .

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள மாாதிரியில் இந்தக் 
கட்டளைையைையும் சேேர்த்து புரோ�ோகிராாமைை இயக்கிப் 
பாார்க்கவும்.

படம் 4.7 ஸ்பிரைைட் இருபக்கங்களிலும் இடித்து 
திரும்புவதற்காான கட்டளைைகள்

இப்போ�ோது வண்டு இருபுறமும் இடித்து 
திரும்பி வருகிறது (படம் 4.7).

படம் வரைைவோ�ோம்
கட்டளைைகள் கொ�ாடுத்து ஒரு ஸ்பிரைைட்டைை 

எவ்வாாறு இயக்குவது என்பதைை நாாம் புரிந்து 
கொ�ொண்டோ�ோம். இப்போ�ோது ஸ்பிரைைட் நகர்வதுடன் 
படத்தைையும் எப்படி வரைையலாாம் என்று பாார்க்கலாாம்.

வண்டு இப்போ�ோது இருபுறமும் இடித்து 
ஸ்டேேஜில் நகர்ந்து கொ�ாண்டிருக்கிறது. இத்துடன் 
அந்தப் பாாதைையில் படம் வரைைந்தாாலோ�ோ?

ஸ்கிராாட்ச் ஸ்டேேஜில் படம் வரைைவதற்கு 
பேேனாா தேேவைை. உங்கள் புரோ�ோகிராாமில் Pen என்ற 
அம்சத்தைைச் சேேர்க்கவும்.

Pen சேேர்த்து விட்டீர்களாா?

இதனுடன், கட்டளைை பிளாாக்கில் Pen என்ற 
கட்டளைைக் குழுவும் சேேர்க்கப்பட்டது. புதிய 
கட்டளைை பிளாாக்கில் உள்ள கட்டளைைகளைை  
பரிசோ�ோதித்து பாார்க்கவும்.

ஸ்கிராாட்சில் Pen 
சேேர்க்க

•	 கட்டளைை பிளாாக்கு 
களுக்கு கீழே� காாணும் 
பொ�ொத்தாானை�க்  
கிளிக் செெய்யவும். 

•	 தொ�ாடர்ந்து வரும்  
சாாளரத்திலிருந்து Pen 
செெலக்ட் செெய்யவும்.

கோ�ோப்பைை சேேமிக்கலாாம்

ஸ்கிராாட்சில் செெய்த  
புரோ�ோகிராாமைை சேேமிப்பதற்கு, 

File மெ�னுவில் Save as 
என்பக்தைை கிளிக் செெய்து 

திறக்கும் சாாளரத்தில் 
கோ�ோப்பு பெெயரைை தட்டச்சு 

செெய்து Save பொ�ொத்தாானை� 
கிளிக் செெய்யவும்.
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இதில் படம் வரைைய வே�ண்டியக் கட்டளைையைை 
கண்டுபிடித்தீர்களாா?

படம் 4.8 ஸ்பிரைைட்டைை படம் வரைையச் செெய்வதற்காான 
கட்டளைைகளும் அதன் வெ�ளியீடும்

படத்தில் (படம் 4.8) உள்ளது போ�ோல் வண்டு 
படம் வரைைகிறதாா? வண்டு வரைைந்த படத்தில் 
எதாாவது குறைை உள்ளதாா?

இது ஒரு பேேட்டேேன் ஆக மாாறவில்லைை. 
அல்லவாா?

வண்டு ஒரேே பாாதைையில் பயணிப்பதாால் இந்த 
வகைை வடிவம் உருவாாக்கப்படுகிறது. இதற்கு 
பதிலாாக, பாாதைையைை சிறிது மாாற்ற முயலவும்.

வண்டு பயணிக்கும் பாாதைையைை எப்படி  
மாாற்றுவது?

Pen Down கட்டளைை 

ஒரு ஸ்பிரைைட்டில் Pen 
Down கட்டளைையைையும் 
சேேர்த்தாால், குறிப்பிட்ட 

ஸ்பிரைைட் உடன் 
பேேனாாவும் செெயல்படுகிறது. 

அப்பொ�ாது   ஸ்பிரைைட் 
நகரும்போ�ோது பேேனாாவும் 
செெயல்பட்டு மே�டைையில் 

படங்களைை 
உருவாாக்குகிறது.

கோ�ோப்பைை  
சேேமிக்கவும்...

•	 இதற்கு pen down என்ற கட்டளைையைைப் 
பயன்படுத்தலாாம்.

pen down என்ற கட்டளைை எப்போ�ோது செெயல்பட 
வே�ண்டும்?

பச்சைை கொ�ொடியைை அழுத்தும் போ�ோது அல்லவாா.

அப்போ�ோது Forever என்ற கட்டளைைக்கு முன்னதாாக 
பேேனாாவைை பயன்படுத்துவதற்காான கட்டளைையைை  
சேேர்க்கலாாம்.

இப்போ�ோது, படம் 4.8 இல் காாட்டப்பட்டுள்ள 
முறைையில் கட்டளைைகளைை உள்ளிட்டு புரோ�ோகிராாமைை 
இயக்கிப் பாார்க்கவும்.
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ஸ்டேேஜிற்கு கீழே� உள்ள டைையரெெக்ஷனி 
லிருந்து ஸ்பிரைைட்டின் பாாதைையைை மாாற்றி  
பாார்க்கவும்.

என்ன மாாற்றத்தைைக் காாண்கிறீர்கள்?
வண்டு பயணிக்கும் பாாதைையில் வரைைந்த 

சிறப்பு வடிவங்கள் உருவாாகின்றதைைக் காாணலாாம் 
(படம் 4.9).

ஸ்பிரைைட்டின் 
திசைையைை மாாற்றலாாம் 

•	 ஸ்டேேஜிற்கு கீழே� உள்ள

என்பதில் கிளிக் செெய்யவும்.

•	 அப்போ�ோது தோ�ோன்றும் 
சாாளரத்தில் இருந்து 
மௌ�ௌஸ் பயன்படுத்தி 
ஸ்பிரைைட்டின் திசைையைை 
மாாற்றி அமைைக்கவும்.

படம் 4.9 ஸ்கிராாட்ச் கட்டளைைப் பயன்படுத்தி  
வரைைந்த வடிவம்

வண்டின் direction ஐ மாாற்றி மீண்டும் 
இயக்கி பாார்க்கவும். பல்வே�று புதிய வடிவங்கள் 
வரைையப்படுவதைை காாணலாாம்.

பச்சைை கொ�ொடியைைக் கிளிக் செெய்யும் போ�ோது, 
தற்போ�ோது வரைையப்பட்ட வடிவத்தைை அழிக்க  
விரும்பினாால் erase all என்ற பிளாாக்கைைப் 
பயன்படுத்தவும்

படம் 4.10 முதலில் வரைைந்த படத்தைை ஆழித்து 
மீண்டும் வரைைப்பதற்காான கட்டளைைகள்.

கோ�ோட்டின் தடிமன், நிறம்
ஸ்கிராாட்சில் Pen ஐப் பயன் 

படுத்தி வரைையப்பட்ட 
கோ�ோட்டின் தடிமனை�  

அதிகரிக்க set pensize to 
என்ற கட்டளைைப் 

பயன்படுத்தப்படுகிறது.

கோ�ோட்டிற்கு நிறம் கொ�ாடுக்க 
set pencolor to என்ற 
கட்டளைையைைப் பயன் 

படுத்தலாாம்.
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கட்டளைை பிளாாக் ஸ்பிரைைட்டுக்கு ஏற்படும் மாாற்றம்

20 படி முன்னோ�ோக்கி நகர்கிறது

1.	 கீழே� உள்ள அட்டவணை�யைை நிரப்பவும்.

2.	 படத்தில் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள ஸ்கிராாட்ச் கட்டளைைகளைை இயக்கினாால்,  
ஸ்பிரைைட்டிற்கு என்ன மாாற்றம் நிகழும்?

•	 நீங்கள் தயாார் செெய்த புரோ�ோகிராாமில் set pencolor to, set pensize to என்ற 
பிளாாக்குகளைைச் சேேர்த்து மதிப்புகளைை மாாற்றி இயக்கவும்.

•	 ஸ்கிராாட்ச்ப் பயன்படுத்தி கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள வடிவத்தைை வரைையவும்.

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ாடர் செெயல்பாாடுகள்


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நீரஜ் சோ�ோப்ராா எந்த விளைையாாட்டில் பதக்கம் 
வெ�ன்றாார் தெெரியுமாா?

.........................................................................................

தேேடி கண்டுபிடிக்கலாாம்
நீரஜ் போ�ோல் ஈட்டி எறிதல் வீரர் ஆக வே�ண்டும் 

என்பது நிர்மலின் ஆசைை. அவரைை பற்றி அதிகம் 
தெெரிந்துகொ�ொள்ள நிர்மல் ஆர்வமாாக இருக்கிறாார். 
இதற்கு என்ன வழி? நமக்கு உதவலாாம்.

பத்திரிகைைகளில் இருந்து கிடைைக்கும் 
தகவல்கள் குறைைவாாகவே� உள்ளன. மே�லும் 
தகவல்களைைச் சேேகரிக்க என்ன வழி?

இணை�யத்தில் தேேடலாாம் என்று ஆசிரியர் 
கூறினாார்.

நீரஜ் சோ�ோப்ராா
ஒலிம்பிக்கில் இந்தியாாவிற்காாகத் 

தங்கப் பதக்கம் பெெற்ற தடகள வீரர்.
நீரஜ் சோ�ோப்ராா, ஈட்டி எறிதல் 

பற்றிய தகவல்களைை 
எவ்வாாறு கண்டுபிடிப்பது?

யாாரிடமாாவது 
கேேட்கலாாம்.

செெய்தித்தாாள்களைை அல்லது
பத்திரிகைைகளைைப் 

பாார்க்கலாாம்.

இணை�யத்தில் 
தேேடலாாம்.

அத்தியாாயம் ஐந்து

இணை�யத்தில் தேேடலாாம்
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படம் 5.1 வெ�ப் பிரௌ�ௌசர் சாாளரம்

இணை�யத்தில் தேேடுவது எப்படி?

நம் கணினியைை இணை�யத்துடன் இணை�த்து, 
எதாாவது ஒரு வெ�ப் பிரௌ�ௌசரின் அட்ரஸ் பாாரில் neeraj 
chopra என்று டைைப் செெய்து பாார்க்கவும். (படம் 5.1) என்ன 
கிடைைத்து?

நீரஜ் சோ�ோப்ராா பற்றிய தகவல்களைை வழங்கும் 
பல இணை�யதளங்கள் கிடைைத்தது அல்லவாா.

நீரஜ் சோ�ோப்ராா பற்றிய தகவல்களைை சேேகரிக்க 
அவற்றில் ஏதேேனும் ஒன்றைை கிளிக் செெய்யவும்.

இணை�யத்தில் எந்தத் தகவலைைத் தேேட 
விரும்பினாாலும் பொ�ொருத்தமாான வாார்த்தைைகளைை 
பயன்படுத்த வே�ண்டும், இங்கேே நாாம் neeraj 
chopra என்ற வாார்த்தைையைைப் பயன்படுத்தியது 
போ�ோல்.

இதனை� தகவல் தேேடலுக்காான கீவே�ர்டு 
(Keyword) எனக் கூறலாாம்.

என்றாால் இவ்வாாறு சேேகரிக்கப்படும் 
தகவல்கள் நம்பகமாானதாா என்று தெெரிய 
வே�ண்டுமல்லவாா?

தகவலின் சரி தவறுகள் வழியாாக
நீரஜ் சோ�ோப்ராா பற்றி கிடைைத்த தகவல்களில் 

படங்களும், வீடியோ�ோக்களும் உள்ளன. ஆனாால் 
இவைை அனை�த்தும் சரியாான தகவல்கள்தாானாா? 
இதைை எப்படி உறுதி செெய்வது?

வெ�ப் பிரௌ�ௌசர் என்றாால் 
என்ன?

படம் வரைைவதற்கு KolourPaint, 
நோ�ோட்டீஸ் தயாாரிக்க ரைைட்டர் 
என்பன வற்றைை நாாம் பயன் 
படுத்தினோ�ோம் அல்லவாா. அது 
போ�ோல இணை�யத்தில் தகவல் 
களைைப் பாார்க்க வே�ண்டுமாா 
னாால், அதற்கு தேேவைையாான 
ஒரு மெ�ன்பொ�ொருளாாகும் வெ�ப் 
பிரௌ�ௌசர்.
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பின்வருவனவற்றைை நம்பகமாானதாாகக்  
கூறலாாம்.

	 பல்வே�று அரசுத் துறைைகளின் இணை�ய 
தளங்களில் இருந்து பெெறப்பட்ட தகவல்கள்.

	பல்வே�று ஊடக இணை�யதளங்களிலிருந்து 
பெெறப்பட்ட தகவல்கள்.

	 ..........................................................................................................
பிரௌ�ௌசரில் காாட்டப்படும் இணை�ப்புகளில் 

விக்கிப்பீடியாா (Wikipedia) பக்கத்திற்காான 
இணை�ப்பைைத் திறந்து கிடைைக்கும் தகவல்கள் 
ஏற்கத்தக்கது.

நீரஜ் சோ�ோப்ராா குறித்து விக்கிப்பீடியாாவில் 
இருந்து ஒரு சிறந்த கட்டுரைை கிடைைத்தது 
அல்லவாா. மே�லும் மற்ற இணை�யதளங்களைையும் 
பரிசோ�ோதித்து, நம்பகத்தன்மைையைை உறுதி 
செெய்யலாாம்.

தொ�ொடர்ந்து திருத்தப்படும் அல்லது 
புதுப்பிக்கப்படும் ஒரு ஆன்லைைன் கலைைக் 
களஞ்சியமாாகும் (என்சைைக்ளோ�ோபீடியாா) 
விக்கிப்பீடியாா. 2001 இல் ஜிம்மி வே�ல்ஸ், 
லாாரி சாாங்கர் தலைைமைையில் முற்றிலும் 
இலவசமாாக இந்த ஆன்லைைன் 
என்சைைக்ளோ�ோபீடியாா தொ�ொடங்கப்பட்டது. 
விக்கி என்று அறியப்படும் ஒரு இலவச 
மெ�ன்பொ�ொருளைைப் பயன்படுத்தி இயங்கும் 
இந்த என்சைைக்ளோ�ோபீடியாா உலகில் 

எங்கிருந்தும் திருத்தும் முறைையில் 
அமைைக்கப்பட்டுள்ளது. மற்றவர்கள் 
செெய்த திருத்தங்களைை சரிபாார்க்கவும், 
துல்லியத்தைை உறுதிப்படுத்தவும் 
விக்கிப்பீடியாா குழுவில் ஓர் அமைைப்பு 
உள்ளது. அதனாால் இந்த ஆன்லைைன் 
என்சைைக்ளோ�ோபீடியாாவில் இருந்து 
கிடைைக்கும் தகவல்கள் ஓரளவு 
நம்பகமாானதாாக கருதப்படுகிறது. ஜிம்மி வே�ல்ஸ் லாாரி சாாங்கர்

விக்கிப்பீடியாா
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தகவல்களைை சேேகரிப்பதற்காான எளிய வழி 
முறைையாாகும் இணை�யத்தில் பாார்ப்பது. எனவே�, 
சமூக ஊடகங்கள், ஆன்லைைன் ஊடகங்களைைத் 
தகவல் சேேகரிப்புக்கு பயன்படுத்தும் போ�ோது, அந்த 
தகவலின் நம்பகத்தன்மைையைை சரிபாார்க்க 
வே�ண்டியது மிகவும் அவசியம்.

போ�ோலிச் செெய்திகள்
சமூக ஊடகங்களில் வரும் அனை�த்து 

செெய்திகளைையும் நம்ப முடியுமாா?

படம் 5.2 ஐப் பாார்க்கவும்.

படம் 5.2 போ�ோலிச் செெய்திகள் - ஓர் உதாாரணம்
சிலர் வே�ண்டுமெ�ன்றேே தவறாான 

செெய்திகளைை உருவாாக்கி இல்லாாதவற்றைை 
பிரச்சாாரம் செெய்கின்றனர். இது தற்போ�ோதைைய 
சட்டத்தின்படி குற்றமாாகும்.

இதுபோ�ோன்ற போ�ோலிச் செெய்திகளைைப் பரப்பும் 
வீடியோ�ோக்கள், படங்கள், ஆடியோ�ோ செெய்திகள் 
போ�ோன்றவற்றைை நீங்கள் பாார்த்திருக்கலாாம்.

இது உண்மைையாா என்று எப்படி புரிந்து 
கொ�ாள்ளலாாம்? விவாாதிக்கவும்.

	மூத்தவர்கள் அல்லது ஆசிரியர்களிடம் 
தகவலின் நம்பகத்தன்மைையைைக் கேேட்கலாாம்.

	இணை�யத்தில் நம்பகமாான தளங்களில் 
தேேடலாாம்

	...........................................................................................................

	...........................................................................................................

இணை�யத்தில் உள்ள தகவல்களைை 
மற்றவர்களுடன் பகிர்ந்து கொ�ொள்ளும்போ�ோது நாாம் 
கவனிக்க வே�ண்டிய விஷயங்கள் என்ன?

இந்த விடுமுறைை 
உண்மைையாானது.

ஏனெ�னில் இது அரசின் 
அதிகாாரப்பூர்வ 

இணை�யதளத்தில் 
வந்துள்ளது

.
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	 தவறாான தகவல்களைைப் பரப்புவதும், பகிர் 
வதும் குற்றமாாகும்

	 தகவல்களின் நம்பகத்தன்மைையைை உறுதிப் 
படுத்தாாமல் மற்றவர்களுடன் பகிர்ந்து 
கொ�ொள்ளாாதீர்கள்.

	 நம்பகத்தன்மைை இல்லாாத தகவல்களைைப் 
பகிர்பவர்களுக்கு இதைைப் புரிய வைைக்க 
முயற்சி செெய்யுங்கள்.

	 ....................................................................................................

திரைை நேேரம்

ஆதவனின் அம்மாா கேேட்டதைைக் கேேட்டீர்களாா.

நண்பர்களே� நீங்கள் இப்படி மொ�ொபைைலுடன் 
உட்காார்ந்திருக்கிறீர்களாா?

ஒரு மணி நேேரத்திற்கும் மே�லாாக மொ�ொபைைல் 
பயன்படுத்துபவர்கள் யாார்?

வகுப்பில் விசாாரணை� செெய்து பாார்க்கவும்.

மொ�ொபைைல் போ�ோன் முன் அதிக நேேரம் 
செெலவிடும் நண்பர்களைைக் கண்டுபிடித்தீர்கள் 
அல்லவாா.

இப்போ�ோது இதன் தீமைைகளைை நாாம் 
அவர்களுக்கு உணர்த்த வே�ண்டும்.

நீங்கள் என்ன தீமைைகளைைக் கண்டீர்கள்? 
பட்டியலிடவும்.

	 கண்களுக்கு தீங்கு விளைைவிக்கும்.

	நேே ரத்தைை வீணாாக்குதல்.

	மொ�ொபைை லுக்கு அடிமைையாாவது.

	 ...................................................................................................

எப்போ�ோதும் மொ�ொபைைலைைப்  
பாார்த்து கொ�ொண்டிருக்கிறீர்கள் 

அல்லவாா? நீங்கள் கெ�யிம் 
விளைையாாடுகிறீர்களாா?

இன்று எவ்வளவு  
நேேரம் போ�ோனை� 

உபயோ�ோகித்தீர்கள்?
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இணை�யம் நமக்கு நிறைையத் தகவல்களைையும் 
பொ�ொழுதுபோ�ோக்கைையும் வழங்குகிறது. ஆனாால், 
அவற்றில் அதிகமாாக ஈடுபடுவது நல்ல பழக்கம் 
அல்ல. அவைை படிப்படியாாக நம்மைை அடிமைைப் 
படுத்தாாமல் இருக்கவும் கவனமாாக இருக்க 
வே�ண்டும். இவற்றைை மனதில் கொ�ாண்டு உங்கள் 
மொ�ொபைைல் போ�ோனை�யும், கணினியைையும் 
பயன்படுத்தவும்.

நமது திரைை நேேரத்தைைக் கட்டுப்படுத்தலாாம் 
(டிஜிட்டல் வெ�ல்பீயிங் )

இது போ�ோன்ற வீடியோ�ோக்களைை நீங்கள் 
பாார்த்திருக்கிறீர்களாா?

எங்கேே பாார்த்தீர்கள்?

மொ�ொபைைல் போ�ோனில், டிவியில், கணினியில்.

பெெரும்பாாலும் மொ�ொபைைல் போ�ோனில்.

உங்கள் பெெற்றோ�ோரின் மொ�ொபைைல் போ�ோனில் 
உள்ள எந்த அம்சங்களைை நீங்கள் பயன் 
படுத்தியுள்ளீர்கள்?

ஒவ்வொ�ொன்றும் எவ்வளவு நேேரம் பயன் 
படுத்தப்பட்டது?

ஆன்லைைனில் நாாம் மே�ற்கொ�ொள்ளும் 
ஒவ்வொ�ொரு செெயலும் கண்காாணிக்கப்படும் என்பது 
உங்களுக்குத் தெெரியுமாா? அது எப்போ�ோதும் 
கிடைைக்கும் வகைையில் இணை�யத்தில் வைைக்கப் 
பட்டுள்ளது என்பதைை நினை�வில் கொ�ொள்ள 
வே�ண்டும்.

பறக்கும் தட்டு ஒன்றில் 
வே�ற்றுக்கிரகவாாசிகள்

பூமிக்கு வரும் 
வீடியோ�ோவைை பாார்த்தேேன்

தினமும் 10 சாாக்லே�ட் 
சாாப்பிட்டாால் பலம் 

பெெருகும் என்று ஒரு 
வீடியோ�ோவில் பாார்த்தேேன். 

இதைையெ�ல்லாாம் யாார் 
நம்புவது!

திரைை நேேரத்தைைக் 
கண்காாணிக்கலாாம் 

இப்போ�ோது நாாம் செெய்தது 
போ�ோல் ஒருவர் தனது 

போ�ோனில் எவ்வளவு நேேரம் 
செெலவிடுகிறாார் என்று 
பட்டியலிட வே�ண்டிய 

தில்லைை, அதற்கு உதவும் 
ஆப்புகள் உள்ளன இதற் 
காாக ஏராாளமாான டிஜிட்டல் 
வெ�ல்பீயிங் ஆப்புகளும் 

உண்டு.
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	 கணினியில் இணை�யத்தைைப் பயன்படுத்துவதற்காான மெ�ன்பொ�ொருள்களின் 
பொ�ாதுவாான பெெயர் என்ன?

	 நமக்கு கிடைைத்த ஒரு தகவலைைப் பகிரும்போ�ோது மனதில் கொ�ொள்ள வே�ண்டிய 
விஷயங்களைை எழுதவும்.

1.	 நீங்கள் அதிகத் திரைை நேேரத்தைைச் செெலவிடுகிறீர்களாா? ஆம் எனில், அன்று 
செெய்ய வே�ண்டிய வே�று எதைையே�னும் செெய்ய மறந்து விட்டீர்களாா? நினை�வில் 
கொ�ொள்ளுங்கள். நண்பர்களின் அனுபவங்களைை விவாாதித்திக்கவும்.

2.	 உங்கள் வீட்டில் உள்ள பெெரியவர்கள் ஒரு வாாரத்தில் எவ்வளவு நேேரம் 
செெல்போ�ோன் பயன்படுத்துகிறாார்கள் என்பதைைக் கண்டறிந்து பட்டியலிடவும்.

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ாடர் செெயல்பாாடுகள்


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நிலாா உள்ள வாானத்தைையும் அலைை தீராாத 
கடலைையும் எத்தனை� நேேரம் பாார்த்தாாலும்  
சலிக்காாது. நீங்கள் எப்போ�ோதாாவது இரவு 
வாானத்தைை ஒரு கணம் கவனித்திருக்கிறீர்களாா? 
நிலவொ�ொளி இரவில் வாானத்தைைப் பாார்ப்பது ஓர் 
அற்புதமாான அனுபவம். தொ�ொடர்ச்சியாாக 10 நாாட்கள் 
இரவு வாானத்தைை கவனித்துப் பாார்க்கவும்.

நட்சத்திரங்கள், கோ�ோள்கள், சந்திரன், பிற வாான 
கோ�ோள்களும் ஒன்றிணை�ந்து வாானத்தில் பல 
அற்புதமாான நிகழ்வுகளைை உருவாாக்குகின்றன! 
ஒரு குறிப்பிட்ட இடத்திலிருந்து பாார்க்கும் போ�ோது 
ஒவ்வொ�ொரு நாாளின் வாானக் காாட்சியும் ஒரேே  
மாாதிரியாாக இருக்காாது. இதற்கு என்ன காாரணம் 
என்று தெெரியுமாா?

நீங்கள் அறிவியல் வகுப்புகளில் கிரகணத்தின் 
நிகழ்வு பற்றி அறிந்துள்ளீர்கள். நீங்கள் ஏதேேனும் 
கிரகணங்களைை பாார்த்திருக்கிறீர்களாா?

புன்னகைைக்கும் வாானம் - ஒரு அரிய நிகழ்வு

2008 டிசம்பர் 1 திங்கட்கிழமைையன்று சூரிய அஸ்தமனத்திற்கு பிறகு சுக்கிரனும், 
வியாாழனும் மே�ற்குத் திசைையில் நிலாாவுடன் இணை�ந்தது ஓர் அரிய காாட்சியாாக 
அமைைந்தது.

அத்தியாாயம் ஆறு 

வாானத்தின் புன்னகைை
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சூரிய கிரகணமும், சந்திர கிரகணமும் 
தினமும் நிகழ்வதில்லைை. சில கிரகணங்கள் நம் 
பகுதியில் இருந்து பாார்க்க முடியாாது.  

புன்னகைைக்கும்  
வாானம் போ�ோய்விட்டது 

இன்னொ�ொருமுறைை  
என்னாால் பாார்க்க  

முடிந்தாால்...

மிக நீண்ட இடைைவெ�ளியில் மட்டுமே� நிகழும் 
இத்தகைைய வாான நிகழ்வுகளைை மீண்டும் உரு-
வாாக்குவது சாாத்தியமில்லைை என்பது தெெரிந்ததேே. 
ஆனாால் இன்று கம்ப்யூட்டரில் சிமுலே�ஷன் மூலம் 
வாானத்தைைக் காாட்டப் பல மெ�ன்பொ�ொருள்கள் 
உள்ளன. ஸ்டெ�ல்லே�ரியம், ஸ்டாார் டிராாக்கர், 
கூகுள் ஸ்கைை, ஸ்கைைசஃபாாரி ஆகியவைை  
அவற்றில் சில.

ஆலுவாாவில்  
காாட்சியளித்த  

புன்னகைைக்கும் 
வாானத்தைை பாார்க்க 

நாான் அன்று 
பிறக்கவில்லைை.

வாான் அதிசயங்கள்

சில அரிய நிகழ்வுகளைை மனித வாாழ்வில் ஒருமுறைைதாான் பாார்க்க முடியும். 
Super blue blood moon என்பது 150 ஆண்டுகளுக்கு ஒருமுறைை மட்டுமே� 
நிகழும் ஒரு நிகழ்வு ஆகும்.
1986 ஆம் ஆண்டின் தொ�ொடக்கத்தில் கண்ட ஹாாலி வாால் நட்சத்திரத்தைைப் 
பற்றி கேேள்விப்பட்டிருக்கிறீர்களாா? இது மீண்டும் 76 ஆண்டுகளுக்கு 
பிறகு நடக்கும்.
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நமது கணினிகளில் Stellarium மெ�ன்பொ�ொருளைை 
பயன்படுத்தி, வாான காாட்சிகளின் உருவகப்  
படுத்துதல்களைை வகுப்பறைையில் காாட்டலாாம். இந்த 
மெ�ன்பொ�ொருளின் உதவியுடன் கடந்த காால மற்றும் 
எதிர்காால நிகழ்வுகளைை நாாம் எளிதாாக காாணலாாம்.

நண்பர்களே�, உங்களாால் நேேரடியாாகப் 
பாார்க்க முடியாாத 'புன்னகைைக்கும் வாானம்' என்ற 
நிகழ்வைை ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில்  
பாார்க்கலாாமாா.

இதில் வரும் கதாாபாாத்திரங்கள் யாார்?

	 பூமியின் துணை�க்கோ�ோள் சந்திரன்.

	 கிரகங்களாான சுக்கிரன், வியாாழன்.

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளைைத்  
திறப்போ�ோம்  

கணினியில் ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன் 
பொ�ொருளைை திறக்கவும். டூல்பாார்கள் எங்கு அமைைக் 
கப்பட்டுள்ளன என்பதைைக் கவனித்தீர்களாா  
(படம் 6.1).  

படம் 6.1 ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் சாாளரம்

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் புன்ன-
கைைக்கும் வாானத்தைைப் பாார்க்க என்னெ�ன்ன  
செெட்டிங்ஸ் செெய்ய வே�ண்டும்?

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம்

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் என்பது 
ஒரு டெ�ஸ்க்டாாப் பிளாானிட் 
டேேரியம் மெ�ன்பொ�ொருளாாகும், 
இது வாானத்தின் பல்வே�று 
காாட்சிகளின் சிமுலே�ஷன் 
உருவாாக்கப் பயன்படுகிறது.

இதன் மூலம் ஆகாாயக் 
கோ�ோளங்களைை நாாம் பூமியி 
லிருந்து கவனிக்க முடியும்.
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	 இந்த நிகழ்வு தெெரியும் இடத்தைை சரிசெெய்யவும் 
(Location Window).

	 சந்திரனை� கண்டுபிடிக்கவும் (Search 
Window).

	 நிகழ்வின் தேேதி, நேேரத்தைை சரிசெெய்யவும். 
(Date/time Window).

அதற்கு முன் ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளைை 
பற்றித் தெெரிந்து கொ�ொள்வோ�ோம். இதற்காாக, கீழே� 
பட்டியலிடப் பட்டுள்ள ஒவ்வொ�ொரு டூலினுடைைய 
பயனை�யும் ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளைைத் 
திறந்து கண்டுபிடிக்க முயலவும். தொ�ாடர்ந்து 
அட்டவணை� 6.1 ஐ நிரப்பவும்

டூல் டூலின் பெெயர் பயன்

........................ இடத்தைை சரிசெெய்யவும்.

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................
அட்டவணை� 6.1 ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் டூல்களும், அதன் பயன்களும்.

இடத்தைை சரிசெெய்யலாாம்
ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளைைப் பயன் 

படுத்தி பூமியின் எந்த இடத்திலிருந்தும்  
வாானத்தைைப் பாார்க்கலாாம்.

லொ�ொகேேஷன் (Location) விண்டோ�ோவில் 
ஆலுவாாவைைத் தேேர்ந்தெெடுத்த உடன் திரைையின் 
இடது பக்கத்தில் கீழே� Earth, Aluva என 
காாணலாாம். அதாாவது ஆலுவாாயில் இருந்து உள்ள 
ஆகாாயக்காாட்சி இப்போ�ோது காாட்சிப்படுகிறது  
என்பத்தைை தெெரிந்து கொ�ாள்ளலாாம்.

டூல்பாார்கள் காாணாாமல் 
போ�ோகின்றனவாா?

திரைையின் இடது, கீழ் 
உள்ள அம்புக்குறிகளைைக் 
கிளிக் செெய்வதன் மூலம் 
டூல்பாார்களைைத் திரைையில் 
பொ�ொருத்தலாாம்.
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ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் இடத்தைை உள்ளமைைக்க

•	 இடது டூல்பாாரில் இருந்து Location Window ஐத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

•	 படத்தில் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி திறக்கும் சாாளரத்தில் இடத்தின் பெெயரைை தட்டச்சு 
செெய்யவும். (ஆலுவாாவைைத் தேேட Aluva என கொ�ாடுக்கவும்)

•	 தோ�ோன்றும் இடங்களின் பட்டியலிலிருந்து இடப் பெெயரைை செெலக்ட் செெய்யவும். 
(இங்கு Aluva, India).

•	 தொ�ாடர்ந்து Location சாாளரத்தைை Close செெய்யவும்.   

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் நமக்கு 
எந்த பகுதியின் வாானத்தைையும் கண்காாணிக்கும் 
வகைையில் அமைைக்கலாாம்.

இடத்தின் பெெயரைை டைைப் செெய்யும்போ�ோது 

லொ�ாக்கேேஷன் சாாளரத்தில் திருவனந்தபுரம் 
என்ற ஒரு இடத்தைை அமைைத்து பாார்க்கவும். 
Thiruvananthapuram என்று சரியாாக டைைப் 
செெய்யவும்...

சந்திரனை� கண்டுபிடிக்கலாாம்
புன்னகைைக்கும் நிலாாவைைப் பாார்க்க வே�ண்டும் 

என்றாால், அது தெெரியும் இடத்தைைச் சரிசெெய்தாால் 
மட்டும் போ�ோதாாது. அந்த இடத்தில் நின்று  
சந்திரனை� கவனிக்க வே�ண்டும்.

மற்ற பகுதிகளைை  
அமைைக்க வே�ண்டும் 

என்றாால் என்ன  
செெய்வது?
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மெ�ன்பொ�ொருளில் உள்ள Search டூலைைப் 
பயன்படுத்தி சந்திரனை� கண்டறியவும்.

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் திரைையாானது இரவு வாானத்தைை 
நாாம் நேேரில் பாார்ப்பது போ�ோல் உள்ளதாா?

மௌ�ௌஸ் ஸ்க்ரோ�ோலைை முன்னும் பின்னும் 
நகர்த்திப் பாார்க்கவும். என்ன மாாற்றம் நிகழ்கிறது? 
நமது மற்ற இரண்டு கதாாபாாத்திரங்களாான  
சுக்கிரனும், வியாாழனும் சந்திரனுக்கு அருகில் 
உள்ளதாா? இதற்கு காாரணம் என்னவாாக  
இருக்கும்?

இன்னும் ஒரு செெயலைை முடித்தாால் மட்டுமே� 
புன்னகைைக்கும் நிலவைைப் பாார்க்க முடியும். 
இடத்தைை சரிசெெய்து சந்திரனை� கவனிப்பதுடன், 
இந்த நிகழ்வு நிகழும் நேேரத்தைையும் மெ�ன்பொ�ொருளில் 
சரிசெெய்ய வே�ண்டும்.

தேேதி, நேேரத்தைை அமைைக்கலாாம்
எந்த தேேதியைையும் நேேரத்தைையும் ஸ்டெ�ல் 

லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் அமைைக்கலாாம். இங்கு  
நமக்குத் தேேவைையாான தேேதி 01.12.2008 என்ப-
தாாகும். இப்போ�ோது அமைைக்க வே�ண்டிய நேேரம் 
என்ன? யோ�ோசித்து பாாருங்கள். சூரிய அஸ்தமனத் 
திற்குப் பிறகு அல்லவாா.

திரைையில் கிடைைத்த புன்னகைை போ�ோல  
நீங்களும் புன்னகைைக்கவும். நீண்ட நாாட்களுக்கு 
முன்பு வாானத்தில் தோ�ோன்றிய அந்த வே�டிக்கைையாான 
புன்னகைை மீண்டும் நமது கணினியில்  
தோ�ோன்றியது இல்லைையாா (படம் 6.2) நண்பர்களே� 
உங்களுக்கு மகிழ்ச்சியாாக இருக்கிறது அல்லவாா?

படம் 6.2
ஸ்டெ�ல்லே�ரியத்தில் 'வாானத்தில் புன்னகைையைை'  

காாட்சிப்படுத்திய போ�ோது

தேேதி, நேேரத்தைை அமைைக்க

	இடது புறத்தில் உள்ள  
டூல்பாாரிலிருந்து Date  
and Time டூல் செெலக்ட்  
செெய்யவும்..

	திறக்கும் சாாளரத்தில், 
ஆரோ�ோ கீயைைப் பயன் 
படுத்தி தேேதியைை 
01.12.2008 என  
அமைைக்கவும்.

	இதேேபோ�ோல் நேேரத்தைையும் 
சரிசெெய்யவும்.

சந்திரனை� 
கண்டுபிடிக்கலாாம்

Search டூல் எடுத்து Moon என 
தட்டச்சு செெய்து பாார்க்கவும்.
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திரைையில் இருந்து தரைையைை அகற்றிக் 
கவனிக்க அட்டவணை� 6.1ல் குறிப்பிடப்பட்டுள்ள 
Ground tool பயன்படுத்தவும்.

Place Date Time
Kozhikode 01.12.2008 ...............

Thiruvananthapuram 01.12.2008 ...............

Alappuzha 01.12.2008 ...............

Bengaluru 01.12.2008 ...............

Durgapur 01.12.2008 ...............
அட்டவணை� 6.2 புன்னகைைக்கும் வாானம் வெ�வ்வே�று  

பகுதிகளில் காாணக்கூடிய தகவல்

சில நேேரங்களில் கிரணத் 
தின் போ�ோது, பூமியின் 
சில பகுதிகளிலிருந்து  
பாார்க்கும் போ�ோது சந்திரன் 
சூரியனை� முழுவதுமாாக 
மறைைப்பது போ�ோல் தோ�ோன்றும். 
இது முழு சூரிய கிரகணம் 
(Total solar eclipse) என்று 
அழைைக்கப்படுகிறது. முழு  
கிரகணத்தின் போ�ோது மட்டுமே� 
சூரியனின் வளிமண்ட-
லமாான கொ�ொரோ�ோனாாவைை 
நாாம் பாார்க்க முடியும்.  
இந்த நேேரத்தில், சந்திர 
னுக்கு மே�லாாகப் பூமியின்  
மே�ற்பரப்பைை அடைையும் சூரிய 
ஒளி வைைர வளைையத்தைை 
நினை�வூட்டும் வடிவத்தைை 
அடைைகிறது. இந்த நிகழ்வு 
டயமண்ட் ரிங் என்று 
அழைைக்கப்படுகிறது.

தேேதி இடம் நேேரம்

............... ...............

..........., Kerala ...............

அட்டவணை� 6.3 டயமண்ட் ரிங் நிகழ்வின் தோ�ோற்றம் 
பற்றிய தகவல்

"டயமண்ட் ரிங்" கணினியில்
வாானில் காாணக்கூடிய மற்றொ�ொரு அரிய 

நிகழ்வு "டயமண்ட் ரிங்" என்று அழைைக்கப்படும் 
ஒரு சிறப்பு சூரிய கிரகணம். இணை�யத்தில் 
டயமண்ட் ரிங் நிகழ்வு என்று, எங்கு தெெரியும் 
என்பதைைக் கண்டுபிடித்து அட்டவணை� 6.3 இல் 
எழுதவும். தேேடுபொ�ொறியில் (Search engine) 
Diamond ring phenomenon என்று தட்டச்சு  
செெய்யவும்.

திரைையின் மைையத்தில் 
கோ�ோளங்களைை  
அமைைக்கலாாம்

நாாம் கண்டறியும் வாானக் 
கோ�ோளங்களைை தேேர்ந்தெெடுத்து, 

அவற்றைை திரைையின்  
மைையத்திற்கு கொ�ொண்டு வர 
Center on selected Object 
டூலைைப் பயன்படுத்தவும்.   

டயமண்ட் ரிங் 

இப்போ�ோது அதேே தேேதியைையும் நேேரத்தைையும் 
நிர்ணயித்து கொ�ொச்சியில் இருந்து சந்திரனை�க் 
கண்காாணிக்கவும்.

பின்னர் கீழே� உள்ள அட்டவணை�யில் இடம், 
தேேதி உங்களுக்குத் தெெரிந்த பிற இடங்களைையும் 
அமைைத்து ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் சந்திரனை� 
கண்காாணிக்கவும்.

இப்போ�ோது ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் 
இடம், தேேதியைை வரிசைைப்படுத்தி, உங்கள் வகுப் 
பறைையில் 'டயமண்ட் ரிங்' நிகழ்வைை வகுப்பறை�-
களில் தயாார் செெய்யுங்கள்.
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	 ஸ்டெ�ல்லே�ரியத்தில் ஒரு குறிப்பிட்ட பகுதியில் இருந்து காாட்சியைைக் காாண  
பின்வரும் கருவிகளில் எதைை பயன்படுத்தலாாம்?

	  a)	 Location Window

b)	 Date/time Window

c)	 Search Window

d)	 Configuration Window	

	 ஸ்டெ�ல்லே�ரியத்தில் பகல் நேேரச் சந்திர கிரகணத்தைை காாட்டப் பின்வரும் 
கருவிகளில் எது பயன்படுத்தப்படலாாம்?

	 a)	 Ground

b)	 Atmosphere

c)	 Configuration Window

d)	 Center on Selected Object

1.	 சூரிய கிரகணம் 2053 செெப்டம்பர் 9 அன்று மாாலைை 3.30 மணிக்கு  
தொ�ொடங்குகிறது. செென்னை� என்று லொ�ொகேேஷன் செெட் செெய்து ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் 
மெ�ன்பொ�ொருளில் காாட்சிப்படுத்தவும். இது எந்த வகைையாான சூரிய கிரகணம் 
என்பதைை கண்டறியவும்.

மதிப்பிடலாாம்

தொ�ாடர் செெயல்பாாடுகள்

எத்தகைைய ஒழுங்கமைைப்புகள் தேேவைை?

	இடம் - ..................

	தேேதி - .................

	எந்த ஆகாாயக் கோ�ோளத்தைைக் கவனிக்க 
வே�ண்டும்?

சூரிய கிரகணத்தைைப் பாார்த்த பிறகு 
நேேரத்தைை (நிமிடங்கள்) மாாற்ற முயலவும். 
இதேேபோ�ோல், Location சாாளரத்தில் இடத்தைை  
மாாற்றுவதன் மூலம், ஒவ்வொ�ொரு இடத்திலும் 
சூரிய கிரகணத்தின் வித்தியாாசத்தைைக் 
காாணலாாம்.
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00.05 00.15 00.30 00.45 1.15 1.30 02.00 02.25 03.15 03.45
எந்த 

வகைைச் 
சந்திர 

கிரகணம்

....................

2.	 ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் மெ�ன்பொ�ொருளில் பின்வரும் தகவல்களைை உள்ளமைைத்து 
சந்திரனை� கவனிக்கவும்.. 	

		  இடம்	 : Angamali, India

			தேே   தி 	 : 28.07.2018

			   நேேரம் 	: 00:05 am

தொ�ாடர்ந்து வெ�வ்வே�று நேேரங்களில் சந்திரன் எப்படி இருக்கும் என்பதைை கீழே� 
உள்ள அட்டவணை�யில் குறிக்கவும்


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'சைைலண்ட் வே�லியின் மடித்தட்டு வழியாாக 
ஒரு யாாத்திரைை’ அனுபவத்தைை விவரிக்கும் ரம்யாா 
எஸ். ஆனந்தின் பயணக்கட்டுரைையின் ஒரு சிறு 
பகுதியைைப் படித்தீர்களாா?

பல்லுயிர் பெெருக்கம் நிறைைந்த சைைலண்ட் 
வே�லி மே�ற்குத் தொ�ொடர்ச்சி மலைைத் தொ�ொடரின் ஒரு 
பகுதியாாகும்.

மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைை என்பது இந்திய  
தீபகற்பத்தின் மே�ற்கு விளிம்பில் அரபிக்கடலுக்கு 
இணை�யாாக அமைைந்துள்ள ஒரு மலைைத்தொ�ொடராாகும்.

கேேரளாாவைை தவிர மற்ற எந்தெெந்த மாாநிலங் 
களில் மே�ற்குத் தொ�ொடர்ச்சி மலைை நிலைை  
கொ�ாள்கிறது என்பதைை நீங்கள் அறிந்துள்ளீர்கள்?

நமக்கு பரிசோ�ோதிக்கலாாம்.

மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைைகள் அமைைந்துள்ள 
மாாநிலங்களைைக் கண்டறியப் பூமி வரைைபடங்கள் 
உதவியாாக இருப்பதைை நாாம் அறிவோ�ோம்.

"தவளைை வாாய் கிளியும், புறாாக்களும், நீல கிளியும், சிட்டுக்குருவிகளும் அடங்கும் அபூர்வமாான 
வனச்சோ�ோலைைகள். பட்டாாம்பூச்சிகளும், நத்தைைகளும், தவளைைகளும், வண்டுகளும் ஆயிரக் 
கணக்காான அபூர்வ வகைையாான தாாவரங்களும் மற்றும் அரிய வகைை ஆர்கிட்டுகளும்.  
உள் காாடுகளில் அதன் அற்புதமாான வடிவழகு மாாற்றமும் மெ�ய்சிலிர்க்க வைைக்கிறது. படர்தாாமரை�-
களும், ராாட்சத மரங்களும் உட்பட்ட காாடு ஒன்றிணை�ந்து நம்மைை அதின் இதயத்திற்குள்  
நுழைைப்பது போ�ோல் உள்ளது."
			            

அத்தியாாயம் ஏழு 

விரல் நுனியில் பூமி வரைைபடம்

 - சைைலண்ட் வே�லியின் மடித்தட்டு வழியாாக ஒரு யாாத்திரைை
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நாாம் வழக்கமாாகப் பயன்படுத்தும் பூமி வரை�-
படங்களைைத் தவிர, இன்று புவியியல் ஆய்வுகளில் 
டிஜிட்டல் பூமி வரைைபடங்களும் பொ�ொதுவாாக 
பயன்படுத்தப்படுகின்றன.

நமது கணினியில் உள்ள K-Geography 
என்பது இந்தச் செெயலைைச் செெய்ய உதவும்  
டிஜிட்டல் பூமி வரைைபடம் ஆகும்.

K-Geography

K-Geography என்பது புவியியல் கற்க உதவும் ஒரு மெ�ன்பொ�ொருள் ஆகும்.
நாாட்டின் எல்லைைகள், கொ�ொடிகள், மாாநிலங்களின் பெெயர்கள், அவற்றின் தலை�-
நகரங்கள், மாாவட்டங்கள் மற்றும் பல விஷயங்களைை K-Geography மூலம் 
அறிந்து கொ�ாள்ளலாாம். K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளிலும் சுயபடிப்பு விளைையாாட் 
டுகளும் கிடைைக்கின்றன

படம் 7.1 K-Geography மெ�ன்பொ�ொருள் சாாளரம்

K-Geography ஐப் பயன்படுத்தி மே�ற்குத்  
தொ�ாடர்ச்சி மலைைப் பகுதி அமைைந்துள்ள மாாநிலங் 
களைைக் கண்டுபிடிக்கலாாமாா?
மலைைத்தொ�ொடர்களின் இடத்தைைத் தெெரிந்து 
கொ�ாள்ளலாாம்

வழங்கப்பட்ட பூமி வரைைபடங்களைைக் கவனி 
யுங்கள். முதல் பூமி வரைைபடத்தில் (படம் 7.2) 
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மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைைகள் அமைைந்துள்ள  
மாாநிலங்கள் சிறப்பு நிறத்தில் குறிக்கப்பட்டுள்ளது. 
மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைைகள் எந்தெெந்த மாாநிலங் 
களில் உள்ளன என்பதைை பூமி வரைைபடத்தைைப் 
பாார்த்து கண்டுபிடிக்கவும்.

படம் 7.2
மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைை நிலைைகொ�ாள்ளும் 

மாாநிலங்கள்

படம் 7.3
K-Geography இல் இந்தியாாவின் பூமி 

வரைைபடம்

இரண்டாாவது படம் (படம் 7.3) உங்கள் 
கணினியில் உள்ள K-Geography மெ�ன் 
பொ�ொருளில் சேேர்க்கப்பட்டுள்ள இந்தியாாவின் பூமி 
வரைைபடத்தைைக் காாட்டுகிறது. K-Geography  
மெ�ன்பொ�ொருளில் உள்ள பூமி வரைைபடம் மே�ற்கு 
தொ�ொடர்ச்சி மலைைகள் அமைைந்துள்ள மாாநிலங் 
களைைப் பற்றிய கூடுதல் தகவல்களைை வழங்கு-
கிறது. K-Geography பூமி வரைைபடத்தின் உதவி 
யுடன் முதல் படத்தில் குறிக்கப்பட்ட மாாநிலங்களைையும் 
அவற்றின் தலைைநகரங்களைையும் கண்டறிந்து கொ�ொடுக் 
கப்பட்ட அட்டவணை� 7.1 ஐ முடிக்கவும்.

K-Geography இல் தலைைநகரங்களைைக் கண்டுபிடிக்கலாாம்
K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளைை திறந்து, இந்தியாாவின் பூமி வரைைபடத்தைைக்  
காாட்சிப்படுத்தவும்.
மாாநிலத்தில் கிளிக் செெய்யவும். மாாநிலத்தின் பெெயர், தலைைநகரம் காாட்சிப்படும்.
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மாாநிலத்தின் பெெயர் தலைைநகரம்

அட்டவணை� 7.1 தலைைநகரங்கள்

K-Geography இல் பூமி வரைைபடம் திறக்க

K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளைை திறக்கவும்.

பூமி வரைைபடத்தைைக் காாட்சிப்படுத்த K-Geography 
இல் Open Map ஆப்ஷனில் கிளிக் செெய்யவும்.

திறக்கும் Choose Map to Use → Kgeography 
சாாளரத்திலிருந்து பூமி வரைைபடத்தைைத் தேேர்ந் 
தெெடுத்து திறக்கவும்.

வினாாடி வினாா விளைையாாடுவோ�ோம்
மே�ற்கு தொ�ொடர்ச்சி மலைைகள் அமைைந்துள்ள 

இடங்கள், அவற்றின் தலைைநகரங்கள் கண்டறிந்து 
அட்டவணை�ப் படுத்தினீர்கள் அல்லவாா. இப்போ�ோது 
கேேரளாாவின் மாாவட்டங்கள் தொ�ொடர்பாான வினாாடி 
வினாா விளைையாாடலாாமாா? இதைை எப்படி விளை�-
யாாடுவது?

	கேேரளாாவின் பூமி வரைைபடத்தைை K-Geography 
யில் திறக்கவும் (இந்தியாாவின் பூமி வரைைப-
டத்தைைத் திறந்தது போ�ோல் Open Map நுட்பம் 
பயன்படுத்தி Keralam என்று search செெய்து 
திறக்க வே�ண்டும்.).

	Test Yourself என்ற பகுதியில் Location of District 
என்ற பொ�ொத்தாானை�க் கிளிக் செெய்யவும்.

	நீங்கள் கலந்துகொ�ொள்ள விரும்பும் கேேள்விகளின் 
எண்ணிக்கைையைை தேேர்ந்தெெடுத்து OK என்பதைைக் 
கிளிக் செெய்யவும்.

K-Geography இல் 
மொ�ொழியைை மாாற்றலாாம்

K-Geography மெ�ன்பொ�ொ 
ருளைை திறக்கவும். Settings 

மெ�னுவில் Configure Language 
ஐத் தேேர்ந்தெெடுக்கவும். திறந்து 
வரும் சாாளரத்தில் Primary 

Language இல் மாாற்றம் 
செெய்து K-Geography யின் 

மொ�ொழியைை மாாற்றி  
அமைைக்கலாாம்.
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அளவைை சரிசெெய்யலாாம்

K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளில் கீபோ�ோர்டில் உள்ள கன்ட்ரோ�ோல் கீயைை அழுத்திப் பிடித்து 
மௌ�ௌசின் ஸ்க்ரோ�ோல் வீலைைப் பயன்படுத்தி பூமி வரைைபடங்களின் அளவைை  
மாாற்றலாாம். பூமி வரைைபடத்தைை அதன் அசல் அளவிற்கு கொ�ொண்டுவர, view  
மெ�னுவிலிருந்து " Original size " என்பத்தைை தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

படம் 7.4 K-Geography இல் உலக பூமி வரைைபடம் திறக்கும் போ�ோது
நமது பக்கத்து வீட்டுக்காாரர்கள்

நமது நாாடு பல நாாடுகளுடன் நீண்ட 
எல்லைையைைப் பகிர்ந்து கொ�ொள்ளும் பெெரிய நாாடு. 

	கீழே� இடது பக்கத்தில் வரும் மாாவட்டத்தின் 
பெெயரைை கவனிக்கவும்.

	அந்த மாாவட்டத்தின் பூமி வரைைபடத்தில் கிளிக் 
செெய்யவும்

	சரியாாக கிளிக் செெய்தாால், 'சரியாான பதில்கள்' 
(Correct Answers) என்ற பகுதி பச்சைை நிறத்தில் 
காாட்சிப்படும், தவறாாக இருந்தாால் சிவப்பு நிறத்தில் 
காாட்சிப்படும்

	தொ�ாடர்ந்து அடுத்த மாாவட்டத்தின் பெெயர் 
தோ�ோன்றும். முந்தைைய செெயல்களைை மீண்டும் 
செெய்யவும்.

	கேேள்விகள் முடியும் வரைை செெயல்பாாட்டைை 
தொ�ொடரவும்.
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நமது நாாட்டின் எல்லைையில் உள்ள நாாடுகளின்  
பெெயர்களைை K-Geography யின் உதவியுடன் 
கண்டுபிடிப்பீர்களாா?

	 ............................................................................................................

	 ............................................................................................................

	 ............................................................................................................

	 ............................................................................................................

	 ............................................................................................................

	 ............................................................................................................

	 K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளின் உதவியுடன், கொ�ொடுக்கப்பட்ட மாாநிலங்கள் எந்த 
நாாடுகளுடன் எல்லைைகளைைப் பகிர்ந்து கொ�ொள்கின்றன என்பதைைக் கண்டறிந்து 
அட்டவணை�யைை முடிக்கவும்.

மாாநிலம் அண்டைை நாாடுகள்

மே�ற்கு வங்காாளம்

சிக்கிம்	

அருணாாச்சல பிரதேேசம்

மே�லும் அறிய... 

K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளில் உள்ள பூமி வரைைபடங்கள் ஒரு நாாடு/மாாநி 
லத்தைை பற்றிய கூடுதல் தகவலுக்கு விக்கிப்பீடியாா பக்கங்களுக்காான இணை�ப் 
புகளைை உள்ளடக்கியது. இதைைப் பெெற,

	K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளில் திறந்த பூமி வரைைபடத்தில் கிளிக் செெய்யவும்.

	பூமி வரைைபடத்தின் பெெயரைைக் காாட்டும் ஒரு சாாளரம் தோ�ோன்றும்.

	இந்த சாாளரத்தில் உள்ள நீல வட்டத்தில் கிளிக் செெய்தாால், அந்த நாாடு 
அல்லது மாாநிலத்திற்காான விக்கிப்பீடியாா பக்கத்திற்கு செெல்லும் (கணினியில்  
இன்டர்நெ�ட் இணை�ப்பு தேேவைை).

மதிப்பிடலாாம்



தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-V

62 விரல் நுனியில் பூமி வரைைபடம்

	 K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளின் உதவியுடன் கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள  
செெயல்பாாடுகளைைச் செெய்து கண்டறிந்த தகவல்களைைக் குறிப்பேேட்டில் எழுதவும்.

	 a) நிலத்தாால் சூழப்பட்ட இந்திய மாாநிலங்கள்

	 b) சீனாாவுடன் எல்லைையைைப் பங்கிடும் மாாநிலங்கள்

1.	 மாாநிலங்கள், யூனியன் பிரதேேசங்களின் தலைைநகரங்கள் (Capitals of States 
and Union Territories) K-Geography யில் Test Yourself என்ற பிரிவில் உள்ள 
கெ�யிமைை விளைையாாடி பாார்க்கவும்.

2.	K-Geography மெ�ன்பொ�ொருளின் உதவியுடன் கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள  
நாாடுகளின் பரப்பளவைைக் கண்டறிந்து அட்டவணை�யைை நிரப்பவும் 
(K-Geography இல் உள்ள விக்கிபீடியாா இணை�ப்புகள் பயன்படுத்தப்பட 
வே�ண்டும்).

நாாடு பரப்பளவு

கனடாா

அமெ�ரிக்காா

பிரேேசில்

அர்ஜெ�ன்டினாா

மடகாாஸ்கர்

ஆஸ்திரேேலியாா

தொ�ொடர் செெயல்பாாடுகள்


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இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி 
ஆய்வகம்

இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி 
ஆய்வகம் என்பது ஆங்கில 
மொ�ொழித் திறனை� மே�ம் 
படுத்தும் மெ�ன்பொ�ொருள். 
கற்றல் நடவடிக்கைைகள் 
நாான்கு நிலைைகளில் சேேர்க்கப் 
பட்டுள்ளன. 5 ஆம் வகுப்பு  
செெயல்பாாடுகள் நிலைை-3 
இல் உள்ளன. மொ�ொழி ஆய்வ 
கத்தைைத் திறக்க Username, 
Password தேேவைை. 5A  
வகுப்பில் முதல் குழந்தைையின் 
Username, Password 5a1 
ஆக இருக்கும்.

அத்தியாாயம் எட்டு 

கதைை கேேட்கலாாம், கதைை சொ�ால்லலாாம்

ரீனாாவும் மனிஷாாவும் இன்று பட்டு பாாவாாடைை 
அணிந்து வந்துள்ளனர். பள்ளியில் ஓணம் 
கொ�ொண்டாாட்டத்துக்காாக வகுப்பில் அழகிய 
பூக்கோ�ோலம் தயாார் செெய்துள்ளனர். ஆசிரியருக்கும் 
பூக்கோ�ோலம் பிடித்திருந்தது. அனை�வரும் ஓண 
சத்யாாவிற்காாகக் காாத்திருக்கின்ற நேேரம். 
அப்போ�ோதுதாான் ஆசிரியர் எல்லோ�ோரிடமும் கேேட்டாார்.

"ஓண சத்யாாவில் உங்களுக்கு மிகவும் 
பிடித்த உணவு எது?”

“பாாயசம், சர்க்கரைை உப்பேேரி, சாாம்பாார், 
அவியல், இஞ்சி புளி..” என்று பதில்கள் குவிந்தன.

"இதில் ஏதேேனும் ஒன்றைை எப்படிச் செெய்வது 
என்று யாாராாவது சொ�ொல்ல முடியுமாா?"

ஆசிரியரின் இரண்டாாவது கேேள்விக்கு 
யாாரிடமும் பதில் இல்லைை.

'அட இதெெல்லாாம் நாாம் தெெரிந்துகொ�ாள்ள 
வே�ண்டியவைை இல்லைையாா? நமது 
இரம்மியாாவுக்கு இதுவும் தெெரியும்.

"யாார் டீச்சர் இந்த இரம்மியாா?" அனை�வரும் 
உற்சாாகமாாகக் கேேட்டனர்.
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“இரம்மியாா ரெெயின்போ�ோ சாாம்பாார் செெய்வது 
எப்படி என்று பாாட்டிக்குக் கற்றுக் கொ�ொடுத்த 
புத்திசாாலி"

இரம்மியாா கதைை இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி 
ஆய்வகத்தில் இருக்கிறது, அந்தக் கதைையைைக் 
கேேட்டாால் சாாம்பாார் செெய்வது எப்படி என்று கற்று 
கொ�ொள்ளலாாம் என்று ஆசிரியர் சொ�ொன்னதும், 
அந்தக் கதைையைை உடனே� கேேட்க அனை�வரும் 
ஆசைைப்பட்டனர். அந்தக் கதைையைைக் கேேட்டுப் 
பாார்ப்போ�ோமாா?

கதைை கேேட்போ�ோம்  

சுவாாரஸ்யமாான கதைைகளைைக் கொ�ொண்ட 
இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி ஆய்வகத்தைை நாாம் 
ஏற்கனவே� அறிந்திருக்கிறோ�ோம். இது ஒவ்வொ�ொரு 
வகுப்பிற்கும் ஏற்ப வெ�வ்வே�று கதைைகளைைக் 
கொ�ொண்டுள்ளது. மூன்றாாம் நிலைையில் எந்தக் 
கதைைகள் சேேர்க்கப்பட்டுள்ளன என்பதைை 
பாார்ப்போ�ோம். அதில் இரம்மியாாவின் கதைையைை 
கண்டுபிடித்து ஆசிரியரின் உதவியுடன் 
திறக்கவும்.  

படம் 8.1 மொ�ொழி ஆய்வகத்தின் முக்கிய சாாளரம்

இதிலிருந்து Rainbow Sambar கதைையைை 
கண்டுபிடிக்கவும்
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படம் 8.2 இ-கியூப்; கதைை தேேர்வு செெய்யும் சாாளரம்

இந்த கதைையின் கீழ் இதற்குத் தொ�ொடர்புடைைய 
செெயல்பாாடுகள் கொ�ாடுக்கப்பட்டுள்ளதைை காாணலாாம். 
அவைை என்ன என்பதைைப் பாாருங்கள். 

	 கதைை கேேட்க வே�ண்டுமெ�னில் எதைை 
தேேர்ந்தெெடுக்க வே�ண்டும்? 

	தேே ர்ந்தெெடுக்கும் போ�ோது உள்ள மாாற்றங்கள் 
என்ன? 

கீழே� கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள அட்டவணை� 8.1 ஐ 
பூர்த்தி செெய்யவும்.

Listen Story கதைை கேேட்கலாாம்
Play Story

Read Story
அட்டவணை� 8.1 இ-கியூப் செெயல்பாாடுகள்

கதைையைை கேேட்கும் போ�ோது அதன் 
முகபாாவங்களும் இருந்தாால் இன்னும் 
சுவாாரஸ்யமாாக இருக்கும் அல்லவாா? அதற்கு 

 என்ற பட்டனை� கிளிக் செெய்யலாாம்.

படம் 8.3 இ-கியூப் : செெயல்பாாடுகளின் பட்டியல்
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கதைை கேேட்டீர்களாா? நீங்கள் கேேட்ட இந்தக் 
கதைையின் விளக்கக்காாட்சி கவர்ச்சிகரமாாக 
தோ�ோன்றியது எதனாால்?

•	 Expression of emotions
•	 Voice modulation
•	 ..................................................................

இப்போ�ோது கீழ் காாணும் கேேள்விகளுக்கு பதில் 
கண்டுபிடிப்பீர்கள் அல்லவாா..
	 இரம்மியாா ரெெயின்போ�ோ சாாம்பாார் செெய்தது எப்படி?
	 இரம்மியாா செெய்த சாாம்பாாரின் சிறப்பு என்ன? 
	வாான வில் வண்ணத்தில் உள்ள காாய்கறிகள் 

எவைை? 
அது தொ�ொடர்பாான சுவாாரசியமாான ஒரு 

செெயலைைச் செெய்வோ�ோமாா.

காாய்கறிகளின் சிறப்பியல்புகளைைப்  
பாார்ப்போ�ோம்

 என்ற பொ�ாத்தாானை�க் கிளிக் 
செெய்யும் போ�ோது கிடைைக்கும் காாய்கறிகளின் படங்க-
ளைைப் பாார்த்து, அவைை எப்படி இருக்கும் என்பதைைத் 
தெெரிந்துகொ�ொண்டு செெயல்பாாட்டைை முடிக்கவும்.

Match the Vegetables செெயல்பாாட்டைை செெய்வோ�ோம்
	  என்ற பொ�ாத்தாானை�க் கிளிக் செெய்யவும். 

	திறக்கும் சாாளரத்தில், காாய்கறிகளின் படங்களைை அவற்றின் சிறப்பியல் 
புகளுக்கு ஏற்ப சரியாான பெெட்டிகளுக்கு டிராாக் செெய்து சேேர்க்கவும்.

படம் 8.4 சரியாான படத்தைைச் சேேர்த்துவைைக்கலாாம்

	செெயல்பாாடு முடிந்ததும் Finish 
attempt என்பதைைக் கிளிக் 
செெய்யவும். 

	மீண்டும் செெய்து பாார்க்க 
விரும்பினாால், Return 
Attempt என்பதைை கிளிக் 
செெய்யலாாம். இல்லைையெ�னில், 
Submit all and Finish 
என்பதைை கிளிக் செெய்வதன் 
மூலம் செெயல்பாாட்டைைச் சப்மிட் 
செெய்யலாாம்.
	இப்போ�ோது நாாம் செெய்த செெயல்பாாட்டின் மதிப்பெெண்கள் தோ�ோன்றும் ஒரு சாாளரம் 

கிடைைக்கும்.  



தகவல் தொ�ொடர்பு தொ�ொழில்நுட்பம்-V

67கதைை கேேட்கலாாம், கதைை சொ�ால்லலாாம்

செெயல்பாாட்டைை செெய்திருக்கிறீர்கள் அல்லவாா. 
Crunchy க்கும் Juicy க்கும் இடைையே� உள்ள 
வே�றுபாாடு என்ன? கீழ் குறிப்பிடவும்.

................................................................................................................

................................................................................................................

செெயல்திறனை� மே�ம்படுத்த
செெயல்பாாட்டைை முடித்த பின் தோ�ோன்றும் 

சாாளரத்தில் நமது விடைை சரியாாக இருந்தாால் 
அதற்குரிய மதிப்பெெண்கள் (10.00 out of 
10.00 (100%)) கிடைைக்கும். சமர்ப்பிக்கப்பட்ட 
செெயல்பாாட்டைை மதிப்பாாய்வு செெய்து மே�ம்படுத்த 
வாாய்ப்பு உள்ளது.

செெயல்பாாட்டைை மீண்டும் செெய்வதற்கு
	 இதற்கு மதிப்பெெண் காாணும் சாாளரத்தில்  என்ற பட்டனை� கிளிக் 

செெய்யவும். . 

	 அடுத்து வரும் சாாளரத்தில் செெயல்பாாட்டைை மீண்டும் செெய்யலாாம்.

வரிசைை கண்டுபிடிக்கலாாம்
ரெெயின்போ�ோ சாாம்பாார் எப்படிச் செெய்வது 

என்ற கதைையைைக் கேேட்டபோ�ோது சாாம்பாார் 
செெய்யத் தேேவைையாான காாய்கறி எவைை என்று 
புரிகிறதாா? அதைைச் செெய்து பாார்க்கலாாமாா. சந்தேேகம் 
இருந்தாால், கதைையைை மீண்டும் படித்து, இந்த 
செெயல்பாாட்டைைச் செெய்யலாாம்.  
என்ற பொ�ொத்தாானை� கிளிக் செெய்யவும். .

படம் 8.5 சரியாான படத்துடன் கூடிய சாாளரம்
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படம் 8.6 சரியாாக வரிசைைப்படுத்தப்படலாாம்

Make it Ready செெயல்பாாடு செெய்வதற்கு  
	  என்ற பொ�ொத்தாானை� கிளிக் செெய்யவும்.  

	திறக்கும் சாாளரத்தில் சாாம்பாார் செெய்யும் முறைை குளறுபடியாாகி இருப்பதைை 
காாணலாாம். ஒவ்வொ�ொரு வாார்த்தைையைையும் சரியாான வரிசைையில் பெெட்டிகளில் 
டிராாக் செெய்து வைைக்கவும்..

	செெயல் முடிந்ததும்  கிளிக் செெய்யவும்.

	மீண்டும் ஒருமுறைை செெய்ய விரும்பினாால்  கிளிக் செெய்யலாாம். 
இல்லைை என்றாால்  கொ�ாடுத்து செெயல்பாாட்டைைச் சமர்ப்பிக்கலாாம்.

	இப்போ�ோது நாாம் செெய்த செெயல்பாாட்டின் மதிப்பெெண்கள் தோ�ோன்றும் ஒரு சாாளரம் 
கிடைைக்கும்.  

ரெெயின்போ�ோ சாாம்பாார் செெய்வது புரிந்தது 
அல்லவாா.

சாாம்பாார் செெய்வது எப்படி என்று தெெரிந்து 
கொ�ொள்ளக் கொ�ொடுக்கப்பட்டுள்ள குறிப்பைைப் 
படிக்கவும்.

பதிவு செெய்வோ�ோம்
சாாம்பாார் செெய்யும் வரிசைையைைச் சரியாாக செெய்து 

முடித்தீர்களாா? இப்போ�ோது நீங்கள் மற்றவர்களுக்கு 
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ஆடியோ�ோ பதிவு செெய்வதற்கு

	 பதிவு செெய்வதற்கு   என்ற பொ�ொத்தாானை� கிளிக் செெய்யும் 
போ�ோது திறக்கும் சாாளரத்தில்  இல் கிளிக் செெய்யவும்.  

	 இப்போ�ோது தோ�ோன்றும் Editor சாாளரத்தில்   பொ�ாத்தாானை�த் தேேர்ந்தெெடுக்கவும்.

	 Record audio சாாளரத்தில்   கிளிக் செெய்து பதிவு செெய்யவும், 
முடிந்த பிறகு  பொ�ாத்தாானில் அழுத்தவும்.

 

	 பதிவுசெெய்யப்பட்ட பகுதியைைச் சேேமிக்க   என்ற பொ�ாத்தாானை�க் 
கிளிக் செெய்யவும்.

	 இதன் விளைைவாாக வரும் Editor சாாளரத்தில்  பொ�ொத்தாானில் கிளிக் 
செெய்து சப்மிட் செெய்யலாாம்

படம் 8.7 பதிவு செெய்யலாாம்

AI generated image

சொ�ொல்லித்தர இதைைப் பதிவு செெய்ய வே�ண்டும். 
மொ�ொழி ஆய்வகத்திலே�யே� பதிவு செெய்யும் வசதியும் 
உள்ளது.

பதிவு செெய்யும் போ�ோது Voice Modulation 
மிகவும் முக்கியமாானது என்பதைை நாாம் 
புரிந்துகொ�ொண்டுள்ளோ�ோம்  என்ற 
பொ�ொத்தாானை�க் கிளிக் செெய்து திறந்து, இந்த 
செெயல்பாாட்டைை முடிக்கவும்..

இரம்மியாாவைை போ�ோல உங்களுக்கும் 
ரெெயின்போ�ோ சாாம்பாார் செெய்யலாாம் அல்லவாா. இந்த 
கதைையில் மீதமுள்ள செெயல்பாாடுகளைை ஆசிரியரின் 
உதவியுடன் முடிக்கவும்.
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தொ�ொடர் செெயல்பாாடுகள்



 இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி ஆய்வகத்தில் நீங்கள் கடந்து செென்ற செெயல்பாாடுகள் 
எவைை என்பதைை வரிசைைப்படுத்தவும்?

	 a)	 கதைை கேேட்பது				   b)	 ..........................................................

	 c)	 ..........................................................		  d)	 ..........................................................

	 ஆடியோ�ோ பதிவு செெய்யும் போ�ோது மனதில் கொ�ொள்ள வே�ண்டிய சில விஷயங்கள் 
கீழே� உள்ளன. இவற்றில் குழுவில் சேேராாதது எது?

a) பாாவனை�யைை புரிந்து கொ�ாண்டு தெெளிவாாக பேேச வே�ண்டும்.

b) மற்ற ஒலிகள் பதிவாாகாாமல் பேேச வே�ண்டும்.

c) அழகாாக ஆடைை அணிந்து பேேசுங்கள்.

d) நன்கு பயிற்சி செெய்த பிறகு பதிவு செெய்யவும்.

1.	 "சத்யாா ஒரு குறும்புக்காாரக் குழந்தைை. அவனுக்கு கட்டுப்பாாடாாக இருந்து 
பழக்கம் இல்லைை. அப்பாா, அக்காா, தாாத்தாா என அவனுக்கு நிரந்தரமாாக அறிவுரைை 
கூறுவாார்கள்". மொ�ொழி ஆய்வகத்தில் கிடைைக்கும் Satya, Watch Out!! கதைையைை 
படித்து, அதில் ஒலிப்பதிவு செெயல்பாாட்டைை முடிக்கவும்.

2.	 தாாத்தாாவும் பாாட்டியும் ஒரு நாாள் வீருவைை ஜம்போ�ோ-பம்போ�ோ சர்க்கஸுுக்கு 
அழைைத்து செென்றனர். சர்க்கஸ் பாார்த்துவிட்டு வீட்டுக்கு வந்த வீரு வீட்டில் 
உள்ள அனை�வருக்குமாாக ஒரு பிரமாாண்ட சர்க்கஸ் நடத்தினாார். அது 
என்னவெ�ன்று தெெரியவில்லைையாா? Veeru Goes to the Circus என்ற கதைையைை 
மொ�ொழி ஆய்வகத்தில் படியுங்கள். பின்னர் ஆசிரியரின் உதவியுடன் இந்த 
கதைையில் உள்ள செெயல்பாாடுகளைை செெய்து முடிக்கவும்.

மதிப்பிடலாாம்
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