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ஜன கண மன அதிநாாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாதா
பாஞ்சாாபா சிந்து குஜராத மராட்டாா
திராவிடா உத்கல பாங்கா
விந்திய ஹிமாசால யமுனா கங்கா
உச்சால ஜலதி தரங்கா
தவ சுபா நாாஹேம ஜாஹேக
தவ சுபா ஆசிஸ மாஹேக
காஹேக தவ ஜய காதா
ஜன கண மங்கள தாயக ஜய ஹே�
பாாரத பாாக்ய விதாதா
ஜய ஹே�! ஜய ஹே�! ஜய ஹே�!
ஜய ஜய ஜய ஜய ஹே�!

இந்தியா எனது நாாடு. இந்தியர் அனைனவரும் எனது உடான்பிறந்ஹேதார்.
எனது நாாட்னைடா நாான் உயிரினும் ஹேமலாக மதிக்கிஹேறன். அதன் வளம் 
வாய்ந்த பால்வனைகப் பாரம்பானைரப் புகழில் நாான் பெபாருனைமபெகாள்கிஹேறன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நாடாந்துபெகாள்ஹேவன்.
என் பெபாற்ஹேறார், ஆசிரியர், மூத்ஹேதார் இவர்கனைள நாான் நான்கு மதிப்ஹேபான்.
எல்லாருடானும் நாான் பாண்புடான் பாழகுஹேவன். எனது நாாட்டினிடாமும் 
நாாட்டு மக்களிடாமும் பாக்தியுடான் இருப்ஹேபான் என உறுதி கூறுகிஹேறன். 
அவர்களின் நாலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பாமும் அடாங்கியிருக்கிறது.



அன்பாார்ந்த மாணவர்கஹேள,

 கணினியில் பால்ஹேவறு வினைளயாட்டுகள் மூலம் பால 
விஷயங்கனைளக் கற்றுக்பெகாண்ஹேடாாம். இன்று பெபாரும்பாாலான 
விஷயங்களுக்கு கணினி பாயன்பாடுத்தப்பாடுகிறது என்பாது 
உங்களுக்குத் பெதரியும். கணினி மூலம் நாம் வாழ்வின் மிக 
முக்கிய ஹேவனைலகனைள பெசாய்யஹேவண்டிய கட்டாாயத்தில் நாாம் 
உள்ஹேளாம். இன்னைறய காலகட்டாத்தில் இது இன்றியனைமயாதது. 
இந்த ஹேநாாக்கத்துடான் புத்தகத்தில் பெசாயல்பாாடுகள் 
ஒழுங்கனைமக்கப்பாட்டுள்ளன.

 பாடாங்கள் வனைரதல், ஹேநாாட்டீஸ் தயாரித்தல், கணித 
உருவங்கள் வனைரதல், மற்ற பாாடாங்கனைளக் கணினி மூலம் 
புரிந்து பெகாள்ளுதல், இனைணய வசாதிகனைளச் சாரியாகப் 
பாயன்பாடுத்த பாழகுதல், பாாதுகாப்பாான இனைணயப் பாயன்பாாடு, 
கணினி புஹேராகிராமிஙின் அடிப்பானைடாயில் பாாடாங்கனைளப் பாயிற்சி 
பெசாய்தல் ஹேபாான்ற அடிப்பானைடா பெசாயல்பாாடுகனைள இந்த ஆண்டு 
பெசாய்யப் ஹேபாாகிஹேறாம். இனைவ அனைனத்தும் மற்ற பாாடாங்கனைள 
பாடிக்க உங்களுக்கு மிகவும் உதவியாக இருக்கும்.

 வாழ்த்துக்களுடான்,

முறைனவர். தொ�யபிரோஷ் ஆர்.கேே.
இயக்குநர் SCERT கேேரளா
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7வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

அத்தியாாயாம் ஒன்று

வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

"தொதளிவொன நீருடன் ஓடும் ஆறு, ஒருபுறம் 
புதர், வொனத்தில் பஞ்சு மூட்டைடகள் போபொன்ற  
போ�கங்கள், ஆற்றில் கொற்றுடன் நகரும் பொய்�ர 
படகு..."

பள்ளி பசுடை�க் கழகம் தயாொரிக்கும் இதழின் 
அட்டைடப்படத்தில் இடம்தொபற போவண்டியா இயாற்டைக 
கொட்சிடையாக் குறித்து அமுதனும் அவனுடைடயா 
நண்பர்களும் கலந்துடைரயாொடுகிறொர்கள்.

அட்டைட படத்டைதக் கணினியில் தயாொரிக்க 
போவண்டும். இந்த கொட்சிகடைைக் தொகொண்ட படம் 
கணினியில் வடைரவதற்கு எந்த தொ�ன் 
தொபொருடைைப் பயான்படுத்த போவண்டும்?

படம் வடைரயாக் கற்றுக்தொகொள்பவர்களுக்கு 
உதவியாொக இருக்கும் ஓர் எளியா தொ�ன்தொபொருள் 
கலர் தொபயின்ட் (KolourPaint) ஆகும். இடைத 
பயான்படுத்தி படம் வடைரவடைத தொதரிந்து 
தொகொண்டொபோலொ.

வரைைதல் 
மெ�ன்மெ�ாருள்கள்

கணினியில் வடைரவற்குப் 
பல தொ�ன்தொபொருள்கள் 

உள்ைன. டக்ஸ் தொபயின்ட், 
கலர் தொபயின்ட், ஜிம்ப்,  
கிரிட்டொ, இன்க்ஸ்போகப்  

போபொன்றடைவ நம்  
கணினியில்  

வடைரவதற்குப் பயான்படும் 
தொ�ன் தொபொருள்கள்.



தகவல் தொதொடர்பு தொதொழில்நுட்பம்-V

8 வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

�டம் 1.1 கலார் மெ�யின்ட் சாாளைம்

KolourPaint கேகன்வாரை� 
மெ�ரிதாக்க

�டம் 1.2 கலார் மெ�யின்ட் 
கேகன்வாரை� மெ�ரிதாக்கும் 

முரைை.

அமுதனும் அவனுடைடயா நண்பர்களும்  
விவொதித்த அபோத படத்டைத நொமும் வடைரயாலொம்.

படத்டைத வடைரவதற்கு நீங்கள் கலர்  
தொபயின்டைடத் திறக்க போவண்டும். உங்கள் கணி-
னியில் KolourPaint தொ�ன்தொபொருடைை திறக்கவும்.

கலர் தொபயின்ட் சாொைரம் திறந்து வந்தது.

படம் வடைரவதற்கு முதலில் போதடைவயாொனது 
எது? வடைரவதற்கொன இடம். இடைத நொம் 
போகன்வொஸ் என்று அடைழக்கலொம்.

கலர் தொபயின்டைடத் திறந்தவுடன் போகன் 
வொடை�க் கொணமுடியும்.

உங்கள் கணினியில் போகன்வொஸ் சிறியாதொக  
தொதரிகிறதொ? எனில் படம் 1.1 இல் கொட்டப் 
பட்டுள்ைது போபொன்று போகன்வொடை� தொபரிதொக் 
கவும். இதற்கொக, படம் 1.2 இல் கொட்டப்பட்டுள்ைபடி  
சாொைரத்தின் கீழ் மூடைலடையாப் பிடித்து இழுக்கவும்.

சாொைரத்தில் போவறு என்ன பொர்க்கிறீர்கள்?
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9வரைைந்து வண்ணம் தீட்டலாாம்

KolourPaint இல் பிகேைம் 
வரைையா

• கருவிப்தொபட்டியில் 
இருந்து  Rectangle Tool         
போதர்ந்தொதடுக்கவும்.

• போகன்வொஸில் 
போதடைவயாொன அைவு 
இழுத்து பிபோரடை� 
வடைரயாவும்.

Rectangle (R)

ஐகான் கருவியின் மெ�யார் �யான்

வட்டங்களும் 
நீள் வட்டங்களும் 

வடைரவதற்கு

தொசாவ்வகங்களும் 
சாதுரங்களும் 
வடைரவதற்கு.

பல பக்கங்கள் 
வடைரவதற்கு

அட்டவரைண 1.1 கலார் மெ�ன்சில் கருவிகளும் �யானும்

கலர் தொபயின்டில் 
கருவிகள் 

அறிமுக�ொனதல்லவொ?

உம்... இதில் உள்ை  
கருவிகடைை பயான்படுத்தி 

சாதுரமும் வட்டமும்  
அடைனத்தும் வடைரந்து 

நிறம் வழங்கலொம். போ�லும், 
கலர் ஸ்ப்போர தொசாய்யாவும் 

முடிகிறது.

கருவிப்தொபட்டியில் உள்ை ஒவ்தொவொரு கரு-
வியின் மீதும் தொ�ைஸ் பொயான்டடைரக் தொகொண்டு 
தொசால்லவும். ஒவ்தொவொரு கருவியின் தொபயாரும்  
போதொன்றுவடைத நீங்கள் கொண்பீர்கள்.

இதில் படம் வடைரவதற்கும் வண்ணம் தீட்டு-
வதற்கும் உள்ை கருவிகள் இருக்கிறதொ என்று 
பரிபோசாொதிக்கவும்.

பின்னர் நீங்கள் பிற கருவிகளின் தொபயார் 
கடைை தொதரிந்துதொகொண்டு அவற்றின் பயான் 
பொட்டைடப் புரிந்து தொகொள்ளுங்கள். போதடைவப்பட்டொல், 
அவற்டைற போதர்ந்தொதடுத்து போகன்வொஸில் வடைரந்து 
பொர்க்கவும். தொதொடர்ந்து, கீபோழ உள்ை அட்ட 
வடைண 1.1 ஐ நிரப்பவும்.

போகன்வொஸில் நம் படத்டைத முழுவது�ொக 
வடைரயா போவண்டு�ொ? அதற்கு பதிலொக, ஒரு  
பிபோரமினுள் ஒரு படத்டைத வடைரந்தொல் பொர்க்க 
அழகொக இருக்கு�ல்லவொ?

போ�லும் இவ்வொறு பிபோரம் பயான்படுத்து 
வதன் மூலம், குறிப்பிட்ட பகுதிடையா நிறம் நிரப்பவும்,  
படத்திற்கு பொர்டர் தொகொடுக்கவும் முடியும். எல்டைல 
போகொடுகடைடைைத் துல்லியா�ொக சீரடை�க்கவும் 
பிபோரம் உதவும்.

ஒரு பிபோரம் வடைரந்து அதில் படம் வடைரயா 
ஆரம்பிக்கலொம்.
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கேகாப்ரை� KolourPaint இல் கேசாமிக்க

• Main Toolbar இல் உள்ை Save document 
இல் கிளிக் தொசாய்யாவும்..

• திறக்கும் சாொைரத்தில், போகொப்பிற்கொன 
தொபயாடைர உள்ளிடவும்.

• Save கிளிக் தொசாய்யாவும்.

�ல்கேவறு வடிவங்கள்

தொவவ்போவறு வடிவங்கடைை 
உருவொக்க Rounded  
Rectangle, Polygon, Ellipse 
போபொன்ற டூல்கடைை கருவிப் 
தொபட்டியில் உள்ைன.

மெைக்டாங்கிள் டூரைலாப் 
�யான்�டுத்தும் கே�ாது

தொரக்டொங்கிள் டூடைலத் 
போதர்ந்தொதடுத்து No Fill, Fill 
with Background Color, Fill

with Foreground Color 
எனற பிபோரம்களில், பிரஷின் 
அைடைவ ஒழுங்குபடுத்தலொம். 
பிபோரம் வடைரயா No Fill 
பிபோரமும் தொ�ல்லியா பிரஷ்டையா 
பயான்படுத்தப்பட்டுத்தலொம். 
பயான்படுத்தப்பட்ட பிரஷின் 
அைவு 1 ஆகும்.

பிகேைம் வரைையாலாாம்
பிபோரம் வடைரவதற்கொன கருவிடையாக் கண்டு 

பிடித்தீர்கைொ?

எனில் இந்தக் கருவிடையாப் பயான்படுத்தி 
போகன்வொஸில் ந�து படத்திற்கு போதடைவயாொன ஒரு 
பிபோரடை� உருவொக்கவும்.

பிபோரம் உருவொனதொ ...

கணினியில் படம் போசாமிக்கப்படொவிட்டொல், 
கணினி இயாக்கத்டைத நிறுத்தினொல், அடைவ 
தொதொடைலந்துவிடும் என்பது ந�க்குத் தொதரியும். நொம் 
வடைரந்த படத்டைதச் போசாமிக்க போவண்டும்.

நீங்கள் போசாமித்த போகொப்பு எங்போக உள்ைது?
சாரியாொன இடத்திலும் தொபயாரிலும் போசாமிக்க 

ஆசிரியாரின் உதவிடையா நொடுங்கள்...
நதிடையாயும் வொனத்டைதயும் வடைரயாலொம்
நதி, வொனம், புதர், படகு போபொன்ற கொட்சிகள் 

உள்ை படத்டைதயால்லவொ நொம் வடைரயா விரும்புவது.
இதில் எந்தக் கொட்சிடையா முதலில் வடைரயா 

போவண்டும்?
வொனத்திலிருந்து நதிடையாப் பிரிக்க ஓர் 

அடிவொன போகொடு போதடைவ. பிபோரமின் பொதியாை 
விற்கும் கீபோழ ஒரு கிடைட�ட்டக் போகொட்டைட 
அடிவொன போகொடொக வடைரயாலொம்.

இதற்கு Line Tool மிகப்தொபொருத்த�ொனது. 
பிபோரமின் எல்டைலயில் வடைரவதற்கு.
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Line Tool �யான்�டுத்தும் 
கே�ாது.

Line Tool பயான்படுத்தும் 
போபொது Shift Key அழுத்தி 
பிடித்து வடைரந்தொல் கிடைட 
�ட்ட�ொக, தொசாங்குத்தொக, 
தொவவ்போவறு சாரியாொன போநர்க் 
போகொட்டைட வடைரயா முடியும்.

படம் 1.3 படம் வடைரவதற்கொன பிபோரம்

Polygon Tool ரையாப் �யான்�டுத்தி வரைைதல்

• கருவி தொபட்டியிலிருந்து  Polygon Tool          
கருவிடையா போதர்ந்தொதடுக்கவும். 

• போகொடு தொதொடங்கும் இடத்தில் டைவத்து 
தொ�ைடை�க் (Mouse) கிளிக் தொசாய்யாவும்

• பின்னர் படம் 1.4 இல் கொட்டப்பட்டுள்ைபடி 
மூன்று இடங்களில் கிளிக் தொசாய்யாவும்.

• அதன் பிறகு, போகொட்டின் தொதொடக்கப் புள்ளியில் 
Right Click தொசாய்து கருவி போதர்விடைன 
நீக்கவும்.

வரைைவதற்கான �ற்மெைாரு 
கருவி

 Connected Line Tool  
கருவிடையா பயான்படுத்தி 
படடைக வடைரயாலொம். 
Connected Line Tool 
கருவிடையா போதர்வு தொசாய்து, 
நீங்கள் வடைரயாத் தொதொடங்க 
விரும்பும் இடத்டைதக் கிளிக் 
தொசாய்யாவும். நீங்கள் வடைரயா 
போவண்டியா புள்ளிகடைை 
கிளிக் தொசாய்தொல், அங்கு 
போகொடுகள் வடைரயாப்படும். 
படத்டைத முடிக்கத் போதடைவ 
யாொன புள்ளிகளில் கிளிக் 
தொசாய்யாவும். போகொடு வடைரந்து 
முடிந்ததும், தொ�ைடை� 
Right Click தொசாய்து கருவி 
போதர்விடைன நீக்கவும்.

கவன�ொக இருங்கள்: வடைரயும் போபொது 
இடைடதொவளி இருந்தொல், நிறம் நிரப்பும்போபொது 
போகன்வொஸ் முழுவதும் பரவ வழிவகுக்கும். படம் 
1.3 ஐ கவனிக்கவும்.

பிபோரம் இப்போபொது அடிவொனக் போகொட்டிற்கு 
போ�போல வொனத்டைதயும் கீபோழ நதிடையாயும் வடைர-
வதற்குத் தயாொரொக உள்ைது. இந்த பிபோரமிற்கு 
உள்ைொக நிறம் போசார்த்து நதிடையாயும் வொனத் 
டைதயும் கொண்பிக்க போவண்டும். ந�க்கு பின்னர் 
நிறம் தரலொம்.
ஆற்றில் ஒரு �டகு

இனி என்ன வடைரயா போவண்டும்? பொய்  
கட்டப்பட்ட படகின் பட�ொனொபோலொ?

படகு, அதனுடன் இடைணக்கப்பட்ட பொய் 
வடைரவதற்கு Polygon Tool கருவிடையா பயான் 
படுத்துவது சிறந்தது. Polygon Tool கருவிடையா 
பயான்படுத்தி எல்லொப் பக்கங்களும் மூடப்பட்ட 
பலபோகொணங்கடைை வடைரயாலொம்.
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�டம் 1.5 �ாய்�ை  �டகின் வடிவக்கேகாடு

அழிப்�தற்கு

• Erase Tool கருவிடையா 
போதர்ந்தொதடுக்கவும்

• அழிக்கப்பட போவண்டியா 
போகொடுகளின் மீது 
தொ�ைடை� துல்லியா�ொக 
கிளிக் தொசாய்து நகர்த்தவும்.

Zoom Out, Zoom in கருவி

அழிக்கும் போபொது அடைவ 
�ற்ற போகொடுகளின் மீது 
பட்டு அழிவதற்கொன 
வொய்ப்பு உள்ைது. நீங்கள் 
படத்டைதப் தொபரிதொக்கினொல் 
அழிக்க விரும்பும் சாரி 
யாொன பகுதிடையா கண்டு 
பிடிக்க முடியும். இதற்கு 
Zoom கருவிடையா பயான்ப 
டுத்தினொல் போபொதும்.

வடைரந்த ஆற்றின் பிபோரமில் பொய் கட்டப்பட்ட 
படகின் படத்டைத வடைரந்து இடைணக்கலொம்.

படகு வடைரவது நிடைறவடைடந்துள்ைது. 
இப்போபொது நொம் பொய் வடைரயா போவண்டும். Polygon 
Tool கருவிடையா இதற்குப் பயான்படுத்தலொம். படம் 
1.5 இல் கொட்டப்பட்டுள்ைபடி அடைத வடைரயாவும்.

�டம் 1.4 �டகின் அவுட்ரைலான்

வடைரவது முடிந்ததும், தொ�ைடை� Right 
Click தொசாய்து கருவித் போதர்விடைன நீக்கவும். 
நொம் முதலில் வடைரந்த அடிவொன போகொடு படகின் 
பொயின் உள்போை கொணப்படுகிறது. இவ்வொறு 
இருந்தொல் போகொடிட்ட பகுதிக்கு நிற�ளிப்பது  
கடின�ொக இருக்கலொம்.

இந்த சிக்கடைலச் சாரிதொசாய்யா, அந்த பகுதிடையா 
அழித்தொல் போபொதும். அழிப்பொன் கருவி  மூலம் 
அவற்டைற அழிக்கவும்.

வடைரந்தது அழிந்து விட்டதொ? சாரியாொக  
அழிக்கக் கவன�ொக இருங்கள்.

Eraser Tool ஐ போதர்வு தொசாய்யும்போபொது தனிக் 
கவனம் தொசாலுத்தபோவண்டும். Eraser Tool ஐ டபுள் 
கிளிக் தொசாய்தொல் ஓவியாம் முழுவதும் அழிந்துவிடும்.
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Curve கருவிடையா 
பயான்படுத்தி 

வடைரயாப்பட்ட படகு.

�டம் 1.6 �ாய் முழுவதும் கேேர் கேகாடுகள் 
வரைையாப்�டும் கே�ாது

Curve கருவிரையா �யான்�டுத்தியும் �டரைக வரைையாலாாம்

Polygon Tool பயான்படுத்தி படகும் பொயும் வடைரந்துள்போைொம்.  Curve  கருவிடையா 
பயான்படுத்தியும் படடைக வடைரயாலொம். படகின் போ�ற்பகுதிடையாயும் பொயின் இழுத்து 
நிற்கும் பகுதிடையாயும் வடைைக்க Curve கருவிடையா பயான்படுத்தலொம்.  இதற்கொக,
• கருவிப் தொபட்டியிலிருந்து Curve கருவிடையா போதர்ந்தொதடுக்கவும்.

• கிளிக் தொசாய்து இழுத்து ஒரு போகொடு வடைரயாவும்.

• போகொட்டில் கிளிக் தொசாய்து வடைைடைவ உருவொக்க விரும்பும் இடத்தில் டைவத்து 
இழுக்கவும்.

• Right Click தொசாய்து கருவியின் போதர்விடைன நீக்கவும்.

பொய்�ர  படகு 
தயாொர். இனி 
வண்ணம் 
தீட்டினொல் 
போபொதும்.

திரும்ப தொபறுவதற்கு Undo  டைவப் 
பயான்படுத்தவும்.

படகின் பொய்க்கு ஒன்றுக்கு போ�ற்பட்ட 
வண்ணங்கள் தரபோவண்டுதொ�னில் என்ன 
தொசாய்வது? KolourPaint இல் ஒரு மூடப்பட்ட  
வடிவத்திற்குள் நிறம் தொகொடுக்கும் போபொது அந்த 
நிறம் முழு வடிவத்டைதயும் நிரப்புகிறது.

அப்படிதொயான்றொல் பொய்க்கு ஒன்றுக்கு போ�ற்பட்ட 
வண்ணங்கடைை எவ்வொறு போசார்ப்பது?

படம் 1.6 ஐப் பொர்க்கவும். இவ்வொறு பொயின் 
குறுக்போக போகொடுகடைை வடைரவதன் மூலம் 
ஒவ்தொவொரு பகுதிக்கும் தொவவ்போவறு வண்ணங் 
கடைைக் தொகொடுக்கலொம்.
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நொம் வடைரந்த படத்டைத ஒரு முடைற போசாமித்போதொம். எனபோவ படத்தில் ஒவ்தொவொரு 
முடைற �ொற்றம் ஏற்படுத்தும் போபொதும் போசாமிக்க �றத்தல் கூடொது. Main  
Toolbar இல் உள்ை Save ஐக்கனில் கிளிக் தொசாய்போதொ Keyboard இல் Ctrl + S 
இல் அழுத்திபோயாொ போசாமிக்கலொம்.

கலார்கே�லாட்

கலர் போபலட் என்பது படம் வடைரயும் தொ�ன்தொபொருளில் நிறங்கடைைத் போதர்ந் 
தொதடுப்பதற்கொன ஒரு சாொைரம் ஆகும். கலர் தொபயின்ட் முதலில் திறக்கப்படும் போபொது, 
கீபோழ கொட்டப்பட்டுள்ை வண்ணங்களுடன் கலர் போபலட் இருக்கும். ஏபோதனும் ஒரு 
நிறத்தில் டபுள் கிளிக் தொசாய்தொல் அந்த நிறத்தின் சிறப்புகடைைக் கொணலொம். 

ந�க்கு போதடைவயாொன புதியா நிறத்தில் கிளிக் தொசாய்தொல், அந்த நிறமும் போபலட்டில் 
போதொன்றும்.

KolourPaint ல் அதிக வண்ணங்கடைைப் தொபற, 
இந்த சாொைரத்தில் Custom என்பதற்கு அடுத் 
துள்ை '+' பிைஸ் அடைடயாொைத்டைதக் கிளிக் 
தொசாய்யாவும். Select Color சாொைரத்திலிருந்து 
போதடைவயாொன நிறத்டைதத் போதர்ந்தொதடுக்கவும்.

கவனி...

வண்ணம் பூசுவதற்கு முன் 
அடைனத்து போகொடுகளும் 
நிறம் �ற்ற பகுதிகளுக்கு 
பரவொ�ல் இருக்கத் துல்லியா 
�ொக வடைரயாப்பட்டுள்ைது 
என்படைத உறுதி தொசாய்யுங்கள்.

இப்படி வடைரவதற்கு எந்தக் கருவிடையா 
பயான்படுத்த போவண்டும் என்பது உங்களுக்குத் 
தொதரியும். அந்த கருவிடையாப் பயான்படுத்தி பொயில் 
குறுக்கு போகொடுகடைை வடைரயாவும்.

வொனம், நதி, படகு இவற்றின் படம் முழுடை� 
தொபற்றது.

இயாற்டைகக்கொட்சி வண்ண�யா�ொனது ஒரு 
கொட்சி வண்ணத்தொல் நிரம்பினொல் மிகவும் 
அழகொக இருக்கும். நம் படத்துக்கும் வண்ணம் 
தீட்டுபோவொம்.
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�டம் 1.7 �டத்திற்கு நிைம் அளித்தகே�ாது
நிலாத்ரைதயும் புதரைையும் வரைையாலாாம்

படத்திற்கு போ�லும் அழகு போசார்க்க, சிறிது நிலப் 
பகுதிடையாச் போசார்க்கவும். இதற்கு தொபன் டூல் 
பயான்படுத்தலொம்.

தொபன்டூல் மூலம் நிலப்பகுதி �ற்றும்  
கொடுகளின் விளிம்டைப கவன�ொக வடைரயாவும். 
பிறகு தொபொருத்த�ொன நிறத்டைத போதர்ந்தொதடுத்துக் 
தொகொடுக்கலொம்.

வடைரந்ததில் ஏபோதனும் தவறு இருந்தொல் 
Undo தொசாய்து �ொற்றி வடைரயாலொம்.

�டம் 1.8 நிலாம் �ற்றும் புதருக்கு நிைம் அளித்த கே�ாது

நிழலும் மெவளிச்சாமும்
தொபன்சிலொல் படம் வடைரந்து 
போ�ட் தொசாய்வடைதயும் Light  
& Shade அளிப்படைதயும் 
கவனித்திருக்கிறீர்கைொ? 
இது எதற்கொக?

நொம் வடைரயும் தொபொருள்கள் 
இயாற்டைகயில் முப்பரி�ொ-
ண�ொனடைவ (3D). இடைத 
படத்திலும் போதொற்றுவிப் 
பதற்கு Light & Shade  
தொகொடுக்கப்படுகிறது. ஒளி 
அதிக�ொக விழும் இடத் 
திற்கு தொவளிர் நிறத்டைதயும் 
ஒளி குடைறவொக விழும் 
இடத்திற்கு அடர் நிறத் 
டைதயும் தொகொடுத்து Light உம் 
Shade உம் உருவொக்கப் 
படுகிறது.

உங்களுடைடயா படத்திற்கு Light & Shade 
அளித்து பொர்க்கவும். கொடுகளுக்கு Light �ற்றும் 
Shade வழங்க Spraycan Tool  கருவிடையா 
பயான்படுத்தலொம்.

வண்ண தட்டுகளிலிருந்து விரும்பியா 
வண்ணத்டைதத் போதர்ந்தொதடுத்து பின்னணி 
�ற்றும் படகுக்கு வண்ணம் தொகொடுத்தீர்கைொ?

இப்போபொது படம் மிக அழகொக இல்டைலயாொ?
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�டம்1.9 நிழலும் ஒளியும் 
மெகாடுத்து �டத்ரைத 

அழகு�டுத்தியா கே�ாது

�டம் 1.11 முடிக்கப்�ட்ட �ாய் �டகின் �டம்

�டம் 1.10 Spraycan மூலாம் �டம் கவர்ச்சிகை�ானதாக 
�ாற்ைப்�ட்டது

Spraycan 
கருவியாொல்  
இப்படி ஒரு 
 பயானும்  
உள்ைதொ!

படம் 1.9 நிழலும் ஒளியும் தொகொடுத்தடைதப்  
பொருங்கள். இவ்வொறு தொபயின்ட் தொசாய்யா Spraycan 
பயான்படுத்தி ஒளி அதிக�ொக விழும் பகுதிக்கு 
தொவளிர் நிறத்டைதயும் நிழல் பகுதிக்கு அடர்  
நிறத்டைதயும் பயான்படுத்தினொல் போபொதும்.

இது போபொன்று படகு �ற்றும் வொனத் 
தில் உள்ை நிற வித்தியாொசாத்டைத Spraycan மூலம் 
வண்ண�யா�ொக்க முயால்போவொம்.

நீரில் படகும் கடைரயும் அடங்கியா எதிதொரொளித்தல் 
போதொன்றும் அல்லவொ. Line Tool, Brush Tool பயான்ப-
டுத்தி அவற்டைற வடைரயாலொம்.

Spraycan கருவி மூலம் போ�கங்களின் 
வடிவம் உருவொக்க முடியு�ொ என்று பரிபோசாொதித்து 
பொர்க்கவும்.

ந�து படம் நிறம் தொகொடுத்து அழகொக்கப் 
பட்டுள்ைது.
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 படங்களுக்கு முப்பரி�ொணத்டைதக் தொகொடுக்க, அதற்கு வண்ணம் போசார்க்கும் 
போபொது நிழடைலயும் ஒளிடையாயும் போசார்த்தொல் போபொதும் என்று அறிந்போதொம். 
KolourPaint தொ�ன்தொபொருளில் எந்தக் கருவி இதற்கு மிகவும் தொபொருத்த�ொனது?

 A. Eraser Tool    B. Polygon Tool 
 C. Spraycan Tool   D. Rectangle Tool

      

1. KolourPaint தொ�ன்தொபொருடைை பயான்படுத்தி ஒரு வீட்டின் படத்டைத வடைரந்து 
வண்ணம் தீட்டவும்.

2. KolourPaint தொ�ன்தொபொருடைை பயான்படுத்தி கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை  
நிலப்பரப்டைப வடைரயாவும்.

�திப்பிடலாாம்

மெதாடர் மெசாயால்�ாடுகள்



படத்டைத மீண்டும் ஒருமுடைற போசாமிக்கலொம்.  
தயாொரிக்கப்பட்ட படத்டைதப் பத்திரிக்டைகயின் 
அட்டைடப்படத்திற்கொக சா�ர்ப்பிக்கவும்…
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பள்ளியில் இந்த ஆண்டு ஆங்கில விழாா 
நெ�ருங்கி வருகிறது. அதன் விளம்பரத்திற்காாகா ஓர் 
நோ�ாட்டீஸ் தயாாரிக்காப்பட நோவண்டும். புவனாா, 
முகிலன் ஆகிநோயாாருக்கு நோ�ாட்டீஸை�த் 
தயாாரிக்கும் நெபாறுப்பு நெகாாடுக்காப்பட்டுள்ளது.

அவர்காளால் தயாாரிக்காப்பட்ட நோ�ாட்டீஸ் படம் 
2.1 இல் நெகாாடுக்காப்பட்டுள்ளது.

இந்த நோ�ாட்டீஸை�க் கூடுதல் நெ�ருகூட்ட 
என்னா �ாற்றங்காஸைளச் நெெய்யா நோவண்டும்? 
நோயாாசித்து பாருங்காள்.

• தஸைலப்பின் அளஸைவ அதிகாரிக்கா   
 நோவண்டும்.

• ............................................................................................
• ............................................................................................
��க்கு காம்ப்யூட்டஸைரப் பயான்படுத்தி 

நோ�ாட்டீஸை�த் தயாார் நெெய்யாலாம் அல்லவா. 
என்றால் திருத்துவதற்கும், �ாற்றங்காஸைள 
நெெய்வதற்கும் எளிதாகும். நோ�லும், எத்தஸைனா 
பிரதிகாள் நோவண்டு�ானாாலும் எடுக்காலாம்.

படம் 2.1 இங்கிளீஷ் 
பெபஸ்டிற்காாகாத் தயாாரிக்காப்பட்ட 

நோ�ாட்டீஸ்

இந்த நெெயாஸைல காணினியில் நெெய்தால் நோவறு 
என்னாநெவல்லாம் வெதிகாள் உள்ளனா? விவாதிக் 
காவும்.

அத்தியாாயாம் இரண்டு

காணினியில் எழுதலாாம்



தகாவல் நெதாடர்பு நெதாழில்நுட்பம்-V

19கணினியில் எழுதலாாம்

• பல நிறங்காஸைளச் நோெர்த்து காவர்ச்சிகார�ானாதாகா 
�ாற்றலாம்.

• நெவவ்நோவறு எழுத்துருக்காஸைளப் பயான் 
படுத்தலாம்.

• .............................................................................................................

• .............................................................................................................

பல்நோவறு ஆவணங்காஸைளத் தட்டச்சு நெெய்து 
வடிவஸை�க்கா உதவும் நெ�ன்நெபாருளாகும் நோவர்ட் 
பிராெெர்காள். �ாம் பயான்படுத்தும் ஒரு சுதந்திர 
நோவர்ட் பிராெெராகும் லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டர்.

சுதந்திர நெ�ன்நெபாருஸைளப் பயான்படுத்தும் 
நோபாதுள்ள வெதி உங்காளுக்கு நெதரியும். நோ�லும் 
தகாவல்காஸைளத் திரட்டுவீர்காள் அல்லவா.

காட்டுஸைரகாள், காடிதங்காள், நோ�ாட்டீஸ்காள் 
நோபான்ற பல்நோவறு வஸைகாயாானா எழுத்துக்காஸைள 
நோ�ர்த்தியாாகாவும், அழாகாாகாவும் ஒழுங்காஸை�க்கும் 
வெதி லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டரில் உண்டு.

இந்த முஸைறயில் தயாாரிக்காப்பட்ட சில 
�ாதிரிகாஸைளப் பாருங்காள் (படம் 2.2).

லிப்நோர ஆபிஸ் ரைரட்டர்

லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டர் 
என்பது லிப்நோர ஆபிஸ் 
நெதாகுப்பில் உள்ள நோவர்ட் 
பிராெெர் நெ�ன்நெபாருள் 
ஆகும்.

படம் 2.2 காணினியில் உருவாாக்காப்பட்ட நோ�ாட்டீஸின் 
மாாதிரிகாள்

இந்த நோ�ாட்டீஸ்காளில் பயான்படுத்தப் 
பட்டுள்ள நுட்பங்காள் எஸைவ?
• நெவவ்நோவறு எழுத்து வடிவங்காள் 

பயான்படுத்தப்பட்டுள்ளது.
• எழுத்துக்காளுக்கு நெவவ்நோவறு நிறங்காள் 

நெகாாடுக்காப்பட்டுள்ளது.
• .....................................................................................................
• .....................................................................................................
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இது நோபான்ற நோ�ாட்டீஸை� லிப்நோர ஆபிஸ் 
ஸைரட்டஸைரப் பயான்படுத்தியும் தயாாரிக்காலாம்.
நோ�ாட்டீஸ் தயாார் பெெய்யாலாாம்

லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டஸைரத் திறந்து 
கீநோபார்டின் உதவியுடன் நோ�ாட்டீஸின் தஸைலப்ஸைப 
முதலில் தட்டச்சு நெெய்யாலாம்.

நீங்காள் எப்நோபாதாவது காணினி கீநோபார்டு 
பயான்படுத்தி தட்டச்சு நெெய்திருக்கிறீர்காளா?

கீநோபார்டில் உள்ள ஒவ்நெவாரு கீஸையாயும் 
பயான்படுத்திப் பார்த்துக் கீநோழா உள்ள அட்ட 
வஸைணஸையா முடிக்கா முயாலவும்

கீ கீயின் பெபயார் பயான்

ஸ்நோபஸ் பார் வார்த்ஸைதகாளுக்கு இஸைடயில் இஸைடநெவளி 
நெகாாடுக்கா

என்டர்/ரிட்நோடன் ...........................................................

............................ ...........................................................

............................. ...........................................................

.............................

ஆங்கில நெபரியா எழுத்துக்காள் (Capital Let-
ters), ஒரு கீயில் இரண்டு குறியீடுகாள் 
இருந்தால் நோ�நோல உள்ள குறியீட்ஸைட 
தட்டச்சு நெெய்யா இந்த கீயுடன் �ற்ற கீஸையாப் 
பயான்படுத்தலாம்.

தஸைலப்ஸைபத் தட்டச்சு நெெய்த பிறகு 
நோ�ாட்டீஸின் மீதமுள்ள உள்ளடக்காத்ஸைதயும் 
தட்டச்சு நெெய்து நோெர்க்காவும்.
உள்ளடக்காத்ரைத அழகுபடுத்தலாாம்

உள்ளடக்காம் தட்டச்சு நெெய்து முடிந்தது 
அல்லவா.  இப்நோபாது நோ�ாட்டீஸை� அழாகுபடுத்தலாம்.

படம் 2.3 ஐப் பார்த்து, என்னா �ாற்றங்காள் 
நோதஸைவ என்று விவாதிக்காவும்.

அட்டவாரை� 2.1 சிலா கீகாளும் அவாற்றின் பயான்பாடும்

கார்ெர்
கார்ெர் என்பது தட்டச்சு 

நெெய்யாப்பட்ட உள்ளடக்காம் 
எங்குத் நோதான்ற 

நோவண்டும் என்பஸைதக் 
குறிக்காப் பயான்படும் ஒரு 

நுட்ப�ாகும். தட்டச்சு 
நெெய்யும் பகுதியில் கார்ெர் 
ஒரு நோகாாடாகா நோதான்றும்.
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• தஸைலப்ஸைப ஸை�யாப் பகுதியில் அஸை�க்காவும்.
• தஸைலப்பின் அளஸைவ அதிகாரிக்கா நோவண்டும்.
• �ாதிரியில் உள்ளஸைதப் நோபால �ல்ல 

எழுத்துருக்காஸைள பயான்படுத்தவும்.
• எழுத்துருக்காளின் நிறம் �ாற்ற நோவண்டும்.
• .................................................................................................

• .................................................................................................
படம் 2.3 நோ�ாட்டீஸ் உரைர

பெொற்காரைள பெெலாக்ட் பெெய்வாதற்கு
வார்த்ஸைதயின் ஒரு முஸைனாயில் கார்ெஸைரக் கிளிக் நெெய்து �றுமுஸைனாக்கு 
டிராக் நெெய்வதின் மூலமும் அல்லது Shift கீஸையாயும் ஆநோரா கீஸையாயும் 
ஒன்றாகா அழுத்துவதன் மூலமும் ஒரு வார்த்ஸைதஸையா நெெலக்ட் நெெய்யாலாம்.

படம் 2.4 வாடிவாரைமாப்பு காருவிகாள்

நோ�ாட்டீரைெ நோெவ் பெெய்யாலாாம்
முந்ஸைதயா அத்தியாாயாத்தில், காணினியில் 

தயாாரிக்காப்பட்ட நோகாாப்ஸைப எவ்வாறு நோெமிப்பது 
என்பஸைதக் காற்றுக்நெகாாண்நோடாம். தயாாரிக்காப் 
பட்ட நோ�ாட்டீஸைெ Home நோகாாப்புஸைறயில் உள்ள 
உங்காள் வகுப்பு நோகாாப்புஸைறயில் ஆசிரியாரின் 
உதவியுடன் நோெமிக்காவும். நெபாருத்த�ானா 
நோகாாப்பு நெபயாஸைர (Filename) நெகாாடுக்கா 
காவனா�ாகா இருங்காள்.

LibreOffice Writer இன்னும் பல 
அம்ெங்காஸைளக் நெகாாண்டுள்ளது. அஸைவ 
அஸைனாத்ஸைதயும் �ாம் உயார் வகுப்புகாளில் 
காற்காலாம்.

உஸைரகாஸைள வடிவஸை�ப்பதற்கும் அவற்ஸைற 
நோ�லும் காவர்ச்சிகார�ானாதாகா �ாற்றுவதற்கும் 
ஸைரட்டரில் பல காருவிகாள் உள்ளனா. படம் 2.4 ஐப் 
பார்த்து, ஒவ்நெவாரு காருவியின் பயான்பாட்ஸைடயும் 
அறிந்து நோ�ாட்டீஸை�க் காவர்ச்சிகார�ானாதாகா 
�ாற்றவும்.
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ENGLISH FEST - 2024
Participation Card

Name of Student : ............................................

Name of School  : ............................................

Name of Items    :

1. ......................................................................

2. ......................................................................

3. ......................................................................

                                               Club Convenor

லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டரில் பின்வரும் நெெயால்பாடுகாஸைளத் தயாாரிக்காவும்.

1. பள்ளி பசுஸை�க் காழாகா நெெயால்பாடுகாள் நெதாடர்பாகா No Plastic in School 
பள்ளி நிகாழ்விற்குப் நெபற்நோறாஸைர அஸைழாப்பதற்காானா நோ�ாட்டீஸை�த் 
தயாாரிக்காவும்.

2. லிட்டில் ஸைகாட்ஸ் ஐ.டி கிளப் ொர்பில், 5 ம் வகுப்பு குழாந்ஸைதகாளுக்கு 
அனிநோ�ஷன் பயிற்சி அளிக்காப்படுகிறது. இதற்காாகா �ாணவர்காளின் 
நெபயாஸைரப் பதிவு நெெய்யாக் நோகாாரிக் நெகாாடுக்கும் ஒரு நோ�ாட்டீஸைெத் 
தயாாரிக்காவும்

 ஆங்கில விழாா பங்நோகாற்பாளர்காளுக்கு வழாங்காப்படுவதற்காாகா லிப்நோர 
ஆபிஸ் ஸைரட்டரில் பின்வரும் வார்த்ஸைதகாஸைளத் தட்டச்சு நெெய்து ஒரு 
புநோராகிராம் ொர்ட்ஸைட தயாாரிக்காவும்.
 Recitation               One Act Play

	Storytelling    News Reading

 English Song    Book Review 

 Spelling Competition

 கீநோழா உள்ள �ாதிரிஸையாப் பயான்படுத்தி லிப்நோர ஆபிஸ் ஸைரட்டரில் ஒரு 
பங்நோகாற்பு அட்ஸைடஸையாத் தயாாரிக்காவும்.

மாதிப்பிடலாாம்

பெதாடர் பெெயால்பாடுகாள்
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ஓவிய வகுப்பில் நீனாொ வரைைந்த படம் இடது 
பக்கம் தைப்பட்டுள்ளது. கணித வகுப்பில் 
கரும்பலரைகயில் அழிக்கப்படொத படத்ரைதப் பற்றி 
ஆசிரியர் சில வினாொ எழுப்பினாொர்.

படத்தில் உங்களுக்குத் தொதரிந்த கணித 
வடிவங்கரைளக் கண்டுபிடிக்க முடியுமாொ?

ஆசிரியரின் கேகள்விக்குப் பதில் கேதடுதலில் 
மும்முைமாொக ஆனாந்த் இருக்கிறாொர்.

 தொெவ்வகம்

 வட்டம்

 ............................................................................................

இந்த படத்ரைதக் கணினியில் வரைைந்து 
பொர்த்திருக்கிறீர்களொ? எந்த தொமான்தொபொருரைளப் 
பயன்படுத்தலொம்?

கலர் தொபயின்ட் என்பது நினாொவின் பதில்.

கணித வரைைபடங்கரைள வரைைவதற்கு இந்த 
தொமான்தொபொருளில் உள்ள வைம்புகள் என்னா? 
எழதிப்பொர்க்கவும்.

 கலர் தொபயின்டில் வரைையப்பட்ட முக்கேகொணம், 
தொெவ்வகம் கேபொன்றாவற்றின் அளவுகரைளக் 
கண்டறிய இயலொது.

ஜியோ�ோஜிப்ராோ  
(GeoGebra) 

ஜிகேயொஜிப்ைொ என்பது 
வடிவியல் வடிவங்கரைள 
வரைைவதற்கும் அவற்றின் 
பண்புகரைள தொதரிந்து 
தொகொள்வதற்குமாொனா ஒரு 
இலவெ தொமான்தொபொருள்.

அத்தி�ோ�ம் மூன்று

கணித வடிவங்கள் கணினியில்
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படம் 3.1 கணித வீடு

 அதிக பக்கங்களுடன் வடிவங்கரைள 
வரைையும்கேபொது சிைமாம் ஏற்படுகிறாது.

 ........................................................................................................

ஜிகேயொஜிப்ைொ என்பது கணித வடிவங்கரைள 
நிரைலயொனா அளவுகளில் வரைைவதற்கும், கணித 
ெமான்பொடுகரைள விளக்குவதற்கும் உதவும் ஒரு 
தொமான்தொபொருளொகும். இதில் என்தொனான்னா வெதிகள் 
உள்ளனா என்பரைத தொதரிந்து தொகொள்கேவொம்.

ஒரு கணித வீடு வரைரா�லாோம்
ஜிகேயொஜிப்ைொவில் உள்ள ரைலன் (Line) 

வரைைதல் கருவிரையப் பயன்படுத்தி ஒரு வீட்ரைட 
வரைையலொம். ைொமு வரைைந்த வீட்ரைடப் 
பொர்த்தீர்களொ? ஜிகேயொஜிப்ைொ தொமான்தொபொருளில் இது 
கேபொன்றா ஒரு வீட்ரைட வரைைந்து பொருங்கள்.

Distance or Length டூல் 
பயன்படுத்தி வீட்டின் 
உயைத்ரைத எவ்வொறு 
கண்டுபிடிக்கலொம்?

ஜியோ�ோஜிப்ராோவில் 
யோகோடு வரைராயோவோம்

ஜிகேயொஜிப்ைொ ெொளைத்தின் 
டூல் பொரில், மூன்றாொவது 
டூல் தொெட்டில் இருந்து 
தொெக்தொமான்ட் (Segment) 
டூரைல எடுத்து, கேகொடு 
தொதொடங்க கேவண்டிய 
இடத்ரைதயும், கேகொடு முடிவ 
ரைடய கேவண்டிய இடத் 
ரைதயும் கிளிக் தொெய்து 
சிறிய கேகொடுகரைள வரைை 
யலொம்.

யோகோட்டின் நீளத்ரைத அளக்கலாோம்
வரைையப்பட்ட கேகொடுகள், கேகொணங்கள், 
வடிவங்கள் கேபொன்றாவற்றின் பல்கேவறு அளவுகரைள 
கண்டறியும் கருவிகள் ஜிகேயொஜிப்ைொவில் உள்ளது. 
கேகொட்டின் நீளத்ரைத அளப் 
பதற்கொனா கருவி Distance 
or Length tool. ஜிகேயொஜிப்ைொ 
ெொளைத்தில் உள்ள கருவி 
தொதொகுப்பிலிருந்து இந்த 
கருவிரைய எடுத்து கேகொட்டில் 
கிளிக் தொெய்தொல் நீளத்ரைத 
கண்டறியலொம்.
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பெப�ர் நீளம்
வீட்டின் சுவரின் உயைம் .......... யூனிட்
கதவின் உயைம்
வீட்டின் நீளம்

அட்டவரை� 3.1 ஜியோ�ோஜிப்ராோவில் வரைரா�ப்பட்ட  
வீட்டின் அளவுகள்

வீட்டின் உ�ராம் அளக்கலாோம்.
நீங்கள் வரைைந்த வீட்டின் நீளம், அகலம், 

உயைத்ரைத கண்டறிய Distance or Length 
கருவிரைய பயன்படுத்தலொம். வீட்டின் ஒவ்தொவொரு 
பக்கத்தின் நீளத்ரைதயும், உயைத்ரைதயும் அளந்து 
கீகேழ உள்ள அட்டவரைண 3.1 ஐ முடிக்கவும்.

முக்யோகோ�ம், பெெவ்வகம் வரைரா�லாோம்
ஜிகேயொஜிப்ைொ ெொளைத்தின் கேமால் பல டூல் 

பொக்சுகள் அரைமாக்கப்பட்டுள்ளனா. இவற்றில் 
நிரைறாய டூல்கள் உள்ளனா. ஒவ்தொவொரு டூல் 
பொக்ரைெயும் பரிகேெொதித்து, கீகேழ உள்ள 
அட்டவரைணரைய முடிக்கவும்.

குறியீடு பெப�ர் ப�ன்

Point

Length and 
Distance

அட்டவரை� 3.2 ஜியோ�ோஜிப்ராோ டூல்கள்

போலிகன் டூல்
பொலிகன் டூல் என்பது 
முக்கேகொணங்கள், தொெவ்வ 
கங்கள் கேபொன்றா பல 
கேகொணங்கரைள வரைை 
வதற்கொனா ஒரு கருவியொ 
கும். பொலிகன் டூரைலத் 
கேதர்ந்தொதடுத்து, ஜிகேயொ 
ஜிப்ைொ கேகன்வொஸில் பல 
கேகொணத்திற்கு கேதரைவ 
யொனா மூரைலகளில் கிளிக் 
தொெய்வதன் மூலம் பல 
கேகொணத்ரைத வரைையலொம். 

புள்ளிரைய 
அரைடயொளப்படுத்த
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படம் 3.3 யோகோட்டிற்கு நிறம் பெகோடுக்கும் ெோளராம்

நிறம் பெகோடுக்கலாோம் பெப�ரிடலாோம்
தொபொதுவொக நாொம் வரைைந்த வடிவங்களுக்கு 

தொபயர் தொகொடுப்பது உண்டல்லவொ. எடுத்துக் 
கொட்டொக கேகொடு AB, முக்கேகொணம் ABC, தொெவ்வகம் 
ABCD. இகேத கேபொல் ஜிகேயொஜிப்ைொ தொமான்தொபொரு 
ளிலும் இதற்கொனா வெதி உண்டு. எப்படி 
என்பரைதப் பொர்ப்கேபொம்.

இதற்கு, Segment டூரைல எடுத்து முதலில் 
ஒரு கேகொடு வரைையவும். கேகொட்டின் நிறாம் கருப்பொக 
இருக்கும். நீங்கள் அரைதத் கேதர்ந்தொதடுத்தொல் 
படத்தில் கொட்டப்பட்டுள்ளபடி நிறாத்ரைத மாொற்றுவதற் 
கொனா வெதிரையப் தொபறுவீர்கள் (படம் 3.3).

யோெவ் பெெய்�லாோம் 
ஜிகேயொஜிப்ைொவில் வரைையும் 
கட்டுமாொனாங்கரைள File  

Save என்றா முரைறாயில் 
கேெமிக்கலொம். கேெமிக்கும் 
கேபொது .ggb என்றா நீட்டிப் 
புடன் கேகொப்பு கேெமிக்கப்ப 
டுகிறாது.

ஜிகேயொஜிப்ைொ ெொளைத்தில் நீங்கள் கணித 
வகுப்பில் கற்றா முக்கேகொணம், தொெவ்வகம், 
தொபன்டகன் கேபொன்றாவற்ரைறா பொலிகன் டூரைலப் 
பயன்படுத்தி வரைைந்து பொர்க்கவும். (படம் 3.2)

படம் 3.2 பலாயோகோ�ங்கள்
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படம் 3.4 யோகோட்டிற்கு பெப�ரிடும் ெோளராம்

பெெவ்வகத்ரைத அழகுபடுத்தலாோம்
பொலிக்கன் டூரைலக் தொகொண்டு ஒரு தொெவ்வ 

கத்ரைத வரைைந்த பிறாகு, படத்தில் கொட்டப் 
பட்டுள்ளபடி அதன் நிறாம், தொபயர், ஸ்ரைடல் என்பனா 
வற்ரைறா மாொற்றி அரைமாக்கவும். தொெவ்வகத்திற்குள் 
நிறாம் தொகொடுக்கும் கேபொது நிறாங்களின் கீழ் உள்ள 
ஸ்ரைலடரைை நாகர்த்திப் பொர்க்கவும். (படம் 3.5).

படம் 3.5 பலாயோகோ�த்திற்கு 
நிறம் பெகோடுக்கும் ெோளராம்

இதிலிருந்து ஒரு நிறாத்ரைதத் கேதர்வு தொெய்து 
கேகொட்டிற்கு நீங்கள் விரும்பிய நிறாத்ரைதக் 
தொகொடுக்கலொம்.

கேகொட்டிற்கு தொபயரிட முதலில் கேகொட்டின் 
விளிம்பு புள்ளிரைய கேதர்ந்தொதடுக்கவும். பிறாகு 
வலது சுட்டி தொபொத்தொரைனாக் கிளிக் தொெய்யும் கேபொது 
கேதொன்றும் தொமானுவிலிருந்து (படம் 3.4) Show 
Label என்பத்ரைத கேதர்ந்தொதடுக்கவும். உங்களுக்கு 
பிடித்த தொபயரைைத் தருவது எவ்வொதொறான்று 
முயலவும்.

கேகொடுகரைள பயன்படுத்தி வரைைந்த படங்களுக்கு ஜிகேயொஜிப்ைொ தொமான்தொபொருளில் நிறாம் 
தொகொடுக்க முடியொது. எடுத்துக்கொட்டொக மூன்று கேகொடுகரைளப் பயன்படுத்தி வரைையப்பட்ட 
முக்கேகொணத்தின் பைப்பளவு ஜிகேயொஜிப்ைொவில் ஏற்றுக்தொகொள்ளப்படுவதில்ரைல. மாொறாொக 
மூன்று கேகொடுகளொக மாட்டுகேமா பரிசீலிக்கப் படுகின்றானா. முக்கேகொணம், தொெவ்வகம் 
கேபொன்றா வடிவங்கரைள பொலிகன் டூல் பயன்படுத்தி வரைையும் கேபொது, அவற்றின் 
பக்கங்களுடன் பைப்பளவும் அடங்கும்.

ஜியோ�ோஜிப்ராோவில் நிறம் பெகோடுக்கும் யோபோது
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படம் 3.6 வீடு வரைரா�லாோம்

1. ஜிகேயொஜிப்ைொவில், பொலிக்கன் டூரைலப் பயன்படுத்தி ஒரு வீட்டின் படத்ரைத 
வரைைந்து, தொபொருத்தமாொனா நிறாங்கரைளக் தொகொடுத்து கவர்ச்சிகைமாொனாதொக 
மாொற்றாவும். வீட்டின் ஒவ்தொவொரு பக்கத்தின் நீளத்ரைதயும் அளந்து எழுதவும்.

2. ஜிகேயொஜிப்ைொவில் பின்வரும் படங்கரைள வரைையவும். இரைவ ஒவ்தொவொன்றின் 
நீளத்ரைதயும் அளந்து பட்டியலிடவும் (பலகேகொணங்களுக்கு நிறாம் தொகொடுக்க 
கேவண்டும் பொலிக்கன் டூரைலப் பயன்படுத்தவும்).

	ஜிகேயொஜிப்ைொ தொமான்தொபொருளில் பொலிகன் வரைைவதற்கொனா டூல் எது?

 A)      B)

 C)      D)

மதிப்பிடலாோம்

பெதோடர் பெெ�ல்போடுகள்



வீடு வரைரா�லாோம்
படம் 3.6 இல் கொட்டப்பட்டுள்ளபடி, நீனாொ 

வரைைந்த வீட்டின் மாொதிரிரைய ஜிகேயொஜிப்ைொவில் 
வரைைந்து நிறாங்கரைளச் கேெர்த்து அழகுபடுத்தவும்.
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"பள்ளி முற்றத்தில் புதிய டைடல்ஸ் போபொடப் 
பட்டிருப்படைதப் பொருங்கள். என்ன அழகு?”  

நிம்மியொல் மகிழ்ச்சிடைய அடக்க முடியவில்டைை.

தொவவ்போவறு டைடல்கள் அவற்றின் நிறத்தின் 
அடிப்படைடயில் தொதொடர்ச்சியொக ஒரு குறிப்பிட்ட 
முடைறயில் அடுக்கிடைவத்ததொல் அது ஒரு போபட்போடனொக 
மொறியதும், முற்றம் மிகவும் அழகொகத் போதொன்று-
வதும்.

பள்ளி அறிவியல் விழொவிற்கொக மொணவர்கள் 
தயொரித்த சிை வடிவியல் வடிவங்களின் படங்கடைை 
பொருங்கள் (படம் 4.1).

படம் 4.1 வடிவியல் வடிவங்களின் படங்கள்

அத்தியாயம் நாான்கு

படம் வரைைய கோகாடிங்
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இத்தடைகய வடிவியல் வடிவத்டைதத் தயொரிக்க 
என்னதொவல்ைொம் கருத்தில் தொகொள்ை போவண்டும்? 
போயொசிக்கவும்.

• போகொடுகள், வட்டங்கள், ஆர்க்குகள் ஆகிய 
வற்டைறச் போேர்க்க போவண்டும்.

• ஒரு குறிப்பிட்ட முடைறயில் வடைையும் போபொது 
தொவவ்போவறு வடிவியல் வடிவங்கள் உருவொ-
கின்றன.

• .......................................................................................................

கணினிடைய பயன்படுத்தி தொவவ்போவறு  
வடிவங்கடைைத் தயொரிக்கைொம். கணித வடி 
வங்கடைை உருவொக்கும் தொமன்தொபொருள்கள் நமது 
கணினியில் உள்ைனவல்ைவொ.

முந்டைதய அத்தியொயத்தில் நொம் அறிமுகப் 
படுத்திய ஜிபோயொஜிப்ைொ தொமன்தொபொருடைைப் பயன் 
படுத்தி கணித வடிவங்கடைையும் கணித  
போபட்போடன்கடைையும் உருவொக்கைொம். ஜிபோயொஜிப்ைொ 
இதற்கொன சிறப்பு டூல்கடைைக் தொகொண்டுள்ைது.

நொம் தொகொடுக்கும் கட்டடைைகளுக்கு ஏற்ப 
இயங்கும் கருவியொகும் கணினி என்பது  
உங்களுக்கு தொதரியும். இத்தடைகய வடிவங்கடைை 
உருவொக்கப்பட்ட கணினிக்கு கட்டடைைகடைை 
வழங்க முடியுமொ?

கணினிக்கு எப்படிக் கட்டடைைகடைை வழங் 
குவது?

கணினிக்கு சிறப்பு தொமொழிகடைைப் பயன்படுத்தி 
கட்டடைைகள் வழங்கப்படுகின்றன. ஸ்கிைொட்ச், 
ஜாொவொ, டைபதொன் போபொன்ற கணினி தொமொழிகள் இந்த 
போநொக்கத்திற்கொகப் பயன்படுத்தப்பட்டன.

ஸ்கிைொட்ச் என்பது நமது கணினியில்  
உள்ை ஒரு பிைொக் புபோைொகிைொமிங் தொமொழியொகும். 
ஸ்கிைொட்ச்டைேப் பயன்படுத்தி ஒரு வடிவியல்  
வடிவத்டைத உருவொக்கிப் பொர்க்கைொம்.

ஸ்கிைொட்ச்டைேப் பயன்படுத்தி உருவொக்கப் 
பட்ட தொகயிம்கடைை நீங்கள் விடைையொடியிருப்பீர்கள். 
ஸ்பிடைைட்டுக்கு போதடைவயொன கட்டடைைகடைை 

ஸ்கிைாட்ச்
ஸ்கிைொட்ச் ஓர் எளிய 

புபோைொகிைொமிங் 
தொமொழியொகும். இதன் மூைம் 
அனிபோமஷன், தொகயிம்கள் 
போபொன்றவற்டைற எளிதொக 

உருவொக்க முடி 
யும். இதில் புபோைொகிைொமிங் 
கட்டடைைகடைை (Code)  

தட்டச்சு தொேய்ய போவண்டிய 
தில்டைை. அடைவ தனித்தனி 

பிைொக்குகைொக  
தொகொடுக்கப்பட்டுள்ைது.
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வழங்குவதன் மூைம் இந்த விடைையொட்டுகள் 
தயொரிக்கப்படுகின்றன. இபோத மொதிரியில் ஸ்பி-
டைைட்டுக்கு கட்டடைைகடைை வழங்குவதன் மூைம் 
வடிவியல் வடிவங்கடைையும் வடைையைொம்.

தொேய்து பொர்க்கைொமொ?

இதற்கொக கணினியில் ஸ்கிைொட்டைே திறக் 
கைொம்.

திறந்து வரும் ேொைைத்தில் (படம் 4.2) 
ஸ்போடஜில் ஒரு ஸ்பிடைைட்டைடக் கொணைொம்.

படம் 4.2 ஸ்கிைாட்ச் சாாளைம்

இதற்கு பதிைொகப் தொபொருத்தமொன மற்தொறொரு 
ஸ்பிடைைட்டைடப் பயன்படுத்தைொம். அதற்கொக 
தற்போபொடைதய ஸ்பிடைைட்டைட நீக்க போவண்டும்?

ஸ்போடஜில் உள்ை ஒரு ஸ்பிடைைட்டைட எவ்வொறு 
நீக்கைொம்?

ஸ்போடஜிற்கு கீபோழ உள்ை sprite1  என்ற 
படத்திற்கு போமல் பகுதியில் உள்ை டிலீட் ஐக்கனில் 

 கிளிக் தொேய்து பொர்க்கவும். ஸ்பிடைைட் டிலீட் 
தொேய்யப்படும்.

புதிய ஸ்பிரைைட் கோசார்க்கலாாம்.
ஸ்கிைொட்சில் புதிய ஸ்பிடைைட் எவ்வொறு  

போேர்ப்பது?

தொகொடுக்கப்பட்ட குறிப்டைபப் பயன்படுத்தி ஒரு 
வண்டின் படத்டைத ஸ்பிடைைட்டொக போேர்க்க  
முயைவும்.

போேர்க்கப்பட்ட ஸ்பிடைைட்டின் அைடைவ போதடைவக் 
போகற்ப மொற்றவும்.

ஸ்பிரைைட்ரைட டிலீட் 
செசாய்ய

ஸ்பிடைைட்டைட டிலீட்  
தொேய்ய போவறு எதொவது 
முடைற இருக்கிறதொ?

Sprite1 என்ற படத்திற்கு 
போமல் தொமௌஸ் டைவத்து 
வைது கிளிக் தொேய்து 

பொர்க்கவும்.

ஸ்கோடஜ், ஸ்பிரைைட்
ஸ்கிைொட்சில் உருவொக்கப்படும் 
தொகயிம்கள், அனிபோமஷன்களில் 

பயன்படுத்தப்படும் 
கதொபொத்திைங்கள் ஸ்பிடைைட் 
என்று அடைழக்கப்படுகிறது. 

இந்த ஸ்பிடைைட்டுகள் 
ஒழுங்கடைமக்கப்பட்ட  

தொவள்டைை பின்னணியொகும் 
ஸ்போடஜ்.
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ஸ்கிைாட்சில் புதிய ஸ்பிரைைட்ரைடச் கோசார்க்கும் முரைை
• ஸ்போடஜிற்கு கீபோழ உள்ை Choose a sprite என்ற ஐகொடைன கிளிக் தொேய்யவும்.

• திறக்கும் ேொைைத்தில் உள்ை வண்டின் (Beetle) படத்டைத போதர்ந்தொதடுக்கவும்.

ஸ்பிரைைட்டின் அளரைவ 
மாாற்ை

• ஸ்பிடைைட்டைடத் போதர்ந்தொத 
டுக்கவும்.

• Size என்ற இடத்தில் 
போதடைவயொன அைடைவ 
டைடப் தொேய்து போேர்க்கவும்.

படம் 4.3 வண்டின் படத்ரைை ஸ்க்ைாட்சில் 
ஸ்பிரைைட்டாக கோசார்க்கும்கோபாது.

வண்ரைட நாகர்த்ைலாாம்
நொம் தொகொடுக்கும் கட்டடைைகளுக்கு ஏற்ப 

வண்டின் படத்டைத வடைைய போவண்டும். படம் 
வடைைவதற்கு வண்டைட நகர்த்த போவண்டும். 
ஸ்பிடைைட்டைட நகர்த்துவதற்கொன கட்டடைைகள் 
ஸ்கிைொட்சில் எங்போக உள்ைது என்படைதக் கண்ட-
றியவும். (படம் 4.4)
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ஸ்கிைொட்சில் உள்ை கட்டடைைகள் Code போடபில் 
பிைொக்குகைொக ஒழுங்கடைமக்க பட்டுள்ைன.  
தொகொடுக்கப்பட்ட கட்டடைைகடைை ஒவ்தொவொன்றொக 
படிக்கவும்.

வண்டைட நகர்த்தத் போதடைவயொன கட்டடைைகள் 
இதில் உள்ைதொ?

படம் 4.4 ஸ்கிைாட்சில் உள்ள கட்டரைளகள்

மற்ற Code களின் பயன் என்ன என்படைத 
யூகிக்கவும். Code போடபில் தொவவ்போவறு நிறங்களில் 
தொகொடுக்கப்பட்ட கட்டடைை குழுக்கடைைச் ேரிபொர்த்து, 
கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை அட்டவடைணடைய முடிக் 
கவும். 

கட்டரைளகள் பயன்

வைதுபுறம்  
திரும்புவதற்கு.

..............................................

..............................................

அட்டவரை� 4.1 ஸ்கிைாட்சில் சிலா கட்டரைளகளும் 
அவற்றின் பயன்களும்

Code போடபில் நீை  
நிறத்தில் உள்ை 

 பிைொக்குகள் மட்டுமல்ை. 
மற்ற நிறங்களிலும்  

பிைொக்குகள் உள்ைன.

அது ேரி. நொன் மற்தொறொரு 
குழுடைவக் கிளிக்  

தொேய்தபோபொது, ஒலிடைய 
போேர்ப்பதற்கொன கட்டடைை 

கிடைடத்தது.

போதடைவயொன கட்டடைைகடைை டைமயப் பகுதியில் 
உள்ை ஸ்பிடைைட் ஏரியொவுக்கு இழுத்து டைவத்து 
ஒவ்தொவொரு ஸ்பிடைைட்டிற்கும் புபோைொகிைொம்  
தொேய்யப்பட போவண்டும்.
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செைாடர்ச்சியாக 
வருவைற்கான 

கட்டரைள
forever பிைொக் ஸ்க்ைொட்சில் 
ஒரு தொேயல்பொட்டைட தொதொடர்ச்சி 
யொக வருவிப்பதற்கொன கட்ட 
டைையொகும்.

படம் 4.5 ஸ்பிரைைட்ரைட செைாடர்ச்சியாக 
நாகர்த்துவைற்கான கட்டரைளகள்

இனி, வண்டுகடைை நகர்த்தத் போதடைவயொன 
கட்டடைைகடைை ஸ்கிரிப்ட் ஏரியொவில் இழுத்து 
டைவத்து அந்தக் கட்டடைையில் கிளிக் தொேய்து  
பொர்க்கவும்.

என்ன நிகழ்ந்தது?

புபோைொகிைொம் தொேயல்பட்டு வண்டு சிறிது தூைம் 
முன்போனொக்கி நகர்ந்தது.

கட்டடைையில் கிளிக் தொேய்யும் போபொது நகர்ந்த 
தூைத்டைத விட அதிகத் தூைம் நகை போவண்டு 
மொனொல் என்ன தொேய்யைொம்? இதற்கு கட்டடைையில் 
போதடைவக்போகற்ப மொற்றத்டைதச் தொேய்து புபோைொகிைொடைம 
இயக்கி பொர்க்கவும்.

குறிப்பிட்ட எண்ணிக்டைகயிைொன படிகள் 
முன்போனொக்கி நகர்த்துவதற்கொன கட்டடைைகடைை 
நொம் தற்போபொது வழங்கியுள்போைொம். இதற்கு பதிைொக 
ஸ்பிடைைட் தொதொடர்ந்து நகை போவண்டும் என்றொல் 
என்ன தொேய்ய போவண்டும்?

அதற்கு போதடைவயொன கட்டடைைகள் தொகொடுக்க 
போவண்டும், இல்டைையொ?

அதொவது move என்பது தொதொடர்ச்சியொக  
வைத்போதடைவயொன கட்டடைை தொகொடுக்க போவண்டும்.

இந்த கட்டடைை எந்தக் குழுவில் உள்ைது 
என்படைதக் கட்டடைை பிைொக்கின் நிறத்டைதப் 
பொர்த்து கண்டுபிடிக்கவும்.

இந்த கட்டடைையுடன் (படம் 4.5) move  
கட்டடைைடைய கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை முடைறயில் 
அடைமத்து புபோைொகிைொடைம இயக்கி பொர்க்கவும்.
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வண்டு தொதொடர்ச்சியொக நகர்ந்து பக்கங்களில் 
இடித்து நிற்படைத கொணைொம்.

வண்டின் இயக்கத்டைதப் பக்கங்களில்  
இடிக்கும் முன் நிறுத்த போவண்டும் என்றொபோைொ? 
ஸ்போடஜின் போமல் உள்ை stop  தொபொத்தொடைன 
கிளிக் தொேய்து பொர்க்கவும்.

ஸ்கிைொட்ச் புபோைொகிைொடைம இயங்குவதற்கு 
code இல் நொம் கிளிக் தொேய்போதொம்.

இதற்கு பதிைொக ஒரு தொபொத்தொடைனக் கிளிக் 
தொேய்யும் போபொது புபோைொகிைொம் இயங்க போவண்டும் 
எனில் என்ன தொேய்வது?

எடுத்துக்கொட்டொக Stop தொபொத்தொடைன கிளிக் 
தொேய்யும் போபொது புபோைொகிைொம் நிறுத்தப்பட்டது 
அல்ைவொ. இதற்குப் பதிைொக அருகில் உள்ை பச்டைே 
தொகொடிடையக் கிளிக் தொேய்யும் போபொது புபோைொகிைொம் 
இயங்க போவண்டும் என்று டைவத்துக்தொகொள் 
போவொம்.

ஸ்கிைொட்சில் இதற்கொன கட்டடைை உள்ைதொ?

 என்ற குழுடைவப் பொருங்கள்                                        

கட்டடைை தொதரிகிறதொ. இந்த கட்டடைைடைய 
மற்ற கட்டடைைகளுடன் எவ்வொறு போேர்ப்பது?

பச்டைே தொகொடிடையக் கிளிக் தொேய்த பிறகு  
அல்ைவொ பின்தொதொடர்ந்து வரும் கட்டடைைகள்  
தொேயல்பட போவண்டியது? அதற்குரிய கட்டடைை  
முதைொவதொக போேர்க்கப்பட்ட போவண்டும்.

இப்போபொது கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை 
முடைறயில் கட்டடைைகடைைச் ேரிதொேய்து பச்டைேக் 
தொகொடி  ( ) கிளிக் தொேய்து பொர்க்கவும் (படம் 4.6).

 

இயங்கும் 
புகோைாகிைாரைமா 
நிறுத்துவைற்கு

இயங்கும் புபோைொகிைொடைம 
நிறுத்துவதற்கு ஸ்டொப் 
பட்டடைனத் தவிை போவறு 
ஏபோதனும் வழி உள்ைதொ? 
புபோைொகிைொம் இயங்கும்போபொது 
அதன் கட்டடைையில் போமலும் 
ஒரு முடைற கிளிக் தொேய்து 
பொர்க்கவும்.

புகோைாகிைாரைமா இயக்க
when  clicked என்பது 
பச்டைேக் தொகொடிடையக் கிளிக் 
தொேய்யும் போபொது புபோைொகிைொடைம 
இயக்கப் பயன்படும் கட்டடைை.

படம் 4.6 பச்ரைசா செகாடிரையக் கிளிக் செசாய்யும் கோபாது 
ஸ்பிரைைட்ரைட நாகர்த்துவைற்கான கட்டரைளகள்
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வண்டு நகர்ந்து பக்கத்தில் இடித்து நிற்கிறது 
என்படைத குறிப்பிட்போடொமல்ைவொ? பக்கங்களில் 
இடித்தொல், திரும்பி எதிர்த் திடைேயில் நகர்வ 
தற்கொன கட்டடைை If on edge bounce ஐ போேர்க்கைொம் 
(படம் 4.7)  .

கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை மொதிரியில் இந்தக் 
கட்டடைைடையயும் போேர்த்து புபோைொகிைொடைம இயக்கிப் 
பொர்க்கவும்.

படம் 4.7 ஸ்பிரைைட் இருபக்கங்களிலும் இடித்து 
திரும்புவைற்கான கட்டரைளகள்

இப்போபொது வண்டு இருபுறமும் இடித்து 
திரும்பி வருகிறது (படம் 4.7).

படம் வரைைகோவாம்
கட்டடைைகள் தொகொடுத்து ஒரு ஸ்பிடைைட்டைட 

எவ்வொறு இயக்குவது என்படைத நொம் புரிந்து 
தொகொண்போடொம். இப்போபொது ஸ்பிடைைட் நகர்வதுடன் 
படத்டைதயும் எப்படி வடைையைொம் என்று பொர்க்கைொம்.

வண்டு இப்போபொது இருபுறமும் இடித்து 
ஸ்போடஜில் நகர்ந்து தொகொண்டிருக்கிறது. இத்துடன் 
அந்தப் பொடைதயில் படம் வடைைந்தொபோைொ?

ஸ்கிைொட்ச் ஸ்போடஜில் படம் வடைைவதற்கு 
போபனொ போதடைவ. உங்கள் புபோைொகிைொமில் Pen என்ற 
அம்ேத்டைதச் போேர்க்கவும்.

Pen போேர்த்து விட்டீர்கைொ?

இதனுடன், கட்டடைை பிைொக்கில் Pen என்ற 
கட்டடைைக் குழுவும் போேர்க்கப்பட்டது. புதிய 
கட்டடைை பிைொக்கில் உள்ை கட்டடைைகடைை  
பரிபோேொதித்து பொர்க்கவும்.

ஸ்கிைாட்சில் Pen 
கோசார்க்க

• கட்டடைை பிைொக்கு 
களுக்கு கீபோழ கொணும் 
தொபொத்தொடைனக்  
கிளிக் தொேய்யவும். 

• தொதொடர்ந்து வரும்  
ேொைைத்திலிருந்து Pen 
தொேைக்ட் தொேய்யவும்.

கோகாப்ரைப கோசாமிக்கலாாம்

ஸ்கிைொட்சில் தொேய்த  
புபோைொகிைொடைம போேமிப்பதற்கு, 

File தொமனுவில் Save as 
என்பக்டைத கிளிக் தொேய்து 

திறக்கும் ேொைைத்தில் 
போகொப்பு தொபயடைை தட்டச்சு 

தொேய்து Save தொபொத்தொடைன 
கிளிக் தொேய்யவும்.
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இதில் படம் வடைைய போவண்டியக் கட்டடைைடைய 
கண்டுபிடித்தீர்கைொ?

படம் 4.8 ஸ்பிரைைட்ரைட படம் வரைையச் செசாய்வைற்கான 
கட்டரைளகளும் அைன் செவளியீடும்

படத்தில் (படம் 4.8) உள்ைது போபொல் வண்டு 
படம் வடைைகிறதொ? வண்டு வடைைந்த படத்தில் 
எதொவது குடைற உள்ைதொ?

இது ஒரு போபட்போடன் ஆக மொறவில்டைை. 
அல்ைவொ?

வண்டு ஒபோை பொடைதயில் பயணிப்பதொல் இந்த 
வடைக வடிவம் உருவொக்கப்படுகிறது. இதற்கு 
பதிைொக, பொடைதடைய சிறிது மொற்ற முயைவும்.

வண்டு பயணிக்கும் பொடைதடைய எப்படி  
மொற்றுவது?

Pen Down கட்டரைள 

ஒரு ஸ்பிடைைட்டில் Pen 
Down கட்டடைைடையயும் 
போேர்த்தொல், குறிப்பிட்ட 

ஸ்பிடைைட் உடன் 
போபனொவும் தொேயல்படுகிறது. 

அப்தொபொது   ஸ்பிடைைட் 
நகரும்போபொது போபனொவும் 
தொேயல்பட்டு போமடைடயில் 

படங்கடைை 
உருவொக்குகிறது.

போகொப்டைப  
போேமிக்கவும்...

• இதற்கு pen down என்ற கட்டடைைடையப் 
பயன்படுத்தைொம்.

pen down என்ற கட்டடைை எப்போபொது தொேயல்பட 
போவண்டும்?

பச்டைே தொகொடிடைய அழுத்தும் போபொது அல்ைவொ.

அப்போபொது Forever என்ற கட்டடைைக்கு முன்னதொக 
போபனொடைவ பயன்படுத்துவதற்கொன கட்டடைைடைய  
போேர்க்கைொம்.

இப்போபொது, படம் 4.8 இல் கொட்டப்பட்டுள்ை 
முடைறயில் கட்டடைைகடைை உள்ளிட்டு புபோைொகிைொடைம 
இயக்கிப் பொர்க்கவும்.
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ஸ்போடஜிற்கு கீபோழ உள்ை டைடயதொைக்ஷனி 
லிருந்து ஸ்பிடைைட்டின் பொடைதடைய மொற்றி  
பொர்க்கவும்.

என்ன மொற்றத்டைதக் கொண்கிறீர்கள்?
வண்டு பயணிக்கும் பொடைதயில் வடைைந்த 

சிறப்பு வடிவங்கள் உருவொகின்றடைதக் கொணைொம் 
(படம் 4.9).

ஸ்பிரைைட்டின் 
திரைசாரைய மாாற்ைலாாம் 

• ஸ்போடஜிற்கு கீபோழ உள்ை

என்பதில் கிளிக் தொேய்யவும்.

• அப்போபொது போதொன்றும் 
ேொைைத்தில் இருந்து 
தொமௌஸ் பயன்படுத்தி 
ஸ்பிடைைட்டின் திடைேடைய 
மொற்றி அடைமக்கவும்.

படம் 4.9 ஸ்கிைாட்ச் கட்டரைளப் பயன்படுத்தி  
வரைைந்ை வடிவம்

வண்டின் direction ஐ மொற்றி மீண்டும் 
இயக்கி பொர்க்கவும். பல்போவறு புதிய வடிவங்கள் 
வடைையப்படுவடைத கொணைொம்.

பச்டைே தொகொடிடையக் கிளிக் தொேய்யும் போபொது, 
தற்போபொது வடைையப்பட்ட வடிவத்டைத அழிக்க  
விரும்பினொல் erase all என்ற பிைொக்டைகப் 
பயன்படுத்தவும்

படம் 4.10 முைலில் வரைைந்ை படத்ரைை ஆழித்து 
மீண்டும் வரைைப்பைற்கான கட்டரைளகள்.

கோகாட்டின் ைடிமான், நிைம்
ஸ்கிைொட்சில் Pen ஐப் பயன் 

படுத்தி வடைையப்பட்ட 
போகொட்டின் தடிமடைன  

அதிகரிக்க set pensize to 
என்ற கட்டடைைப் 

பயன்படுத்தப்படுகிறது.

போகொட்டிற்கு நிறம் தொகொடுக்க 
set pencolor to என்ற 
கட்டடைைடையப் பயன் 

படுத்தைொம்.
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கட்டரைள பிளாக் ஸ்பிரைைட்டுக்கு ஏற்படும் மாாற்ைம்

20 படி முன்போனொக்கி நகர்கிறது

1. கீபோழ உள்ை அட்டவடைணடைய நிைப்பவும்.

2. படத்தில் தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை ஸ்கிைொட்ச் கட்டடைைகடைை இயக்கினொல்,  
ஸ்பிடைைட்டிற்கு என்ன மொற்றம் நிகழும்?

• நீங்கள் தயொர் தொேய்த புபோைொகிைொமில் set pencolor to, set pensize to என்ற 
பிைொக்குகடைைச் போேர்த்து மதிப்புகடைை மொற்றி இயக்கவும்.

• ஸ்கிைொட்ச்ப் பயன்படுத்தி கீபோழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ை வடிவத்டைத வடைையவும்.

மாதிப்பிடலாாம்

செைாடர் செசாயல்பாடுகள்
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நீரஜ் சோ�ோப்ரோ எந்த விளைையாோட்டில் பதக்கம் 
வெ�ன்றாோர் வெதரியுமாோ?

.........................................................................................

தேேடி கண்டுபிடிக்கலாாம்
நீரஜ் சோபோல் ஈட்டி எறிதல் வீரர் ஆக சோ�ண்டும் 

என்பது நிர்மாலின் ஆளை�. அ�ளைர பற்றி அதிகம் 
வெதரிந்துவெகோள்ை நிர்மால் ஆர்�மாோக இருக்கிறாோர். 
இதற்கு என்ன �ழி? நமாக்கு உத�லாோம்.

பத்திரிளைககளில் இருந்து கிளைைக்கும் 
தக�ல்கள் குளைறா�ோகசோ� உள்ைன. சோமாலும் 
தக�ல்களைைச் சோ�கரிக்க என்ன �ழி?

இளை�யாத்தில் சோதைலாோம் என்று ஆசிரியார் 
கூறினோர்.

நீரஜ் தே�ாப்ரா
ஒலிம்பிக்கில் இந்தியாோவிற்கோகத் 

தங்கப் பதக்கம் வெபற்றா தைகை வீரர்.
நீரஜ் சோ�ோப்ரோ, ஈட்டி எறிதல் 

பற்றியா தக�ல்களைை 
எவ்�ோறு கண்டுபிடிப்பது?

யாோரிைமாோ�து 
சோகட்கலாோம்.

வெ�ய்தித்தோள்களைை அல்லாது
பத்திரிளைககளைைப் 

போர்க்கலாோம்.

இளை�யாத்தில் 
சோதைலாோம்.

அத்தியாாயாம் ஐந்து

இணை�யாத்தில் தேேடலாாம்
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படம் 5.1 வெ�ப் பிவெரௌ�ர் �ாளரம்

இளை�யாத்தில் சோதடு�து எப்படி?

நம் கணினிளையா இளை�யாத்துைன் இளை�த்து, 
எதோ�து ஒரு வெ�ப் பிவெரௌ�ரின் அட்ரஸ் போரில் neeraj 
chopra என்று ளைைப் வெ�ய்து போர்க்கவும். (பைம் 5.1) என்ன 
கிளைைத்து?

நீரஜ் சோ�ோப்ரோ பற்றியா தக�ல்களைை �ழங்கும் 
பலா இளை�யாதைங்கள் கிளைைத்தது அல்லா�ோ.

நீரஜ் சோ�ோப்ரோ பற்றியா தக�ல்களைை சோ�கரிக்க 
அ�ற்றில் ஏசோதனும் ஒன்ளைறா கிளிக் வெ�ய்யாவும்.

இளை�யாத்தில் எந்தத் தக�ளைலாத் சோதை 
விரும்பினோலும் வெபோருத்தமாோன �ோர்த்ளைதகளைை 
பயான்படுத்த சோ�ண்டும், இங்சோக நோம் neeraj 
chopra என்றா �ோர்த்ளைதளையாப் பயான்படுத்தியாது 
சோபோல்.

இதளைன தக�ல் சோதைலுக்கோன கீசோ�ர்டு 
(Keyword) எனக் கூறாலாோம்.

என்றாோல் இவ்�ோறு சோ�கரிக்கப்படும் 
தக�ல்கள் நம்பகமாோனதோ என்று வெதரியா 
சோ�ண்டுமால்லா�ோ?

ேக�லின் �ரி ே�றுகள் �ழியாாக
நீரஜ் சோ�ோப்ரோ பற்றி கிளைைத்த தக�ல்களில் 

பைங்களும், வீடிசோயாோக்களும் உள்ைன. ஆனோல் 
இளை� அளைனத்தும் �ரியாோன தக�ல்கள்தோனோ? 
இளைத எப்படி உறுதி வெ�ய்�து?

வெ�ப் பிவெரௌ�ர் என்றாால் 
என்ன?

பைம் �ளைர�தற்கு KolourPaint, 
சோநோட்டீஸ் தயாோரிக்க ளைரட்ைர் 
என்பன �ற்ளைறா நோம் பயான் 
படுத்திசோனோம் அல்லா�ோ. அது 
சோபோலா இளை�யாத்தில் தக�ல் 
களைைப் போர்க்க சோ�ண்டுமாோ 
னோல், அதற்கு சோதளை�யாோன 
ஒரு வெமான்வெபோருைோகும் வெ�ப் 
பிவெரௌ�ர்.
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பின்�ரு�ன�ற்ளைறா நம்பகமாோனதோகக்  
கூறாலாோம்.

 பல்சோ�று அரசுத் துளைறாகளின் இளை�யா 
தைங்களில் இருந்து வெபறாப்பட்ை தக�ல்கள்.

	பல்சோ�று ஊைக இளை�யாதைங்களிலிருந்து 
வெபறாப்பட்ை தக�ல்கள்.

 ..........................................................................................................
பிவெரௌ�ரில் கோட்ைப்படும் இளை�ப்புகளில் 

விக்கிப்பீடியாோ (Wikipedia) பக்கத்திற்கோன 
இளை�ப்ளைபத் திறாந்து கிளைைக்கும் தக�ல்கள் 
ஏற்கத்தக்கது.

நீரஜ் சோ�ோப்ரோ குறித்து விக்கிப்பீடியாோவில் 
இருந்து ஒரு சிறாந்த கட்டுளைர கிளைைத்தது 
அல்லா�ோ. சோமாலும் மாற்றா இளை�யாதைங்களைையும் 
பரிசோ�ோதித்து, நம்பகத்தன்ளைமாளையா உறுதி 
வெ�ய்யாலாோம்.

வெதோைர்ந்து திருத்தப்படும் அல்லாது 
புதுப்பிக்கப்படும் ஒரு ஆன்ளைலான் களைலாக் 
கைஞ்சியாமாோகும் (என்ளை�க்சோைோபீடியாோ) 
விக்கிப்பீடியாோ. 2001 இல் ஜிம்மி சோ�ல்ஸ், 
லாோரி �ோங்கர் தளைலாளைமாயில் முற்றிலும் 
இலா��மாோக இந்த ஆன்ளைலான் 
என்ளை�க்சோைோபீடியாோ வெதோைங்கப்பட்ைது. 
விக்கி என்று அறியாப்படும் ஒரு இலா�� 
வெமான்வெபோருளைைப் பயான்படுத்தி இயாங்கும் 
இந்த என்ளை�க்சோைோபீடியாோ உலாகில் 

எங்கிருந்தும் திருத்தும் முளைறாயில் 
அளைமாக்கப்பட்டுள்ைது. மாற்றா�ர்கள் 
வெ�ய்த திருத்தங்களைை �ரிபோர்க்கவும், 
துல்லியாத்ளைத உறுதிப்படுத்தவும் 
விக்கிப்பீடியாோ குழுவில் ஓர் அளைமாப்பு 
உள்ைது. அதனோல் இந்த ஆன்ளைலான் 
என்ளை�க்சோைோபீடியாோவில் இருந்து 
கிளைைக்கும் தக�ல்கள் ஓரைவு 
நம்பகமாோனதோக கருதப்படுகிறாது. ஜிம்மி சோ�ல்ஸ் லாோரி �ோங்கர்

விக்கிப்பீடியாா
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தக�ல்களைை சோ�கரிப்பதற்கோன எளியா �ழி 
முளைறாயாோகும் இளை�யாத்தில் போர்ப்பது. எனசோ�, 
�மூக ஊைகங்கள், ஆன்ளைலான் ஊைகங்களைைத் 
தக�ல் சோ�கரிப்புக்கு பயான்படுத்தும் சோபோது, அந்த 
தக�லின் நம்பகத்தன்ளைமாளையா �ரிபோர்க்க 
சோ�ண்டியாது மிகவும் அ�சியாம்.

தேபாலிச் வெ�ய்திகள்
�மூக ஊைகங்களில் �ரும் அளைனத்து 

வெ�ய்திகளைையும் நம்ப முடியுமாோ?

பைம் 5.2 ஐப் போர்க்கவும்.

படம் 5.2 தேபாலிச் வெ�ய்திகள் - ஓர் உோர�ம்
சிலார் சோ�ண்டுவெமான்சோறா த�றாோன 

வெ�ய்திகளைை உரு�ோக்கி இல்லாோத�ற்ளைறா 
பிரச்�ோரம் வெ�ய்கின்றானர். இது தற்சோபோளைதயா 
�ட்ைத்தின்படி குற்றாமாோகும்.

இதுசோபோன்றா சோபோலிச் வெ�ய்திகளைைப் பரப்பும் 
வீடிசோயாோக்கள், பைங்கள், ஆடிசோயாோ வெ�ய்திகள் 
சோபோன்றா�ற்ளைறா நீங்கள் போர்த்திருக்கலாோம்.

இது உண்ளைமாயாோ என்று எப்படி புரிந்து 
வெகோள்ைலாோம்? வி�ோதிக்கவும்.

	மூத்த�ர்கள் அல்லாது ஆசிரியார்களிைம் 
தக�லின் நம்பகத்தன்ளைமாளையாக் சோகட்கலாோம்.

	இளை�யாத்தில் நம்பகமாோன தைங்களில் 
சோதைலாோம்

	...........................................................................................................

	...........................................................................................................

இளை�யாத்தில் உள்ை தக�ல்களைை 
மாற்றா�ர்களுைன் பகிர்ந்து வெகோள்ளும்சோபோது நோம் 
க�னிக்க சோ�ண்டியா விஷயாங்கள் என்ன?

இந்த விடுமுளைறா 
உண்ளைமாயாோனது.

ஏவெனனில் இது அரசின் 
அதிகோரப்பூர்� 

இளை�யாதைத்தில் 
�ந்துள்ைது

.
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 த�றாோன தக�ல்களைைப் பரப்பு�தும், பகிர் 
�தும் குற்றாமாோகும்

 தக�ல்களின் நம்பகத்தன்ளைமாளையா உறுதிப் 
படுத்தோமால் மாற்றா�ர்களுைன் பகிர்ந்து 
வெகோள்ைோதீர்கள்.

 நம்பகத்தன்ளைமா இல்லாோத தக�ல்களைைப் 
பகிர்ப�ர்களுக்கு இளைதப் புரியா ளை�க்க 
முயாற்சி வெ�ய்யுங்கள்.

 ....................................................................................................

திணைர தேேரம்

ஆத�னின் அம்மாோ சோகட்ைளைதக் சோகட்டீர்கைோ.

நண்பர்கசோை நீங்கள் இப்படி வெமாோளைபலுைன் 
உட்கோர்ந்திருக்கிறீர்கைோ?

ஒரு மாணி சோநரத்திற்கும் சோமாலாோக வெமாோளைபல் 
பயான்படுத்துப�ர்கள் யாோர்?

�குப்பில் வி�ோரளை� வெ�ய்து போர்க்கவும்.

வெமாோளைபல் சோபோன் முன் அதிக சோநரம் 
வெ�லாவிடும் நண்பர்களைைக் கண்டுபிடித்தீர்கள் 
அல்லா�ோ.

இப்சோபோது இதன் தீளைமாகளைை நோம் 
அ�ர்களுக்கு உ�ர்த்த சோ�ண்டும்.

நீங்கள் என்ன தீளைமாகளைைக் கண்டீர்கள்? 
பட்டியாலிைவும்.

 கண்களுக்கு தீங்கு விளைைவிக்கும்.

 சோநரத்ளைத வீ�ோக்குதல்.

 வெமாோளைபலுக்கு அடிளைமாயாோ�து.

 ...................................................................................................

எப்சோபோதும் வெமாோளைபளைலாப்  
போர்த்து வெகோண்டிருக்கிறீர்கள் 

அல்லா�ோ? நீங்கள் வெகயிம் 
விளைையாோடுகிறீர்கைோ?

இன்று எவ்�ைவு  
சோநரம் சோபோளைன 

உபசோயாோகித்தீர்கள்?
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இளை�யாம் நமாக்கு நிளைறாயாத் தக�ல்களைையும் 
வெபோழுதுசோபோக்ளைகயும் �ழங்குகிறாது. ஆனோல், 
அ�ற்றில் அதிகமாோக ஈடுபடு�து நல்லா பழக்கம் 
அல்லா. அளை� படிப்படியாோக நம்ளைமா அடிளைமாப் 
படுத்தோமால் இருக்கவும் க�னமாோக இருக்க 
சோ�ண்டும். இ�ற்ளைறா மானதில் வெகோண்டு உங்கள் 
வெமாோளைபல் சோபோளைனயும், கணினிளையாயும் 
பயான்படுத்தவும்.

ேமது திணைர தேேரத்ணைேக் கட்டுப்படுத்ேலாாம் 
(டிஜிட்டல் வெ�ல்பீயிங் )

இது சோபோன்றா வீடிசோயாோக்களைை நீங்கள் 
போர்த்திருக்கிறீர்கைோ?

எங்சோக போர்த்தீர்கள்?

வெமாோளைபல் சோபோனில், டிவியில், கணினியில்.

வெபரும்போலும் வெமாோளைபல் சோபோனில்.

உங்கள் வெபற்சோறாோரின் வெமாோளைபல் சோபோனில் 
உள்ை எந்த அம்�ங்களைை நீங்கள் பயான் 
படுத்தியுள்ளீர்கள்?

ஒவ்வெ�ோன்றும் எவ்�ைவு சோநரம் பயான் 
படுத்தப்பட்ைது?

ஆன்ளைலானில் நோம் சோமாற்வெகோள்ளும் 
ஒவ்வெ�ோரு வெ�யாலும் கண்கோணிக்கப்படும் என்பது 
உங்களுக்குத் வெதரியுமாோ? அது எப்சோபோதும் 
கிளைைக்கும் �ளைகயில் இளை�யாத்தில் ளை�க்கப் 
பட்டுள்ைது என்பளைத நிளைனவில் வெகோள்ை 
சோ�ண்டும்.

பறாக்கும் தட்டு ஒன்றில் 
சோ�ற்றுக்கிரக�ோசிகள்

பூமிக்கு �ரும் 
வீடிசோயாோளை� போர்த்சோதன்

தினமும் 10 �ோக்சோலாட் 
�ோப்பிட்ைோல் பலாம் 

வெபருகும் என்று ஒரு 
வீடிசோயாோவில் போர்த்சோதன். 

இளைதவெயால்லாோம் யாோர் 
நம்பு�து!

திணைர தேேரத்ணைேக் 
கண்காணிக்கலாாம் 

இப்சோபோது நோம் வெ�ய்தது 
சோபோல் ஒரு�ர் தனது 

சோபோனில் எவ்�ைவு சோநரம் 
வெ�லாவிடுகிறாோர் என்று 
பட்டியாலிை சோ�ண்டியா 

தில்ளைலா, அதற்கு உதவும் 
ஆப்புகள் உள்ைன இதற் 
கோக ஏரோைமாோன டிஜிட்ைல் 
வெ�ல்பீயிங் ஆப்புகளும் 

உண்டு.
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 கணினியில் இளை�யாத்ளைதப் பயான்படுத்து�தற்கோன வெமான்வெபோருள்களின் 
வெபோது�ோன வெபயார் என்ன?

 நமாக்கு கிளைைத்த ஒரு தக�ளைலாப் பகிரும்சோபோது மானதில் வெகோள்ை சோ�ண்டியா 
விஷயாங்களைை எழுதவும்.

1. நீங்கள் அதிகத் திளைர சோநரத்ளைதச் வெ�லாவிடுகிறீர்கைோ? ஆம் எனில், அன்று 
வெ�ய்யா சோ�ண்டியா சோ�று எளைதசோயானும் வெ�ய்யா மாறாந்து விட்டீர்கைோ? நிளைனவில் 
வெகோள்ளுங்கள். நண்பர்களின் அனுப�ங்களைை வி�ோதித்திக்கவும்.

2. உங்கள் வீட்டில் உள்ை வெபரியா�ர்கள் ஒரு �ோரத்தில் எவ்�ைவு சோநரம் 
வெ�ல்சோபோன் பயான்படுத்துகிறாோர்கள் என்பளைதக் கண்ைறிந்து பட்டியாலிைவும்.

மதிப்பிடலாாம்

வெோடர் வெ�யால்பாடுகள்
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நிலாொ உள்ள வொனத்தைதயும் அதைலா தீராொத 
கடதைலாயும் எத்ததைன நேேராம் பொர்த்தொலும்  
சலிக்கொது. நீங்கள் எப்நேபொதொவது இராவு 
வொனத்தைத ஒரு கணம் கவனித்திருக்கிறீர்களொ? 
நிலாதொவொளி இராவில் வொனத்தைதப் பொர்ப்பது ஓர் 
அற்புதமாொன அனுபவம். தொதொடர்ச்சியாொக 10 ேொட்கள் 
இராவு வொனத்தைத கவனித்துப் பொர்க்கவும்.

ேட்சத்திராங்கள், நேகொள்கள், சந்திரான், பிற வொன 
நேகொள்களும் ஒன்றிதைணந்து வொனத்தில் பலா 
அற்புதமாொன நிகழ்வுகதைள உருவொக்குகின்றன! 
ஒரு குறிப்பிட்ட இடத்திலிருந்து பொர்க்கும் நேபொது 
ஒவ்தொவொரு ேொளின் வொனக் கொட்சியும் ஒநேரா  
மாொதிரியாொக இருக்கொது. இதற்கு என்ன கொராணம் 
என்று தொதரியுமாொ?

நீங்கள் அறிவியால் வகுப்புகளில் கிராகணத்தின் 
நிகழ்வு பற்றி அறிந்துள்ளீர்கள். நீங்கள் ஏநேதனும் 
கிராகணங்கதைள பொர்த்திருக்கிறீர்களொ?

புன்னகைைக்கும் வாானம் - ஒரு அரிய நிைழ்வு

2008 டிசம்பர் 1 திங்கட்கிழதைமாயான்று சூரியா அஸ்தமானத்திற்கு பிறகு சுக்கிரானும், 
வியாொழனும் நேமாற்குத் திதைசயில் நிலாொவுடன் இதைணந்தது ஓர் அரியா கொட்சியாொக 
அதைமாந்தது.

அத்தியாயம் ஆறு 

வாானத்தின் புன்னகைை
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சூரியா கிராகணமும், சந்திரா கிராகணமும் 
தினமும் நிகழ்வதில்தைலா. சிலா கிராகணங்கள் ேம் 
பகுதியில் இருந்து பொர்க்க முடியாொது.  

புன்னதைகக்கும்  
வொனம் நேபொய்விட்டது 

இன்தொனொருமுதைற  
என்னொல் பொர்க்க  

முடிந்தொல்...

மிக நீண்ட இதைடதொவளியில் மாட்டுநேமா நிகழும் 
இத்ததைகயா வொன நிகழ்வுகதைள மீண்டும் உரு-
வொக்குவது சொத்தியாமில்தைலா என்பது தொதரிந்தநேத. 
ஆனொல் இன்று கம்ப்யூட்டரில் சிமுநேலாஷன் மூலாம் 
வொனத்தைதக் கொட்டப் பலா தொமான்தொபொருள்கள் 
உள்ளன. ஸ்தொடல்நேலாரியாம், ஸ்டொர் டிராொக்கர், 
கூகுள் ஸ்தைக, ஸ்தைகசஃபொரி ஆகியாதைவ  
அவற்றில் சிலா.

ஆலுவொவில்  
கொட்சியாளித்த  

புன்னதைகக்கும் 
வொனத்தைத பொர்க்க 

ேொன் அன்று 
பிறக்கவில்தைலா.

வாான் அதிசயங்ைள்

சிலா அரியா நிகழ்வுகதைள மானித வொழ்வில் ஒருமுதைறதொன் பொர்க்க முடியும். 
Super blue blood moon என்பது 150 ஆண்டுகளுக்கு ஒருமுதைற மாட்டுநேமா 
நிகழும் ஒரு நிகழ்வு ஆகும்.
1986 ஆம் ஆண்டின் தொதொடக்கத்தில் கண்ட ஹாொலி வொல் ேட்சத்திராத்தைதப் 
பற்றி நேகள்விப்பட்டிருக்கிறீர்களொ? இது மீண்டும் 76 ஆண்டுகளுக்கு 
பிறகு ேடக்கும்.
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ேமாது கணினிகளில் Stellarium தொமான்தொபொருதைள 
பயான்படுத்தி, வொன கொட்சிகளின் உருவகப்  
படுத்துதல்கதைள வகுப்பதைறயில் கொட்டலாொம். இந்த 
தொமான்தொபொருளின் உதவியுடன் கடந்த கொலா மாற்றும் 
எதிர்கொலா நிகழ்வுகதைள ேொம் எளிதொக கொணலாொம்.

ேண்பர்கநேள, உங்களொல் நேேராடியாொகப் 
பொர்க்க முடியாொத 'புன்னதைகக்கும் வொனம்' என்ற 
நிகழ்தைவ ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில்  
பொர்க்கலாொமாொ.

இதில் வரும் கதொபொத்திராங்கள் யாொர்?

 பூமியின் துதைணக்நேகொள் சந்திரான்.

 கிராகங்களொன சுக்கிரான், வியாொழன்.

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் டெ�ன்டெ�ாருகைைத்  
திறப்லே�ாம்  

கணினியில் ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான் 
தொபொருதைள திறக்கவும். டூல்பொர்கள் எங்கு அதைமாக் 
கப்பட்டுள்ளன என்பதைதக் கவனித்தீர்களொ  
(படம் 6.1).  

��ம் 6.1 ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் சாைரம்

ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் புன்ன-
தைகக்கும் வொனத்தைதப் பொர்க்க என்தொனன்ன  
தொசட்டிங்ஸ் தொசய்யா நேவண்டும்?

ஸ்டெ�ல்லே�ரியம்

ஸ்தொடல்நேலாரியாம் என்பது 
ஒரு தொடஸ்க்டொப் பிளொனிட் 
நேடரியாம் தொமான்தொபொருளொகும், 
இது வொனத்தின் பல்நேவறு 
கொட்சிகளின் சிமுநேலாஷன் 
உருவொக்கப் பயான்படுகிறது.

இதன் மூலாம் ஆகொயாக் 
நேகொளங்கதைள ேொம் பூமியி 
லிருந்து கவனிக்க முடியும்.
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 இந்த நிகழ்வு தொதரியும் இடத்தைத சரிதொசய்யாவும் 
(Location Window).

 சந்திராதைன கண்டுபிடிக்கவும் (Search 
Window).

 நிகழ்வின் நேததி, நேேராத்தைத சரிதொசய்யாவும். 
(Date/time Window).

அதற்கு முன் ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருதைள 
பற்றித் தொதரிந்து தொகொள்நேவொம். இதற்கொக, கீநேழ 
பட்டியாலிடப் பட்டுள்ள ஒவ்தொவொரு டூலினுதைடயா 
பயாதைனயும் ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருதைளத் 
திறந்து கண்டுபிடிக்க முயாலாவும். தொதொடர்ந்து 
அட்டவதைண 6.1 ஐ நிராப்பவும்

டூல் டூலின் டெ�யர் �யன்

........................ இடத்தைத சரிதொசய்யாவும்.

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................

........................ ........................
அட்�வாகை� 6.1 ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் டெ�ன்டெ�ாருளில் டூல்ைளும், அதன் �யன்ைளும்.

இ�த்கைத சரிடெசய்ய�ாம்
ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருதைளப் பயான் 

படுத்தி பூமியின் எந்த இடத்திலிருந்தும்  
வொனத்தைதப் பொர்க்கலாொம்.

தொலாொநேகஷன் (Location) விண்நேடொவில் 
ஆலுவொதைவத் நேதர்ந்தொதடுத்த உடன் திதைராயின் 
இடது பக்கத்தில் கீநேழ Earth, Aluva என 
கொணலாொம். அதொவது ஆலுவொயில் இருந்து உள்ள 
ஆகொயாக்கொட்சி இப்நேபொது கொட்சிப்படுகிறது  
என்பத்தைத தொதரிந்து தொகொள்ளலாொம்.

டூல்�ார்ைள் ைா�ா�ல் 
லே�ாகின்றனவாா?

திதைராயின் இடது, கீழ் 
உள்ள அம்புக்குறிகதைளக் 
கிளிக் தொசய்வதன் மூலாம் 
டூல்பொர்கதைளத் திதைராயில் 
தொபொருத்தலாொம்.
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ஸ்டெ�ல்லே�ரியம் டெ�ன்டெ�ாருளில் இ�த்கைத உள்ைகை�க்ை

• இடது டூல்பொரில் இருந்து Location Window ஐத் நேதர்ந்தொதடுக்கவும்.

• படத்தில் கொட்டப்பட்டுள்ளபடி திறக்கும் சொளராத்தில் இடத்தின் தொபயாதைரா தட்டச்சு 
தொசய்யாவும். (ஆலுவொதைவத் நேதட Aluva என தொகொடுக்கவும்)

• நேதொன்றும் இடங்களின் பட்டியாலிலிருந்து இடப் தொபயாதைரா தொசலாக்ட் தொசய்யாவும். 
(இங்கு Aluva, India).

• தொதொடர்ந்து Location சொளராத்தைத Close தொசய்யாவும்.   

ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் ேமாக்கு 
எந்த பகுதியின் வொனத்தைதயும் கண்கொணிக்கும் 
வதைகயில் அதைமாக்கலாொம்.

இ�த்தின் டெ�யகைர கை�ப் டெசய்யும்லே�ாது 

தொலாொக்நேகஷன் சொளராத்தில் திருவனந்தபுராம் 
என்ற ஒரு இடத்தைத அதைமாத்து பொர்க்கவும். 
Thiruvananthapuram என்று சரியாொக தைடப் 
தொசய்யாவும்...

சந்திரகைன ைண்டுபிடிக்ை�ாம்
புன்னதைகக்கும் நிலாொதைவப் பொர்க்க நேவண்டும் 

என்றொல், அது தொதரியும் இடத்தைதச் சரிதொசய்தொல் 
மாட்டும் நேபொதொது. அந்த இடத்தில் நின்று  
சந்திராதைன கவனிக்க நேவண்டும்.

மாற்ற பகுதிகதைள  
அதைமாக்க நேவண்டும் 

என்றொல் என்ன  
தொசய்வது?
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தொமான்தொபொருளில் உள்ள Search டூதைலாப் 
பயான்படுத்தி சந்திராதைன கண்டறியாவும்.

ஸ்தொடல்நேலாரியாம் திதைராயாொனது இராவு வொனத்தைத 
ேொம் நேேரில் பொர்ப்பது நேபொல் உள்ளதொ?

தொமாௌஸ் ஸ்க்நேராொதைலா முன்னும் பின்னும் 
ேகர்த்திப் பொர்க்கவும். என்ன மாொற்றம் நிகழ்கிறது? 
ேமாது மாற்ற இராண்டு கதொபொத்திராங்களொன  
சுக்கிரானும், வியாொழனும் சந்திரானுக்கு அருகில் 
உள்ளதொ? இதற்கு கொராணம் என்னவொக  
இருக்கும்?

இன்னும் ஒரு தொசயாதைலா முடித்தொல் மாட்டுநேமா 
புன்னதைகக்கும் நிலாதைவப் பொர்க்க முடியும். 
இடத்தைத சரிதொசய்து சந்திராதைன கவனிப்பதுடன், 
இந்த நிகழ்வு நிகழும் நேேராத்தைதயும் தொமான்தொபொருளில் 
சரிதொசய்யா நேவண்டும்.

லேததி, லேேரத்கைத அகை�க்ை�ாம்
எந்த நேததிதையாயும் நேேராத்தைதயும் ஸ்தொடல் 

நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் அதைமாக்கலாொம். இங்கு  
ேமாக்குத் நேததைவயாொன நேததி 01.12.2008 என்ப-
தொகும். இப்நேபொது அதைமாக்க நேவண்டியா நேேராம் 
என்ன? நேயாொசித்து பொருங்கள். சூரியா அஸ்தமானத் 
திற்குப் பிறகு அல்லாவொ.

திதைராயில் கிதைடத்த புன்னதைக நேபொலா  
நீங்களும் புன்னதைகக்கவும். நீண்ட ேொட்களுக்கு 
முன்பு வொனத்தில் நேதொன்றியா அந்த நேவடிக்தைகயாொன 
புன்னதைக மீண்டும் ேமாது கணினியில்  
நேதொன்றியாது இல்தைலாயாொ (படம் 6.2) ேண்பர்கநேள 
உங்களுக்கு மாகிழ்ச்சியாொக இருக்கிறது அல்லாவொ?

��ம் 6.2
ஸ்டெ�ல்லே�ரியத்தில் 'வாானத்தில் புன்னகைைகைய'  

ைாட்சிப்�டுத்திய லே�ாது

லேததி, லேேரத்கைத அகை�க்ை

 இடது புறத்தில் உள்ள  
டூல்பொரிலிருந்து Date  
and Time டூல் தொசலாக்ட்  
தொசய்யாவும்..

 திறக்கும் சொளராத்தில், 
ஆநேராொ கீதையாப் பயான் 
படுத்தி நேததிதையா 
01.12.2008 என  
அதைமாக்கவும்.

 இநேதநேபொல் நேேராத்தைதயும் 
சரிதொசய்யாவும்.

சந்திரகைன 
ைண்டுபிடிக்ை�ாம்

Search டூல் எடுத்து Moon என 
தட்டச்சு தொசய்து பொர்க்கவும்.
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திதைராயில் இருந்து ததைராதையா அகற்றிக் 
கவனிக்க அட்டவதைண 6.1ல் குறிப்பிடப்பட்டுள்ள 
Ground tool பயான்படுத்தவும்.

Place Date Time
Kozhikode 01.12.2008 ...............

Thiruvananthapuram 01.12.2008 ...............

Alappuzha 01.12.2008 ...............

Bengaluru 01.12.2008 ...............

Durgapur 01.12.2008 ...............
அட்�வாகை� 6.2 புன்னகைைக்கும் வாானம் டெவாவ்லேவாறு  

�குதிைளில் ைா�க்கூடிய தைவால்

சிலா நேேராங்களில் கிராணத் 
தின் நேபொது, பூமியின் 
சிலா பகுதிகளிலிருந்து  
பொர்க்கும் நேபொது சந்திரான் 
சூரியாதைன முழுவதுமாொக 
மாதைறப்பது நேபொல் நேதொன்றும். 
இது முழு சூரியா கிராகணம் 
(Total solar eclipse) என்று 
அதைழக்கப்படுகிறது. முழு  
கிராகணத்தின் நேபொது மாட்டுநேமா 
சூரியானின் வளிமாண்ட-
லாமாொன தொகொநேராொனொதைவ 
ேொம் பொர்க்க முடியும்.  
இந்த நேேராத்தில், சந்திரா 
னுக்கு நேமாலாொகப் பூமியின்  
நேமாற்பராப்தைப அதைடயும் சூரியா 
ஒளி தைவரா வதைளயாத்தைத 
நிதைனவூட்டும் வடிவத்தைத 
அதைடகிறது. இந்த நிகழ்வு 
டயாமாண்ட் ரிங் என்று 
அதைழக்கப்படுகிறது.

லேததி இ�ம் லேேரம்

............... ...............

..........., Kerala ...............

அட்�வாகை� 6.3 �ய�ண்ட் ரிங் நிைழ்வின் லேதாற்றம் 
�ற்றிய தைவால்

"�ய�ண்ட் ரிங்" ைணினியில்
வொனில் கொணக்கூடியா மாற்தொறொரு அரியா 

நிகழ்வு "டயாமாண்ட் ரிங்" என்று அதைழக்கப்படும் 
ஒரு சிறப்பு சூரியா கிராகணம். இதைணயாத்தில் 
டயாமாண்ட் ரிங் நிகழ்வு என்று, எங்கு தொதரியும் 
என்பதைதக் கண்டுபிடித்து அட்டவதைண 6.3 இல் 
எழுதவும். நேதடுதொபொறியில் (Search engine) 
Diamond ring phenomenon என்று தட்டச்சு  
தொசய்யாவும்.

திகைரயின் கை�யத்தில் 
லேைாைங்ைகைை  
அகை�க்ை�ாம்

ேொம் கண்டறியும் வொனக் 
நேகொளங்கதைள நேதர்ந்தொதடுத்து, 

அவற்தைற திதைராயின்  
தைமாயாத்திற்கு தொகொண்டு வரா 
Center on selected Object 
டூதைலாப் பயான்படுத்தவும்.   

�ய�ண்ட் ரிங் 

இப்நேபொது அநேத நேததிதையாயும் நேேராத்தைதயும் 
நிர்ணயித்து தொகொச்சியில் இருந்து சந்திராதைனக் 
கண்கொணிக்கவும்.

பின்னர் கீநேழ உள்ள அட்டவதைணயில் இடம், 
நேததி உங்களுக்குத் தொதரிந்த பிற இடங்கதைளயும் 
அதைமாத்து ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் சந்திராதைன 
கண்கொணிக்கவும்.

இப்நேபொது ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் 
இடம், நேததிதையா வரிதைசப்படுத்தி, உங்கள் வகுப் 
பதைறயில் 'டயாமாண்ட் ரிங்' நிகழ்தைவ வகுப்பதைற-
களில் தயாொர் தொசய்யுங்கள்.
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 ஸ்தொடல்நேலாரியாத்தில் ஒரு குறிப்பிட்ட பகுதியில் இருந்து கொட்சிதையாக் கொண  
பின்வரும் கருவிகளில் எதைத பயான்படுத்தலாொம்?

  a) Location Window

b) Date/time Window

c) Search Window

d) Configuration Window 

 ஸ்தொடல்நேலாரியாத்தில் பகல் நேேராச் சந்திரா கிராகணத்தைத கொட்டப் பின்வரும் 
கருவிகளில் எது பயான்படுத்தப்படலாொம்?

 a) Ground

b) Atmosphere

c) Configuration Window

d) Center on Selected Object

1. சூரியா கிராகணம் 2053 தொசப்டம்பர் 9 அன்று மாொதைலா 3.30 மாணிக்கு  
தொதொடங்குகிறது. தொசன்தைன என்று தொலாொநேகஷன் தொசட் தொசய்து ஸ்தொடல்நேலாரியாம் 
தொமான்தொபொருளில் கொட்சிப்படுத்தவும். இது எந்த வதைகயாொன சூரியா கிராகணம் 
என்பதைத கண்டறியாவும்.

�திப்பி��ாம்

டெதா�ர் டெசயல்�ாடுைள்

எத்ததைகயா ஒழுங்கதைமாப்புகள் நேததைவ?

 இடம் - ..................

 நேததி - .................

 எந்த ஆகொயாக் நேகொளத்தைதக் கவனிக்க 
நேவண்டும்?

சூரியா கிராகணத்தைதப் பொர்த்த பிறகு 
நேேராத்தைத (நிமிடங்கள்) மாொற்ற முயாலாவும். 
இநேதநேபொல், Location சொளராத்தில் இடத்தைத  
மாொற்றுவதன் மூலாம், ஒவ்தொவொரு இடத்திலும் 
சூரியா கிராகணத்தின் வித்தியாொசத்தைதக் 
கொணலாொம்.
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00.05 00.15 00.30 00.45 1.15 1.30 02.00 02.25 03.15 03.45
எந்த 

வதைகச் 
சந்திரா 

கிராகணம்

....................

2. ஸ்தொடல்நேலாரியாம் தொமான்தொபொருளில் பின்வரும் தகவல்கதைள உள்ளதைமாத்து 
சந்திராதைன கவனிக்கவும்..  

  இடம் : Angamali, India

   நேததி  : 28.07.2018

   நேேராம்  : 00:05 am

தொதொடர்ந்து தொவவ்நேவறு நேேராங்களில் சந்திரான் எப்படி இருக்கும் என்பதைத கீநேழ 
உள்ள அட்டவதைணயில் குறிக்கவும்
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'சைைலண்ட் வே�லியின் மடித்தட்டு �ழியாாக 
ஒரு யாாத்திசைை’ அனுப�த்சைத வி�ரிக்கும் ைம்யாா 
எஸ். ஆனந்தின் பயாணக்கட்டுசைையின் ஒரு சிறு 
பகுதிசையாப் படித்தீர்களாா?

பல்லுயிர் பெபருக்கம் நிசைைந்த சைைலண்ட் 
வே�லி வேமற்குத் பெதாடர்ச்சி மசைலத் பெதாடரின் ஒரு 
பகுதியாாகும்.

வேமற்கு பெதாடர்ச்சி மசைல என்பது இந்தியா  
தீபகற்பத்தின் வேமற்கு விளிம்பில் அைபிக்கடலுக்கு 
இசைணயாாக அசைமந்துள்ளா ஒரு மசைலத்பெதாடைாகும்.

வேகைளாாசை� தவிை மற்ை எந்பெதந்த மாநிலங் 
களில் வேமற்குத் பெதாடர்ச்சி மசைல நிசைல  
பெகாள்கிைது என்பசைத நீங்கள் அறிந்துள்ளீர்கள்?

நமக்கு பரிவேைாதிக்கலாம்.

வேமற்கு பெதாடர்ச்சி மசைலகள் அசைமந்துள்ளா 
மாநிலங்கசைளாக் கண்டறியாப் பூமி �சைைபடங்கள் 
உதவியாாக இருப்பசைத நாம் அறிவே�ாம்.

"த�சைளா �ாய் கிளியும், புைாக்களும், நீல கிளியும், சிட்டுக்குருவிகளும் அடங்கும் அபூர்�மான 
�னச்வேைாசைலகள். பட்டாம்பூச்சிகளும், நத்சைதகளும், த�சைளாகளும், �ண்டுகளும் ஆயிைக் 
கணக்கான அபூர்� �சைகயாான தா�ைங்களும் மற்றும் அரியா �சைக ஆர்கிட்டுகளும்.  
உள் காடுகளில் அதன் அற்புதமான �டி�ழகு மாற்ைமும் பெமய்சிலிர்க்க சை�க்கிைது. படர்தாமசைை-
களும், ைாட்ைத மைங்களும் உட்பட்ட காடு ஒன்றிசைணந்து நம்சைம அதின் இதயாத்திற்குள்  
நுசைழப்பது வேபால் உள்ளாது."
            

அத்தியாாயாம் ஏழு 

விரல் நுனியில் பூமி வரைரபடம்

 - சைைலண்ட் வே�லியின் மடித்தட்டு �ழியாாக ஒரு யாாத்திசைை
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நாம் �ழக்கமாகப் பயான்படுத்தும் பூமி �சைை-
படங்கசைளாத் தவிை, இன்று புவியியால் ஆய்வுகளில் 
டிஜிட்டல் பூமி �சைைபடங்களும் பெபாது�ாக 
பயான்படுத்தப்படுகின்ைன.

நமது கணினியில் உள்ளா K-Geography 
என்பது இந்தச் பெையாசைலச் பெைய்யா உதவும்  
டிஜிட்டல் பூமி �சைைபடம் ஆகும்.

K-Geography

K-Geography என்பது புவியியால் கற்க உதவும் ஒரு பெமன்பெபாருள் ஆகும்.
நாட்டின் எல்சைலகள், பெகாடிகள், மாநிலங்களின் பெபயார்கள், அ�ற்றின் தசைல-
நகைங்கள், மா�ட்டங்கள் மற்றும் பல விஷயாங்கசைளா K-Geography மூலம் 
அறிந்து பெகாள்ளாலாம். K-Geography பெமன்பெபாருளிலும் சுயாபடிப்பு விசைளாயாாட் 
டுகளும் கிசைடக்கின்ைன

படம் 7.1 K-Geography மெ�ன்மெபாருள் சாாளரம்

K-Geography ஐப் பயான்படுத்தி வேமற்குத்  
பெதாடர்ச்சி மசைலப் பகுதி அசைமந்துள்ளா மாநிலங் 
கசைளாக் கண்டுபிடிக்கலாமா?
�ரைைத்மெ�ாடர்களின் இடத்ரை�த் மெ�ரிந்து 
மெகாள்ளைாம்

�ழங்கப்பட்ட பூமி �சைைபடங்கசைளாக் க�னி 
யுங்கள். முதல் பூமி �சைைபடத்தில் (படம் 7.2) 
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வேமற்கு பெதாடர்ச்சி மசைலகள் அசைமந்துள்ளா  
மாநிலங்கள் சிைப்பு நிைத்தில் குறிக்கப்பட்டுள்ளாது. 
வேமற்கு பெதாடர்ச்சி மசைலகள் எந்பெதந்த மாநிலங் 
களில் உள்ளான என்பசைத பூமி �சைைபடத்சைதப் 
பார்த்து கண்டுபிடிக்கவும்.

படம் 7.2
மே�ற்கு மெ�ாடர்ச்சி �ரைை நிரைைமெகாள்ளும் 

�ாநிைங்கள்

படம் 7.3
K-Geography இல் இந்தியாாவின் பூமி 

வரைரபடம்

இைண்டா�து படம் (படம் 7.3) உங்கள் 
கணினியில் உள்ளா K-Geography பெமன் 
பெபாருளில் வேைர்க்கப்பட்டுள்ளா இந்தியாாவின் பூமி 
�சைைபடத்சைதக் காட்டுகிைது. K-Geography  
பெமன்பெபாருளில் உள்ளா பூமி �சைைபடம் வேமற்கு 
பெதாடர்ச்சி மசைலகள் அசைமந்துள்ளா மாநிலங் 
கசைளாப் பற்றியா கூடுதல் தக�ல்கசைளா �ழங்கு-
கிைது. K-Geography பூமி �சைைபடத்தின் உதவி 
யுடன் முதல் படத்தில் குறிக்கப்பட்ட மாநிலங்கசைளாயும் 
அ�ற்றின் தசைலநகைங்கசைளாயும் கண்டறிந்து பெகாடுக் 
கப்பட்ட அட்ட�சைண 7.1 ஐ முடிக்கவும்.

K-Geography இல் �ரைைநகரங்கரைளக் கண்டுபிடிக்கைாம்
K-Geography பெமன்பெபாருசைளா திைந்து, இந்தியாாவின் பூமி �சைைபடத்சைதக்  
காட்சிப்படுத்தவும்.
மாநிலத்தில் கிளிக் பெைய்யாவும். மாநிலத்தின் பெபயார், தசைலநகைம் காட்சிப்படும்.



தக�ல் பெதாடர்பு பெதாழில்நுட்பம்-V

59விரல் நுனியில் பூமி வரைரபடம்

�ாநிைத்தின் மெபயார் �ரைைநகரம்

அட்டவரை� 7.1 �ரைைநகரங்கள்

K-Geography இல் பூமி வரைரபடம் திறக்க

K-Geography பெமன்பெபாருசைளா திைக்கவும்.

பூமி �சைைபடத்சைதக் காட்சிப்படுத்த K-Geography 
இல் Open Map ஆப்ஷனில் கிளிக் பெைய்யாவும்.

திைக்கும் Choose Map to Use → Kgeography 
ைாளாைத்திலிருந்து பூமி �சைைபடத்சைதத் வேதர்ந் 
பெதடுத்து திைக்கவும்.

வினாாடி வினாா விரைளயாாடுமேவாம்
வேமற்கு பெதாடர்ச்சி மசைலகள் அசைமந்துள்ளா 

இடங்கள், அ�ற்றின் தசைலநகைங்கள் கண்டறிந்து 
அட்ட�சைணப் படுத்தினீர்கள் அல்ல�ா. இப்வேபாது 
வேகைளாாவின் மா�ட்டங்கள் பெதாடர்பான வினாடி 
வினா விசைளாயாாடலாமா? இசைத எப்படி விசைளா-
யாாடு�து?

 வேகைளாாவின் பூமி �சைைபடத்சைத K-Geography 
யில் திைக்கவும் (இந்தியாாவின் பூமி �சைைப-
டத்சைதத் திைந்தது வேபால் Open Map நுட்பம் 
பயான்படுத்தி Keralam என்று search பெைய்து 
திைக்க வே�ண்டும்.).

 Test Yourself என்ை பகுதியில் Location of District 
என்ை பெபாத்தாசைனக் கிளிக் பெைய்யாவும்.

 நீங்கள் கலந்துபெகாள்ளா விரும்பும் வேகள்விகளின் 
எண்ணிக்சைகசையா வேதர்ந்பெதடுத்து OK என்பசைதக் 
கிளிக் பெைய்யாவும்.

K-Geography இல் 
மெ�ாழிரையா �ாற்றைாம்

K-Geography பெமன்பெபா 
ருசைளா திைக்கவும். Settings 

பெமனுவில் Configure Language 
ஐத் வேதர்ந்பெதடுக்கவும். திைந்து 
�ரும் ைாளாைத்தில் Primary 

Language இல் மாற்ைம் 
பெைய்து K-Geography யின் 

பெமாழிசையா மாற்றி  
அசைமக்கலாம்.
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அளரைவ சாரிமெசாய்யாைாம்

K-Geography பெமன்பெபாருளில் கீவேபார்டில் உள்ளா கன்ட்வேைால் கீசையா அழுத்திப் பிடித்து 
பெமௌசின் ஸ்க்வேைால் வீசைலப் பயான்படுத்தி பூமி �சைைபடங்களின் அளாசை�  
மாற்ைலாம். பூமி �சைைபடத்சைத அதன் அைல் அளாவிற்கு பெகாண்டு�ை, view  
பெமனுவிலிருந்து " Original size " என்பத்சைத வேதர்ந்பெதடுக்கவும்.

படம் 7.4 K-Geography இல் உைக பூமி வரைரபடம் திறக்கும் மேபாது
ந�து பக்கத்து வீட்டுக்காரர்கள்

நமது நாடு பல நாடுகளுடன் நீண்ட 
எல்சைலசையாப் பகிர்ந்து பெகாள்ளும் பெபரியா நாடு. 

 கீவேழ இடது பக்கத்தில் �ரும் மா�ட்டத்தின் 
பெபயாசைை க�னிக்கவும்.

 அந்த மா�ட்டத்தின் பூமி �சைைபடத்தில் கிளிக் 
பெைய்யாவும்

 ைரியாாக கிளிக் பெைய்தால், 'ைரியாான பதில்கள்' 
(Correct Answers) என்ை பகுதி பச்சைை நிைத்தில் 
காட்சிப்படும், த�ைாக இருந்தால் சி�ப்பு நிைத்தில் 
காட்சிப்படும்

 பெதாடர்ந்து அடுத்த மா�ட்டத்தின் பெபயார் 
வேதான்றும். முந்சைதயா பெையால்கசைளா மீண்டும் 
பெைய்யாவும்.

 வேகள்விகள் முடியும் �சைை பெையால்பாட்சைட 
பெதாடைவும்.
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நமது நாட்டின் எல்சைலயில் உள்ளா நாடுகளின்  
பெபயார்கசைளா K-Geography யின் உதவியுடன் 
கண்டுபிடிப்பீர்களாா?

 ............................................................................................................

 ............................................................................................................

 ............................................................................................................

 ............................................................................................................

 ............................................................................................................

 ............................................................................................................

 K-Geography பெமன்பெபாருளின் உதவியுடன், பெகாடுக்கப்பட்ட மாநிலங்கள் எந்த 
நாடுகளுடன் எல்சைலகசைளாப் பகிர்ந்து பெகாள்கின்ைன என்பசைதக் கண்டறிந்து 
அட்ட�சைணசையா முடிக்கவும்.

�ாநிைம் அண்ரைட நாடுகள்

வேமற்கு �ங்காளாம்

சிக்கிம் 

அருணாச்ைல பிைவேதைம்

மே�லும் அறியா... 

K-Geography பெமன்பெபாருளில் உள்ளா பூமி �சைைபடங்கள் ஒரு நாடு/மாநி 
லத்சைத பற்றியா கூடுதல் தக�லுக்கு விக்கிப்பீடியாா பக்கங்களுக்கான இசைணப் 
புகசைளா உள்ளாடக்கியாது. இசைதப் பெபை,

 K-Geography பெமன்பெபாருளில் திைந்த பூமி �சைைபடத்தில் கிளிக் பெைய்யாவும்.

 பூமி �சைைபடத்தின் பெபயாசைைக் காட்டும் ஒரு ைாளாைம் வேதான்றும்.

 இந்த ைாளாைத்தில் உள்ளா நீல �ட்டத்தில் கிளிக் பெைய்தால், அந்த நாடு 
அல்லது மாநிலத்திற்கான விக்கிப்பீடியாா பக்கத்திற்கு பெைல்லும் (கணினியில்  
இன்டர்பெநட் இசைணப்பு வேதசை�).

�திப்பிடைாம்
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 K-Geography பெமன்பெபாருளின் உதவியுடன் கீவேழ பெகாடுக்கப்பட்டுள்ளா  
பெையால்பாடுகசைளாச் பெைய்து கண்டறிந்த தக�ல்கசைளாக் குறிப்வேபட்டில் எழுதவும்.

 a) நிலத்தால் சூழப்பட்ட இந்தியா மாநிலங்கள்

 b) சீனாவுடன் எல்சைலசையாப் பங்கிடும் மாநிலங்கள்

1. மாநிலங்கள், யூனியான் பிைவேதைங்களின் தசைலநகைங்கள் (Capitals of States 
and Union Territories) K-Geography யில் Test Yourself என்ை பிரிவில் உள்ளா 
பெகயிசைம விசைளாயாாடி பார்க்கவும்.

2. K-Geography பெமன்பெபாருளின் உதவியுடன் கீவேழ பெகாடுக்கப்பட்டுள்ளா  
நாடுகளின் பைப்பளாசை�க் கண்டறிந்து அட்ட�சைணசையா நிைப்பவும் 
(K-Geography இல் உள்ளா விக்கிபீடியாா இசைணப்புகள் பயான்படுத்தப்பட 
வே�ண்டும்).

நாடு பரப்பளவு

கனடா

அபெமரிக்கா

பிவேைசில்

அர்பெ�ன்டினா

மடகாஸ்கர்

ஆஸ்திவேைலியாா

மெ�ாடர் மெசாயால்பாடுகள்
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இ-கியூப் ஆங்கில மொ�ொழி 
ஆய்வகம்

இ-கியூப் ஆங்கில தொ�ொழி 
ஆய்வகம் என்பது ஆங்கில 
தொ�ொழித் திறனை� மே�ம் 
படுத்தும் தொ�ன்தொபொருள். 
கற்றல் நடவடிக்னைககள் 
நொன்கு நினைலகளில் மேேர்க்கப் 
பட்டுள்ள�. 5 ஆம் வகுப்பு  
தொேயல்பொடுகள் நினைல-3 
இல் உள்ள�. தொ�ொழி ஆய்வ 
கத்னைதத் திறக்க Username, 
Password மேதனைவ. 5A  
வகுப்பில் முதல் குழந்னைதயின் 
Username, Password 5a1 
ஆக இருக்கும்.

அத்தியாொயாம் எட்டு 

கதைை கேகட்கலொம், கதைை மொ�ொல்லலொம்

ரீ�ொவும் �னிஷாொவும் இன்று பட்டு பொவொனைட 
அணிந்து வந்துள்ள�ர். பள்ளியில் ஓணம் 
தொகொண்டொட்டத்துக்கொக வகுப்பில் அழகிய 
பூக்மேகொலம் தயொர் தொேய்துள்ள�ர். ஆசிரியருக்கும் 
பூக்மேகொலம் பிடித்திருந்தது. அனை�வரும் ஓண 
ேத்யொவிற்கொகக் கொத்திருக்கின்ற மேநரம். 
அப்மேபொதுதொன் ஆசிரியர் எல்மேலொரிடமும் மேகட்டொர்.

"ஓண ேத்யொவில் உங்களுக்கு மிகவும் 
பிடித்த உணவு எது?”

“பொயேம், ேர்க்கனைர உப்மேபரி, ேொம்பொர், 
அவியல், இஞ்சி புளி..” என்று பதில்கள் குவிந்த�.

"இதில் ஏமேதனும் ஒன்னைற எப்படிச் தொேய்வது 
என்று யொரொவது தொேொல்ல முடியு�ொ?"

ஆசிரியரின் இரண்டொவது மேகள்விக்கு 
யொரிடமும் பதில் இல்னைல.

'அட இதொதல்லொம் நொம் தொதரிந்துதொகொள்ள 
மேவண்டியனைவ இல்னைலயொ? ந�து 
இரம்மியொவுக்கு இதுவும் தொதரியும்.

"யொர் டீச்ேர் இந்த இரம்மியொ?" அனை�வரும் 
உற்ேொக�ொகக் மேகட்ட�ர்.
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“இரம்மியொ தொரயின்மேபொ ேொம்பொர் தொேய்வது 
எப்படி என்று பொட்டிக்குக் கற்றுக் தொகொடுத்த 
புத்திேொலி"

இரம்மியொ கனைத இ-கியூப் ஆங்கில தொ�ொழி 
ஆய்வகத்தில் இருக்கிறது, அந்தக் கனைதனையக் 
மேகட்டொல் ேொம்பொர் தொேய்வது எப்படி என்று கற்று 
தொகொள்ளலொம் என்று ஆசிரியர் தொேொன்�தும், 
அந்தக் கனைதனைய உடமே� மேகட்க அனை�வரும் 
ஆனைேப்பட்ட�ர். அந்தக் கனைதனையக் மேகட்டுப் 
பொர்ப்மேபொ�ொ?

கதைை கேகட்கே�ொம்  

சுவொரஸ்ய�ொ� கனைதகனைளக் தொகொண்ட 
இ-கியூப் ஆங்கில தொ�ொழி ஆய்வகத்னைத நொம் 
ஏற்க�மேவ அறிந்திருக்கிமேறொம். இது ஒவ்தொவொரு 
வகுப்பிற்கும் ஏற்ப தொவவ்மேவறு கனைதகனைளக் 
தொகொண்டுள்ளது. மூன்றொம் நினைலயில் எந்தக் 
கனைதகள் மேேர்க்கப்பட்டுள்ள� என்பனைத 
பொர்ப்மேபொம். அதில் இரம்மியொவின் கனைதனைய 
கண்டுபிடித்து ஆசிரியரின் உதவியுடன் 
திறக்கவும்.  

�டம் 8.1 மொ�ொழி ஆய்வகத்தின் முக்கியா �ொளரம்

இதிலிருந்து Rainbow Sambar கனைதனைய 
கண்டுபிடிக்கவும்
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�டம் 8.2 இ-கியூப்; கதைை கேைர்வு மொ�ய்யும் �ொளரம்

இந்த கனைதயின் கீழ் இதற்குத் தொதொடர்புனைடய 
தொேயல்பொடுகள் தொகொடுக்கப்பட்டுள்ளனைத கொணலொம். 
அனைவ என்� என்பனைதப் பொருங்கள். 

 கனைத மேகட்க மேவண்டுதொ�னில் எனைத 
மேதர்ந்தொதடுக்க மேவண்டும்? 

 மேதர்ந்தொதடுக்கும் மேபொது உள்ள �ொற்றங்கள் 
என்�? 

கீமேழ தொகொடுக்கப்பட்டுள்ள அட்டவனைண 8.1 ஐ 
பூர்த்தி தொேய்யவும்.

Listen Story கனைத மேகட்கலொம்
Play Story

Read Story
அட்டவதை� 8.1 இ-கியூப் மொ�யால்�ொடுகள்

கனைதனைய மேகட்கும் மேபொது அதன் 
முகபொவங்களும் இருந்தொல் இன்னும் 
சுவொரஸ்ய�ொக இருக்கும் அல்லவொ? அதற்கு 

 என்ற பட்டனை� கிளிக் தொேய்யலொம்.

�டம் 8.3 இ-கியூப் : மொ�யால்�ொடுகளின் �ட்டியால்
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கனைத மேகட்டீர்களொ? நீங்கள் மேகட்ட இந்தக் 
கனைதயின் விளக்கக்கொட்சி கவர்ச்சிகர�ொக 
மேதொன்றியது எத�ொல்?

• Expression of emotions
• Voice modulation
• ..................................................................

இப்மேபொது கீழ் கொணும் மேகள்விகளுக்கு பதில் 
கண்டுபிடிப்பீர்கள் அல்லவொ..
 இரம்மியொ தொரயின்மேபொ ேொம்பொர் தொேய்தது எப்படி?
 இரம்மியொ தொேய்த ேொம்பொரின் சிறப்பு என்�? 
 வொ�வில் வண்ணத்தில் உள்ள கொய்கறிகள் 

எனைவ? 
அது தொதொடர்பொ� சுவொரசிய�ொ� ஒரு 

தொேயனைலச் தொேய்மேவொ�ொ.

கொய்கறிகளின் சிறப்பியால்புகதைளப்  
�ொர்ப்கே�ொம்

 என்ற தொபொத்தொனை�க் கிளிக் 
தொேய்யும் மேபொது கினைடக்கும் கொய்கறிகளின் படங்க-
னைளப் பொர்த்து, அனைவ எப்படி இருக்கும் என்பனைதத் 
தொதரிந்துதொகொண்டு தொேயல்பொட்னைட முடிக்கவும்.

Match the Vegetables மொ�யால்�ொட்தைட மொ�ய்கேவொம்
  என்ற தொபொத்தொனை�க் கிளிக் தொேய்யவும். 

 திறக்கும் ேொளரத்தில், கொய்கறிகளின் படங்கனைள அவற்றின் சிறப்பியல் 
புகளுக்கு ஏற்ப ேரியொ� தொபட்டிகளுக்கு டிரொக் தொேய்து மேேர்க்கவும்.

�டம் 8.4 �ரியாொன �டத்தைைச் கே�ர்த்துதைவக்கலொம்

 தொேயல்பொடு முடிந்ததும் Finish 
attempt என்பனைதக் கிளிக் 
தொேய்யவும். 

 மீண்டும் தொேய்து பொர்க்க 
விரும்பி�ொல், Return 
Attempt என்பனைத கிளிக் 
தொேய்யலொம். இல்னைலதொயனில், 
Submit all and Finish 
என்பனைத கிளிக் தொேய்வதன் 
மூலம் தொேயல்பொட்னைடச் ேப்மிட் 
தொேய்யலொம்.
	இப்மேபொது நொம் தொேய்த தொேயல்பொட்டின் �திப்தொபண்கள் மேதொன்றும் ஒரு ேொளரம் 

கினைடக்கும்.  
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தொேயல்பொட்னைட தொேய்திருக்கிறீர்கள் அல்லவொ. 
Crunchy க்கும் Juicy க்கும் இனைடமேய உள்ள 
மேவறுபொடு என்�? கீழ் குறிப்பிடவும்.

................................................................................................................

................................................................................................................

மொ�யால்திறதைன கே�ம்�டுத்ை
தொேயல்பொட்னைட முடித்த பின் மேதொன்றும் 

ேொளரத்தில் ந�து வினைட ேரியொக இருந்தொல் 
அதற்குரிய �திப்தொபண்கள் (10.00 out of 
10.00 (100%)) கினைடக்கும். ே�ர்ப்பிக்கப்பட்ட 
தொேயல்பொட்னைட �திப்பொய்வு தொேய்து மே�ம்படுத்த 
வொய்ப்பு உள்ளது.

மொ�யால்�ொட்தைட மீண்டும் மொ�ய்வைற்கு
 இதற்கு �திப்தொபண் கொணும் ேொளரத்தில்  என்ற பட்டனை� கிளிக் 

தொேய்யவும். . 

 அடுத்து வரும் ேொளரத்தில் தொேயல்பொட்னைட மீண்டும் தொேய்யலொம்.

வரிதை� கண்டுபிடிக்கலொம்
தொரயின்மேபொ ேொம்பொர் எப்படிச் தொேய்வது 

என்ற கனைதனையக் மேகட்டமேபொது ேொம்பொர் 
தொேய்யத் மேதனைவயொ� கொய்கறி எனைவ என்று 
புரிகிறதொ? அனைதச் தொேய்து பொர்க்கலொ�ொ. ேந்மேதகம் 
இருந்தொல், கனைதனைய மீண்டும் படித்து, இந்த 
தொேயல்பொட்னைடச் தொேய்யலொம்.  
என்ற தொபொத்தொனை� கிளிக் தொேய்யவும். .

�டம் 8.5 �ரியாொன �டத்துடன் கூடியா �ொளரம்
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�டம் 8.6 �ரியாொக வரிதை�ப்�டுத்ைப்�டலொம்

Make it Ready மொ�யால்�ொடு மொ�ய்வைற்கு  
  என்ற தொபொத்தொனை� கிளிக் தொேய்யவும்.  

 திறக்கும் ேொளரத்தில் ேொம்பொர் தொேய்யும் முனைற குளறுபடியொகி இருப்பனைத 
கொணலொம். ஒவ்தொவொரு வொர்த்னைதனையயும் ேரியொ� வரினைேயில் தொபட்டிகளில் 
டிரொக் தொேய்து னைவக்கவும்..

 தொேயல் முடிந்ததும்  கிளிக் தொேய்யவும்.

 மீண்டும் ஒருமுனைற தொேய்ய விரும்பி�ொல்  கிளிக் தொேய்யலொம். 
இல்னைல என்றொல்  தொகொடுத்து தொேயல்பொட்னைடச் ே�ர்ப்பிக்கலொம்.

 இப்மேபொது நொம் தொேய்த தொேயல்பொட்டின் �திப்தொபண்கள் மேதொன்றும் ஒரு ேொளரம் 
கினைடக்கும்.  

தொரயின்மேபொ ேொம்பொர் தொேய்வது புரிந்தது 
அல்லவொ.

ேொம்பொர் தொேய்வது எப்படி என்று தொதரிந்து 
தொகொள்ளக் தொகொடுக்கப்பட்டுள்ள குறிப்னைபப் 
படிக்கவும்.

�திவு மொ�ய்கேவொம்
ேொம்பொர் தொேய்யும் வரினைேனையச் ேரியொக தொேய்து 

முடித்தீர்களொ? இப்மேபொது நீங்கள் �ற்றவர்களுக்கு 
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ஆடிகேயாொ �திவு மொ�ய்வைற்கு

 பதிவு தொேய்வதற்கு   என்ற தொபொத்தொனை� கிளிக் தொேய்யும் 
மேபொது திறக்கும் ேொளரத்தில்  இல் கிளிக் தொேய்யவும்.  

 இப்மேபொது மேதொன்றும் Editor ேொளரத்தில்   தொபொத்தொனை�த் மேதர்ந்தொதடுக்கவும்.

 Record audio ேொளரத்தில்   கிளிக் தொேய்து பதிவு தொேய்யவும், 
முடிந்த பிறகு  தொபொத்தொனில் அழுத்தவும்.

 

 பதிவுதொேய்யப்பட்ட பகுதினையச் மேேமிக்க   என்ற தொபொத்தொனை�க் 
கிளிக் தொேய்யவும்.

 இதன் வினைளவொக வரும் Editor ேொளரத்தில்  தொபொத்தொனில் கிளிக் 
தொேய்து ேப்மிட் தொேய்யலொம்

�டம் 8.7 �திவு மொ�ய்யாலொம்

AI generated image

தொேொல்லித்தர இனைதப் பதிவு தொேய்ய மேவண்டும். 
தொ�ொழி ஆய்வகத்திமேலமேய பதிவு தொேய்யும் வேதியும் 
உள்ளது.

பதிவு தொேய்யும் மேபொது Voice Modulation 
மிகவும் முக்கிய�ொ�து என்பனைத நொம் 
புரிந்துதொகொண்டுள்மேளொம்  என்ற 
தொபொத்தொனை�க் கிளிக் தொேய்து திறந்து, இந்த 
தொேயல்பொட்னைட முடிக்கவும்..

இரம்மியொனைவ மேபொல உங்களுக்கும் 
தொரயின்மேபொ ேொம்பொர் தொேய்யலொம் அல்லவொ. இந்த 
கனைதயில் மீதமுள்ள தொேயல்பொடுகனைள ஆசிரியரின் 
உதவியுடன் முடிக்கவும்.
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மொைொடர் மொ�யால்�ொடுகள்



	இ-கியூப் ஆங்கில தொ�ொழி ஆய்வகத்தில் நீங்கள் கடந்து தொேன்ற தொேயல்பொடுகள் 
எனைவ என்பனைத வரினைேப்படுத்தவும்?

 a) கனைத மேகட்பது    b) ..........................................................

 c) ..........................................................  d) ..........................................................

 ஆடிமேயொ பதிவு தொேய்யும் மேபொது ��தில் தொகொள்ள மேவண்டிய சில விஷாயங்கள் 
கீமேழ உள்ள�. இவற்றில் குழுவில் மேேரொதது எது?

a) பொவனை�னைய புரிந்து தொகொண்டு தொதளிவொக மேபே மேவண்டும்.

b) �ற்ற ஒலிகள் பதிவொகொ�ல் மேபே மேவண்டும்.

c) அழகொக ஆனைட அணிந்து மேபசுங்கள்.

d) நன்கு பயிற்சி தொேய்த பிறகு பதிவு தொேய்யவும்.

1. "ேத்யொ ஒரு குறும்புக்கொரக் குழந்னைத. அவனுக்கு கட்டுப்பொடொக இருந்து 
பழக்கம் இல்னைல. அப்பொ, அக்கொ, தொத்தொ எ� அவனுக்கு நிரந்தர�ொக அறிவுனைர 
கூறுவொர்கள்". தொ�ொழி ஆய்வகத்தில் கினைடக்கும் Satya, Watch Out!! கனைதனைய 
படித்து, அதில் ஒலிப்பதிவு தொேயல்பொட்னைட முடிக்கவும்.

2. தொத்தொவும் பொட்டியும் ஒரு நொள் வீருனைவ ஜம்மேபொ-பம்மேபொ ேர்க்கஸுுக்கு 
அனைழத்து தொேன்ற�ர். ேர்க்கஸ் பொர்த்துவிட்டு வீட்டுக்கு வந்த வீரு வீட்டில் 
உள்ள அனை�வருக்கு�ொக ஒரு பிர�ொண்ட ேர்க்கஸ் நடத்தி�ொர். அது 
என்�தொவன்று தொதரியவில்னைலயொ? Veeru Goes to the Circus என்ற கனைதனைய 
தொ�ொழி ஆய்வகத்தில் படியுங்கள். பின்�ர் ஆசிரியரின் உதவியுடன் இந்த 
கனைதயில் உள்ள தொேயல்பொடுகனைள தொேய்து முடிக்கவும்.

�திப்பிடலொம்
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