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இந்தியா எனது நாாடு. இந்தியர் அனைனவரும் எனது உடான்பிறந்ஹேதார்.
எனது நாாட்னைடா நாான் உயிரினும் ஹேமலாக மதிக்கிஹேறன். அதன் வளம் 
வாய்ந்த பால்வனைகப் பாரம்பானைரப் புகழில் நாான் பெபாருனைமபெகாள்கிஹேறன். 
அதற்குத்தக நாான் என்றும் நாடாந்துபெகாள்ஹேவன்.
என் பெபாற்ஹேறார், ஆசிரியர், மூத்ஹேதார் இவர்கனைள நாான் நான்கு மதிப்ஹேபான்.
எல்லாருடானும் நாான் பாண்புடான் பாழகுஹேவன். எனது நாாட்டினிடாமும் 
நாாட்டு மக்களிடாமும் பாக்தியுடான் இருப்ஹேபான் என உறுதி கூறுகிஹேறன். 
அவர்களின் நாலத்திலும் வளத்திலும் எனது இன்பாமும் அடாங்கியிருக்கிறது.



அன்பாார்ந்த மாணவர்கஹேள,

புதிய பெதாழில்நுட்பாத்தின் உதவியுடான் தற்ஹேபாாது நாாம் முன்ஹேனறி 
வருகிஹேறாம். நாவீன உலனைக மாற்றிய ஒரு முக்கியமான துனைறயாகும் 
தகவல் பெதாடார்பு பெதாழில்நுட்பாம். நாமது வாழ்க்னைகயின் அனைனத்து 
துனைறகளிலும் இது பெசால்வாக்கு பெசாலுத்துகிறது. வீடுகள், கனைடாகள், 
மருத்துவமனைனகள் முதல் விண்பெவளி நினைலயங்கள் வனைர இந்தத் 
பெதாழில்நுட்பாம் பாலன் அளிக்கிறது. எந்தபெவாரு வாழ்க்னைக 
ஹேதனைவனையயும் நினைறவு பெசாய்யத் பெதாழில்நுட்பாத் துனைறயில் விரிவான 
அறிவு அவசியம். அதற்ஹேகற்பா கணினி மற்றும் இனைணயத்னைத 
பாயன்பாடுத்த இந்தப் பாணிப்புத்தகம் உதவும்.

இதற்காக பால்ஹேவறு பெசாயல்பாாடுகள் இப்பாணி புத்தகத்தில் 
ஹேசார்க்கப்பாட்டுள்ளது. இந்த நாடாவடிக்னைககள் பாடாங்கள் வனைரதல், புத்தக 
பாக்கங்கள், அட்னைடாகனைள வடிவனைமத்தல், தகவல் பாகுப்பாாய்வு, 
விளக்கக்காட்சிக்குக் கணினிகனைளப் பாயன்பாடுத்துதல், கணிதம், 
அறிவியல், பெமாழி முதலான பிற பாாடாங்கனைளக் கற்றல் ஹேபாான்ற 
ஹேநாாக்கங்கனைளக் பெகாண்டுள்ளன.

கணினி நிரலாக்கம், பெசாயற்னைக நுண்ணறிவு துனைறகளில் 
பெசாயல்பாாடுகளும் இங்கு அறிமுகப்பாடுத்தப்பாட்டுள்ளன. பாாதுகாப்பாான 
இனைணயப் பாயன்பாாடு, ஹேபாாலிச் பெசாய்திகனைள எவ்வாறு னைகயாள்வது 
ஹேபாான்றவற்னைறயும் இது விவாதிக்கிறது.

இந்த நாடாவடிக்னைககள் அனைனத்னைதயும் ரசிப்பாது கற்றனைல மிகவும் 
இனிதாக மாற்றுகிறது. அதனுடான், இவற்னைற பாயன்பாடுத்தி ஐ.டி 
துனைறனைய ஹேமலும் புரிந்து பெகாள்ளவும், மற்ற பாாடாங்கனைளப் பாடித்து 
பாயன் பெபாறவும் முடியும்.

  வாழ்த்துக்களுடான்,
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தரவு பகுப்பொய்வு

அத்தியாாயாம் ஒன்று

தரவு பகுப்பாய்வு

அனு, எமி, வினு, சைைனு மூவரும் தீவிரமாாக 
கலந்துசைரயாாடுகின்றனர். அறிவியால் வகுப்பில் 
மேமாரி ஆசிரிசையா கொகாடுத்த குழு கொையால்திட்டத்சைத 
எப்படி முடிப்பது என்பமேத அவர்களது எண்ணம். 
இரண்டு கொவவ்மேவறு வருடங்களில் மேகரளக்காடு 
களின் மாாவட்ட வாரியாான பரப்பளசைவக்  
கண்டறிதல் என்பது தசைலப்பு. இந்த திட்டத்சைதச்  
கொைய்வதன் ஒரு பகுதியாாகத் மேதசைவயாான  
தகவல்கசைள மேைகரித்து அசைதப் பகுப்பாய்வு கொைய்து  
முடிவுகசைள எடுத்த பின்னர் வகுப்பிலுள்ள  
மாற்றவர்களுக்கு எளிதில் புரிந்துகொகாள்ளும் 
வசைகயில் முடிவுகசைள விளக்கமேவண்டும். இதற் 
காக நூலக புத்தகங்கள், ைமீபக் கால இதழ்கள், 
இசைணயாதளம், முந்சைதயா ஆண்டு மாாணவர்கள் 
தயாாரித்த திட்ட அறிக்சைககள் மேபான்றவற்சைற  
அவர்கள் பயான்படுத்தினர்.
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வரைரபடங்கள் கூறுவது...

ஒரு இதழிலிருந்து கீமே� உள்ள வசைரபடங்கசைள மாற்ற 
குழுவின் கவனத்திற்குக் கொகாண்டு வந்தார் ஆமி. வசைரப-
டங்களில் தகவல் எவ்வளவு கவர்ச்சிகரமாானதாக மேைர்க்கப் 
பட்டுள்ளது.

படம் 1.1 அக்டோடாபர் 2023 இல் டோகரளாாவின் சில மாாவட்டங்களில் மாரைைப்பொபாழிவு மாதிப்பீடுகள்.

இசைவ நம்மிடம் என்ன கொைால்கிறது? அசைத எழுதிப்  
பார்க்கவும்.

•  அக்மேடாபர் 2023 முதல் வாரத்தில் மேகரளாவின் ஐந்து 
மாாவட்டங்களில் ைராைரி மாசை�ப்கொபாழிவு பதிவாகி 
யுள்ளதின் அளவு.

•  அதிக மாசை� கொபய்த மாாவட்டமும், குசைறந்த மாசை� கொபய்த  
மாாவட்டமும்.

•  மாற்ற மாாவட்டங்களில் கொபய்த மாசை� அளவு.

•  ............................................................................................................................

வசைரபடங்கள் மூலம் எவ்வளவு விசைரவாக தரவு  
பகுப்பாய்வு கொைய்யா முடிகிறது. நாமும் அத்தசைகயா வசைரபடங்கசைள 
உருவாக்க முடியுமாா? இந்த விஷயாங்கசைள நமாது திட்டப்பணியில் 
மேைர்க்கமுடியுமாா?

ஆசிரிசையா அளித்த குறிப்புகளிலிருந்து அனுவும் அவரது 
குழுவினரும் ைமூக முக்கியாத்துவம் வாய்ந்த தசைலப்பானக் 
டோகரளாாவில் உள்ளா காடுகளின் பரப்பளாவு மாாவட்ட வாரியாான 
ஒப்பீட்டு ஆய்ரைவ மேதர்ந்கொதடுத்தனர்.

அத்தசைகயா ஆய்வுக்கு இரண்டு கொவவ்மேவறு காலகட்டங் 
களுக்கான வனப்பகுதி மாதிப்பீடுகள் மேதசைவ. இந்த  
புள்ளிவிவரங்கசைள எங்கிருந்து கொபறலாம்?

அசைனத்து கற்றல்  
திட்டங்களும் தரவு  
மேைகரிப்பு, கொதாகுப்பு,  

பகுப்பாய்வு, முடிவுசைர ஆகியா 
நிசைலகசைளக் கொகாண்டது.  
கணினிகளின் வருசைக  

இத்தசைகயா கொையால் 
பாடுகசைள எளிதாக் 

கியுள்ளது. இதற்கு உதவும் 
வசைகயிலான கொமான் 

கொபாருள்கள் நம்முசைடயா 
கணினிகளிலும்  

கிசைடக்கும்.

கற்றல் திட்டங்கள் 
கணினியில்
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இசைணயாத்தின் திறசைனப் பயான்படுத்த மேவண்டும் என்று 
காயாத்ரி பரிந்துசைரத்தார்.

மாாநிலத்தில் 2011, 2021 ஆம் ஆண்டுகளில் மாாவட்ட 
வாரியாாக வனப்பகுதிசையா இசைணயாத்தின் உதவியுடன் 
கண்டறிந்து பிராஜக்ட் சைடரியில் (அட்டவசைண 1.1) பதிவு  
கொைய்தனர்.

அட்டவசைண 1.1 : மேகரளாவில் 2011 லும் 2021 லும் வனத்தின்  
பரப்பளவு - மாாவட்டம் வாரியாாக

இந்த தகவல்கசைளப் பயான்படுத்தி என்னகொவல்லாம்  
கொையால்பாடுகசைளச் கொைய்யாலாம்? எழுதிப் பார்ப்மேபாமாா.
•  இந்த இரண்டு வருடங்களில் உள்ள வனப்பகுதியின் 

கொமாாத்தப் பரப்பளசைவக் காணலாம்.
•  இந்த காலகட்டத்தில் மாாநிலத்தின் ைராைரி வனப் 

பகுதிசையாக் கண்டுபிடிக்கலாம்.
•  வனப்பகுதி அதிகமாாகவும் குசைறவாகவும் உள்ள  

மாாவட்டங்கசைள அசைடயாாளம் காண முடியும்.
•  பத்து ஆண்டுகளில் மாாநிலத்தின் வனப்பரப்பில்  

ஏற்பட்டுள்ள மாாற்றத்சைத மாதிப்பிடலாம்.
•  ............................................................................................................................

இனி, அட்டவசைண 1.1 இல் உள்ள தரவிசைனப் பகுப்பாய்வு 
கொைய்து முடிவுகசைள எடுக்க மேவண்டும். இதற்கு கணினிசையாப் 
பயான்படுத்த முடியுமாா? ஆமி காண்பித்த வசைரபடங்கள் கணினிப் 
பயான்படுத்தி உருவாக்கப்பட்டசைவயால்லவா.

நமாது மேவசைலசையாச் சிரமாமில்லாமால் கொைய்வதற்க் 
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காகவல்லவா கணினியும் அதன் கொமான் 
கொபாருள்களும். திட்டம் கொதாடர்பான தரவு பகுப் 
பாய்வுக்குக் கணினிகசைள பயான்படுத்த அவர்கள் முடிவு 
கொைய்தனர். முந்சைதயா ஆண்டுகளில் மாாணவர்கள் தரவு 
பகுப்பாய்விற்கு ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருசைளப் பயான் 
படுத்தினர் என்பசைதயும் அவர்கள் அறிந்தனர்.

ஸ்பிடோரட் ஷீட் பொமான்பொபாருள்
ஸ்பிமேரட் ஷீட்கள் தகவல்கசைள ஒழுங்கசைமாக்கவும் பகுப்பாய்வு கொைய்யாவும் உதவும்  

கொமான்கொபாருள்களாகும். ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருளில் கிசைடக்கும் சில வைதிகள் கீமே� 
உள்ளன.
•  தகவல்கசைள அட்டவசைணப்படுத்தலாம்.
•  அட்டவசைணப்படுத்தப்பட்ட தகவல்கசைளப் பல்மேவறு வழிகளில் ஒழுங்கசைமாக்கலாம்.
•  தகவல் பகுப்பாய்வு, ஒப்பீடு, ஒருங்கிசைணத்தல் ஆகியாவற்சைற கொைய்யா முடியும்.
•  மேதசைவப்பட்டால், தரவு கொதாகுக்கப்பட்டு வசைரபடமாாக பகுப்பாய்வு கொைய்வசைத  

எளிதாக்குகிறது.
இன்று பல ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருள்கள் உள்ளன. IT@School 

GNU-Linux- இல் LibreOffice Calc என்பது ஒரு ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருளாகும்.  
சைமாக்மேராைாப்ட் எக்ைல் (Microsoft Excel), நியூகொமாரிக் (Gnumeric), காலிகிரா ஷீட்ஸ் (Calligra 
Sheets), நம்மேபழ்ஸ் (Numbers) ஆகியாசைவ ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருள்களுக்கு எடுத்துக் 
காட்டுகளாகும்.

எனமேவ, தரவு பகுப்பாய்வுக்காக ஆய்வக கணினியில் உள்ள 
LibreOffice Calc என்ற ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருசைள பயான்படுத்த 
முடிவு கொைய்தனர்.

லிப்டோர ஆபீஸ் கால்க்

LibreOffice Calc ஐத் திறக்கும் மேபாது வரிசைைகள் (Rows), கொநடுவரிசைை (Columns) 
அடங்கியா ஸ்பிகொரட் ஷீட் உங்களுக்கு கிசைடக்கும். (படத்சைத பார்க்கவும்). இதில்  
கொநடுவரிசைைகள் (Columns) A, B, C என்ற எழுத்துக்களாலும் வரிசைைகள் (Rows)  
1, 2, 3, ...... என்ற எண்களாலும் குறிக்கப்படுகிறது). 
ஸ்பிகொரட் ஷீட்டில் கொைல்கள் (Cells) என்பது தகவல்கள்  
மேைர்க்கப்படும் கொைவ்வகங்களாகும். ஒரு கொைல்லின் 
கொபயாசைரத் தீர்மாானிப்பது, அந்த கொைல்லின்  
கொநடுவரிசைையின் கொபயாசைரயும் வரிசைை எண்சைணயும்  
மேைர்த்தாகும். எடுத்துக்காட்டாக, கொநடுவரிசைை 
A (Column Header) இல் உள்ள கொைல் முகவரிகள்  
A1, A2, A3, என்றும், வரிசைை 1 (Row Header) 
இல் உள்ள கொைல் முகவரிகள் A1, B1, C1, .....என்ற  
முசைறயிலும் அசைமாயும்.

அனுவும் அவரது குழுவினரும் முழுமித்த கொையால் 
திட்டத்தின் பல்மேவறு நிசைலகசைளப் பார்க்கலாம்.



11

தகவல் தொதொடர்பு தொதொழில்நுட்பம்-VII

தரவு பகுப்பொய்வு

கால்கில் தகவல்கரைளாச் டோேர்க்கலாம்.
அவர்கள் கொைய்த முதல் மேவசைல, இசைணயாத்தில் இருந்து 

மேைகரிக்கப்பட்ட தகவல்கசைள கால்க் ஷீட்டில் பதிவு கொைய்தனர். 
(படம் 1.2)

படம் 1.2 கால்க் ஷீட்டில் மாாவட்டப் பொபயாரைரயும் வனப் பகுதிரையாயும் தட்டச்சு பொேய்தது

முதல் கொநடுவரிசைையில் மாாவட்டத்தின் கொபயாரும்,  
இரண்டாவது கொநடுவரிசைையில் 2011 இல் உள்ள  
வனப்பகுதியும், மூன்றாவது கொநடுவரிசைையில் 2021 இல் 
உள்ள வனப்பகுதியும் மாாவட்ட வாரியாாக மேைர்த்தனர்.

• கொைல்களில் எண்கள் மேைர்க்கப்படும்மேபாது அசைவ 
கொைல்லின் எந்தப் பகுதியில் வருகிறது?

• உசைரகசைள மேைர்க்கும்மேபாமேதா?

• இவ்வாறு ஒரு குறிப்பிட்ட பகுதியில் உசைரயும், எண் 
களும் வருவசைத மாாற்ற முடியுமாா? கொைய்து பார்க்கவும்.

கொைல்களின் அளசைவயும் மேதசைவக்மேகற்ப கூட்டலாம், 
குசைறக்கலாம்.

ஸ்பிடோரட் ஷீட்டில்  தகவரைலச் டோேர்க்க
• தகவசைல மேைர்க்க விரும்பும் கொைல்லில் சைவத்து கொமாளசை�க் கிளிக் கொைய்யாவும்.
• கீமேபார்டின் உதவியுடன் தகவசைலத் தட்டச்சு கொைய்யாவும்.
• கொபாருத்தமாான தசைலப்பிசைனக் கொகாடுத்து மேைமிக்கவும்.
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வரிரைேகள், பொ�டுவரிரைேகளின் அளாரைவ மாாற்றலாம்
வரிசைைகளின் உயாரத்சைதயும், கொநடுவரிசைைகளின் அகலத்சைதயும் அதிகரிக்க அல்லது  
குசைறக்கப்பட மேவண்டியா சூழ்நிசைல அடிக்கடி வரும். கொநடுவரிசைையின்  

அசைனத்து மாாவட்டங்களிலும் உள்ள வன நிலத்தின் 
அளவு பட்டியாலில் மேைர்க்கப்பட்டுள்ளதா? இப்மேபாது கொமாாத்த 
வனப் பகுதிசையாயும் கொமான்கொபாருள் உதவியுடன் கண்டு 
பிடிக்க மேவண்டும்.

கொதாசைக காண்பதற்கான  
நுட்பம் பயான்படுத்தியா மேபாது 

பார்மாலா பாரில் வரும் மாாற்றம்.

கொதாசைக காட்டப்பட  
மேவண்டியா கொைல்.

படம் 1.3: SUM டூல் பயான்படுத்தி கால்க் ஷீட்டில் உள்ளிடப்பட்ட 
எண்களின் கூட்டுத்கொதாசைகசையா கண்டுபிடிக்கும் முசைற

கால்க்கில் உள்ளா 
பங்ஷனுகள்

SUM என்பது லிப்மேர ஆபீஸ் 
கால்க்கில் உள்ள ஒரு 
பங்ஷனாகும். Average, Count 
என ஏராளம் பங்ஷன்கள் 
கால்கில் உள்ளன. அதிக 
பங்ஷன்கசைள உயார்ந்த  
வகுப்புகளில் படிக்கலாம்.

பொ�டுவரிரைேகளில் உள்ளா எண்களின் கூட்டுத்பொதாரைகரையா காண்பதற்கு
• பொதாரைகரையா காட்ட விரும்பும் பொேல்லில் கிளிக் பொேய்யாவும் (இங்டோக பொேல் B16)
• பொேல் முகவரியின் வலதுபுறத்தில் உள்ளா Σ குறியீட்ரைட கிளிக் பொேய்யாவும் (இரைத பொேய்யும் 

டோபாது அந்த பொ�டுவரிரைேயில் எண்களுள்ளா பொேல்கள் பொேலக்ட் பொேய்யாப்படும்).

• பின்னர் என்டர் கீரையா அழுத்தவும். சூத்திரத்ரைத ரைடப் பொேய்த பொேல்லில் பொதாரைக கிரைடக்கும்.

• மாாற்றியாரைமாக்கப்பட்ட டோகாப்ரைப டோேமிக்கவும்.

அகலத்சைத மாாற்ற மேவண்டும் என்றால், மாாற்ற மேவண்டியா 
கொநடுவரிசைையின் ஆங்கில எழுத்தும், அடுத்துள்ள  
கொநடுவரிசைையின் தசைலப்பும் ைந்திக்கும் பகுதியில் சைவத்து 
கொமாளவுசை�க் கிளிக் கொைய்து   இருபுறமும் அம்புக் குறிகள் 
வந்தவுடன்,   மேதசைவக்மேகற்ப அளசைவ இழுத்துச்  
ைரிகொைய்யாவும். அமேத முசைறயில் வரிசைைகளின்  
அளசைவயும் மாாற்றலாம், முயாலவும்.
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பொமாாத்த வனப் பரப்ரைபக் கண்டறியாலாம்
கணித கொையால்பாடுகசைளச் கொைய்யா உதவும் நுட்பங்கள் 

ஸ்பிகொரட் ஷீட் கொமான்கொபாருளின் ஒரு முக்கியாமாான அம்ைம் 
ஆகும். உதாரணமாாக, 2011 ல் மேகரளாவில் உள்ள கொமாாத்த வன  
பரப்சைபக் காண விரும்பினால், ஸ்பிமேரட் ஷீட்டில் உள்ள கொதாசைக 
(Sum) காணும் நுட்பத்சைதப் பயான்படுத்தி இசைதக் கண்டறியாலாம். 
2011 ல் கொமாாத்த வனப்பரப்சைபக் கணக்கிடும் முசைற படத்தில்  
காட்டப்பட்டுள்ளது (படம் 1.3). நீங்களும் முயாற்சி கொைய்து பாருங்கள்.

இப்மேபாது 2011 கொமாாத்த வனப்பரப்பு கண்டுபிடிக்கப் 
பட்டுள்ளது. இமேத மாாதிரியில் 2021 ல் வனப்பரப்சைப்  
கண்டறியாவும்.
• இதற்கு படம் 1.3-ல் கொகாடுக்கப்பட்டுள்ள ஸ்பிகொரட் ஷீட்டில் 

முதலில் எந்த கொைல்சைலத் மேதர்ந்கொதடுக்க மேவண்டும்?

• கொதாசைக காட்டப்பட பிறகு பார்மாலா பாரில் மேதான்றுவது 
என்னவாகயிருக்கும்?

• .........................................................................................................................

வனப்பரப்பின் அடிப்பரைடயில் வரிரைேப்படுத்தலாம்.

வனப்பரப்பிற்கு ஏற்ப மாாவட்டங்கசைள வரிசைைப் 
படுத்தலாமாா? அதிக வனப்பரப்பு உள்ள மாாவட்டம் 
மேமாமேலயும், குசைறந்த வனப்பரப்பு உள்ள மாாவட்டம் கீமே�யும்  
இருக்கும் வசைகயில் மாாவட்டங்கசைள இறங்கு வரிசைையில் 
(Descending) வரிசைைப்படுத்தலாம். இதற்கு, Data கொமானுவில் உள்ள 
Sort நுட்பம் பயான்படுத்த மேவண்டும். 2021 இல் வனப்பரப்பின் 
அளசைவப்கொபாறுத்து ைரிகொைய்தசைல படம் காட்டுகிறது. (படம் 1.4)

இங்கு வரிசைைப்படுத்துவதற்காக Forest Area 2021 
(in sq.km) என்பசைத Sort Key 1 ஆக மேதர்ந்கொதடுக்கப் 
பட்டதினால் 2021 ஆம் ஆண்டின் வனப்பரப்பிற்கு ஏற்ப  
வரிசைைப்படுத்தியாது காட்சிப்படுகிறது.

இமேத மாாதிரியில், 2011-ல் வனப்பரப்பிற்கு ஏற்ப  
அட்டவசைணசையா வரிசைைப் படுத்த விரும்பினால், Sort Key1 
இல் எந்த கொநடுவரிசைைசையாத் மேதர்ந்கொதடுக்க மேவண்டும்?

பொேல்லில் பங்ஷன் டோ�ரடியாாக உள்ளிடலாம்
எண்களின் கூட்டுத்கொதாசைகசையாக் கண்டறியும் பங்ஷசைனப் கொபற Σ என்ற டூசைலப் பயான்படுத்த  
மேவண்டியாதில்சைல. கொதாசைகசையா காட்ட விரும்பும் கொைல்லில் மேநரடியாாக பங்ஷசைன சைடப் கொைய்வது  
மேபாதுமாானதாகும். எ.கா =SUM(B2:B15). B2 முதல் B15 வசைர கொைல்கசைளக் குறிப்பதற்காக B2:B15 என 
பங்ஷனில் கொகாடுக்கப்பட்டுள்ளது.
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கால்க் ஸ்பிபொரட் ஷீட்டில் அட்டவரை�ரையா வரிரைேப்படுத்தும் முரைற.
• வரிசைைப்படுத்த மேவண்டியா அட்டவசைணசையாத் மேதர்ந்கொதடுக்கவும். இதற்கு,  

பட்டியாலில் உள்ள முதல் கொைல்லில் கிளிக் கொைய்து, ஷிப்ட் கீசையா அழுத்திபிடித்து கசைடசி 
கொைல்லில் கிளிக் கொைய்யாவும்.

• கொமானு பாரில் உள்ள Data என்பதில் கிளிக் கொைய்து, Sort என்பசைத மேதர்ந்கொதடுக் 
கவும், Sort key 1 என்பதில் நீங்கள் வரிசைைப்படுத்த விரும்பும் கொநடுவரிசைை  
தசைலப்சைபத் மேதர்ந்கொதடுக்கவும். இங்கு Forest Area 2021 (in sq.km) மேதர்ந்கொதடுக் 
கப்பட மேவண்டும்.

• கொதாடர்ந்து Sort key 1 ற்கு மேநராக உள்ள Ascending/Descending ஆப்ஷன்களிலிருந்து 
Descending என்பசைத மேதர்ந்கொதடுக்கவும்.

• OK என்பசைத அழுத்தவும்.

படம் 1.4 லிப்மேர ஆபீஸ் கால்க்கிலுள்ள Sort ைாளரம்

குசைறந்த வனப்பரப்பு உள்ள மாாவட்டம் முதலிடத்தில்  
இருக்கும் வசைகயில் அட்டவசைணசையா வரிசைைப்படுத்த கொைய்யா 
என்ன கொைய்யா மேவண்டும்?

ஒப்பீட்டு ஆய்வுக்கு வரைரபடங்கள்

மேைகரிக்கப்பட்ட தரசைவ ஒப்பிடுவசைத எளிசைமாப்  
படுத்த வசைரபடங்கள், விளக்கப்படங்கள் கொபரும்பாலும்  
பயான்படுத்தப்படுகின்றன. தரசைவ எளிதாக ஒப்பிட்டுப்  
பார்க்க உதவியா வசைரபடம் முதல் பகுதியில் நாம்  
பார்த்தது நிசைனவிருக்கிறதா?
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Calc இல் உள்ளிடப்பட்ட தகவலின் அடிப்பசைடயில்  
வசைரபடத்சைத உருவாக்குவது எப்படி?

இந்த கொையால்பாட்சைடச் கொைய்யா, அட்டவசைணயில்  
வசைரபடத்திற்கு மேதசைவயாான பகுதிகசைள கொைலக்ட்  
கொைய்யாவும். நாம் தயாாரித்துள்ள தாளில் இதற்கு மேதர்ந் 
கொதடுக்கப்பட்ட பகுதிசையா கவனியுங்கள் (படம் 1.5).

படம் 1.5 பட்டியாலிலிருந்து வசைரபடத்திற்குத் மேதசைவயாான பகுதி மாட்டும் கொைலக்ட் கொைய்த மேபாது.

இங்கு Total Forest Area என குறிக்கப்பட்ட வரிசைை 
கொைலக்ட் கொைய்யாப்படவில்சைல. இதற்கான காரணம் என்ன? 
மேயாாசித்து கூறவும். வசைரபட வசைரதல் கொையால்பாட்சைட 
முடித்த பிறகு, உண்சைமாயாான காரணத்சைதக் கண்டு 
பிடித்து அசைத மேநாட்புக்கில் எழுதுங்கள்.

பட்டியாலில் டோதரைவயாான பகுதிகரைளா பொேலக்ட் பொேய்வதற்கு
• கொைலக்ட் கொைய்யா மேவண்டியா முதல் கொைல்லின் மீது கிளிக் கொைய்யாவும் (இங்மேக - A1).

• Shift ஐ அழுத்திப் பிடித்து, கொைலக்ட் கொைய்யா மேவண்டியா கசைடசி கொைல்லில் கிளிக்  
கொைய்யாவும் (இங்மேக - C15).

• மேவறு வழிகசைள நீங்கமேள கண்டுபிடியுங்கள்.

வசைரபடத்திற்கான பகுதிசையா கொைலக்ட் கொைய்த பிறகு, 
விளக்கப்பட வசைகத் மேதர்வு நுட்பத்சைத பயான்படுத் 
தவும். Calc கொமான்கொபாருளின் Insert கொமானுவில் உள்ள 
Chart ஆப்ஷசைனப் பயான்படுத்தி ஒரு விளக்கப்படம்  
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உருவாக்கப்பட மேவண்டும். இந்த ஆப்ஷசைனத் கொைலக்ட் 
கொைய்யும் மேபாது திசைரயில் ஒரு புதியா ைாளரம் மேதான்றும். 
இந்த ைாளரம் படத்தில் காட்டப்பட்டுள்ளது (படம் 1.6 ஐப்  
பார்க்கவும்).

படம் 1.6 Chart Type wizard

• ைாளரத்தின் இடது பக்கத்தில் Chart Type எது என்பசைத 
கொைலக்ட் கொைய்யாபட்டுள்ளது. இதில் Data Range, Data 
Series மேபான்றசைவ உயார் வகுப்புகளில் கொதரிந்து 
கொகாள்ளலாம்.

• ைாளரத்தில் Choose a Chart Type என்பதற்கு கீமே� 
Column என்று கொைலக்ட் கொைய்யாப்பட்டுள்ளது.

• Data Range, Data Series மேபான்ற நுட்பங்கள் இப்மேபாது 
மேதசைவயில்லாததால் Finish கொபாத்தாசைன கிளிக்  
கொைய்யாவும்.

இசைத கொைய்த பிறகு, கிசைடக்கக்கூடியா வசைரபடம் படம் 
1.7 இல் கொகாடுக்கப்பட்டுள்ளது.

படம் 1.7 தயாாரித்த வசைரபடம்

மேகாப்சைப மேைமிக்க 
மாறக்காதீர்கள்...
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கீமே� கொகாடுக்கப்பட்டுள்ள மேகள்விகளுக்கான  
பதில்கசைள வசைரபடத்சைதப் பார்த்து கண்டறியாவும்.

• எந்கொதந்த மாாவட்டங்களில் வனப் பரப்பு குசைறயா 
வில்சைல?

• மாாவட்டத்தின் கொபயார் ைார்ட்டில் வருவதற்கான காரணம் 
என்ன?

• ைார்ட்சைடத் தயாாரிக்கும் மேபாது Total Forest Area மேதர்ந் 
கொதடுத்தால் விளக்கப்படத்தில் மேதான்றும் மாாற்றம் 
என்ன?

• ைார்ட்சைடத் தயாாரிக்கும் மேபாது District, Forest Area 2011 
(in sq.km), Forest Area 2021 (in sq.km) ஆகியா தசைலப் 
புகள் மேதர்ந்கொதடுக்கப்படவில்சைல என்றால், ைார்ட்டில் 
மேதான்றும் மாாற்றம் என்ன?

விளக்கப்படம் உருவாக்க நாம் கொைய்த கொையால்கசைள 
அட்டவசைண 1.2 இல் கொகாடுக்கப்பட்டுள்ளது. இதசைன 
ைரியாாக வரிசைைப்படுத்தவும். முதல் கொையால் முதலில்  
வரமேவண்டும்.

படி 1  மேதான்றும் ைாளரத்தில் Chart Type அடங்கியுள்ள கொையால்கசைசைளத் மேதர்ந்கொத-
டுக்கவும்

படி 2  ைார்ட்சைட உருவாக்கத் மேதசைவயாான பட்டியாலின் பகுதிசையா மாட்டும் கொைலக்ட் 
கொைய்யாவும்

படி 3 Finish பட்டனில் கிளிக் கொைய்யாவும்.

படி 4 Insert கொமானுவிலிருந்து Chart ஆப்ஷன் மேதர்ந்கொதடுக்கவும்.

அட்டவசைண 1.2 LibreOffice Calc இல் ைார்ட்சைட உருவாக்குவதற்கான படிகள்

மாதிப்பிடலாம்

•  LibreOffice இல் கிசைடக்கும் ஸ்பிமேரட் ஷீட் கொமான்கொபாருளின் கொபயார்

 a) சைரட்டர்    b) இம்பிரஸ்

 c) கால்க்    d) காலிக்ரா ஷீட்ஸ்

•  LibreOffice Calc இல் Sort Ascending ஆப்ஷனின் மேநாக்கம் என்ன?

a)  மிக உயார்ந்தது முதல் குசைறந்தது வசைரயிலான தரவுகசைள வரிசைைப்படுத்துவதற்கு.

b)  மிக குசைறந்தது முதல் உயார்ந்தது வசைரயிலான தரவுகசைள வரிசைைப்படுத்துவதற்கு.
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c)  தரசைவ சீரற்ற முசைறயில் மாாற்றுவதற்கு.

d)  மேதர்ந்கொதடுக்கப்பட்ட தரசைவ நீக்குகிறது.

•  A1 முதல் A5 கொைல்களில் உள்ள எண்களின் ............................................ கணக்கிட =SUM(A1:A5)  
சூத்திரத்சைத பயான்படுத்தலாம்.

பொதாடர் பொேயால்பாடுகள்

1.  உங்கள் வகுப்பில் கொவவ்மேவறு வழிகளில் பள்ளிக்கு வரும் மாாணவர் 
களின் எண்ணிக்சைகசையாச் மேைகரித்து லிபர் ஆபீஸ் கால்க்கில் பட்டியாலிடவும். மிக  
கூடுதலாக மாாணவர்கள் பயான்படுத்தும் பயாணமுசைறசையா கால்கிலுள்ள கொபாருத்தமாான  
நுட்பத்சைத பயான்படுத்திக் கண்டறியாவும்.

2  காலாண்டு மேதர்வில் ஒரு சில மாாணவர்கள் கொபற்ற மாதிப்கொபண்கள் கீமே�  
தரப்பட்டுள்ளன. LibreOffice Calc ஐப் பயான்படுத்தி ஒவ்கொவாரு மாாணவனுசைடயாவும் கொமாாத்த 
மாதிப்கொபண் காணவும்.

3. உங்கள் வகுப்பில் உள்ள கு�ந்சைதகளிடமிருந்து தகவல்கசைளச் மேைகரித்து, 
கீமே� உள்ள அட்டவசைணசையா முடிக்கவும். LibreOffice Calc இல் கொபாருத்தமாான  
நுட்பங்கசைள பயான்படுத்தி அட்டவசைணயில் உள்ள தகவல்கசைள ஒப்பிடுக.

4. ப�க்கமாான ஸ்பிகொரட் ஷீட் நுட்பங்கசைளப் பயான்படுத்திப் பகுப்பாய்வு கொைய்யாக்கூடியா  
கொையால்பாடுகசைள உங்கள் சுற்றுப்புறத்திலிருந்து கண்டுபிடித்துப் பட்டியாலிடவும்.

• .....................................................................................................................................................................................

• .....................................................................................................................................................................................

Mode of conveyance Cycle School Bus By Foot Public Transport system Own Vehicle
Number of students

Sl.No. Name Malayalam English Hindi Social Science Maths
1 Anu 88 90 85 70 75 68
2 Aami 85 80 82 79 78 80
3 Vinu 78 80 81 83 80 79
4 Sainu 57 55 60 75 90 92
5 Joshy 65 70 60 78 88 89

வரிசைை எண் பள்ளிக்கு 1 கிமீ கொதாசைலவில் 
வசிப்பவர்கள்

பள்ளிக்கு 2 கிமீ சுற்றளவில் 
வசிப்பவர்கள்

ஏசைனமேயாார்
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அத்தியாாயாம் இரண்டு

தேேடலாாம் கண்டுபிடிக்கலாாம்

படத்தைை பாருங்கள்.

கேகரள கதைைகள் பற்றி அம்மு ையாாரிக்கும்  
படஆல்பத்திற்காக கண்டுபிடித்ை படம் இது.

படத்தின் விளக்கம் ஆல்பத்தில் கொகாடுக்கப்பட 
கே�ண்டும். அம்முவுக்கு உை� முடியுமாா?

முைலில் இது என்ன கதைை �டி�ம் என்பதைை 
கொைரிந்து கொகாள்ள கே�ண்டுமால்ை�ா? இதைை கண்டறியா 
என்னகொ�ல்ைாம் �ழியுள்ளது?
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பை�தைகயிைான கேேதை� 
களுக்காக உைகொகங்கிலும் 
பல்கே�று இடங்களில் உள்ள 
கணினிகதைள இதை�க்கும் 
கணினி கட்டதைமாப்புகளும், 
கணினி கட்டதைமாப்புகதைள 
இதை�க்கும் சூப்பர் கணினிக-
ளின் �தைையாதைமாப்பும், அதை� 
�ழங்கும் பல்கே�று �ேதிகளும் 
கொபாது�ாக இதை�யாம் எனப் 
படும்.

இணை�யாேளம்

• கேகரள கதைைகதைளக் தைகயாாளும் கொேய்தித்ைாள்கள்,  
பத்திரிதைககள் அல்ைது புத்ைகங்கதைளப் பார்ப்கேபாம்.

• இதை�யாத்தில் கேைடைாம்.

• ..........................................................................................................................................

இ�ற்றில் ைக�ல்கதைள அணுக எளிைான �ழி எது?

இதை�யா அணுகல் இப்கேபாது உைகளாவியாது. கணினி 
அல்ைது ஸ்மாார்ட்கேபான் இருந்ைால் நமாக்குத் கேைதை�யாான 
ைக�ல்கதைள எந்ை கேநரத்திலும் கேைடி கண்டுபிடிக் 
கைாம். அல்ைது நமாக்குத் கேைதை�யாானதைை விட அதிகமாான  
ைக�ல்கள் நம் விரல் நுனியில் எப்கேபாதும் கிதைடக்கும்.

இணை�யாம் - ேகவல்கணைள தேேட ஓர் இடம்

இதை�யாத்தில் ைக�ல்கதைளத் கேைடு�து எப்படி?

அைற்கு நம் கணினியில் என்கொனன்ன �ேதிகள் கேைதை�?

• கணினி இதை�யாத்துடன் இதை�க்கப்பட்டிருக்க 
கே�ண்டும். (இதைை கேகபிள்கள் அல்ைது �யார்கொைஸ்  
அதைமாப்பின் மூைம் கொேய்யாைாம்).

• ைக�ல் கேேமித்து தை�க்கப்பட்டுள்ள கணினியிலிருந்து  
(கொேர்�ர்) கொபறப்பட்ட ைக�ல்கதைளக் காட்ட நமாது கணினியில் 
(கொ�ப் பிரவுேர்) ஒரு கொமான்கொபாருள் கேைதை�.

இதை�யாத்தில் கிதைடக்கும் ைக�ல்களின் பரந்ை  
கேேகரிப்பிலிருந்து நமாக்கு கேைதை�யாானதைை மாட்டும்  
கேைடு�தும் கண்டறி�தும் மிகவும் கடினமாாக  
இருக்கும் ஆனால் இைற்கு உங்களுக்கு உை�க்கூடியா பை  
இதை�யாைளங்கள் இதை�யாத்தில் உள்ளன. இதை� கொபாது�ாகத் 
கேைடுகொபாறிகள் (Search engines) என்று அதைழக்கப்படுகின்றன.

செெர்வரும் இணை�யாேளமும்
இதை�யாத்தில் உள்ளடக்கம் ஒழுங்கதைமாக்கப்பட்ட  
பக்கங்கள் இதை�யாப் பக்கங்கள் என்று அதைழக்கப்படுகின்றன. 
ஒவ்கொ�ாரு இதை�யாைளமும் இத்ைதைகயா இதை�யாப்  
பக்கங்களால் ஆனது. இத்ைதைகயா இதை�யாைளங்கதைள  
கேேகரித்து தை�த்திருக்கின்ற, இதை�யாத்துடன் இதை�க்கப் 
பட்ட உயார் கொேயால்திறன் கொகாண்ட கணினிகதைள இதை�யா 
கொேர்�ர்கள் என்பர்.
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உலாாவி (பிரவுெர்)
உைாவி என்பது கொேர்�ர் கணினியில் கேேமித்து தை�க்கப்பட்டுள்ள இதை�யாப் 
பக்கங்கதைளப் பார்க்க ஒரு பயானர் ைனது கணினியில் தை�த்திருக்க கே�ண்டியா  
கொமான்கொபாருளாகும்.

பிரிவு :
கொபயார்:

அட்டவணை� 2.1 – தேேடுசெ�ாறிகளும் செவப் பிரவுெர்களும்

பிரிவு:
கொபயார்: குகேராம்

பிரிவு :
கொபயார்:

பிரிவு: கேைடுகொபாறி
கொபயார்:

அம்முவின் படம் எந்ைக் கேகரளக் கதைை �டி�ம் என்று 
இதை�யாத்தில் கேைடைாம் .

இந்ை படம் Home இல் School_Resources 7 ஆம் �குப்பு 
கேகாப்புதைறயில் தை�க்கப்பட்டுள்ளது. இந்ை படம் கொைாடர்பான  
ைக�ல்கள் இதை�யாத்திலிருந்து எவ்�ாறு கேேகரிக்கப் 
படுகின்றன?

முைலில் இந்ைப் படத்தைை இதை�யாத்தில் பதிகே�ற்றம் கொேய்யா 
கே�ண்டும். (இது அப்கேைாட் என்று கொைாழில்நுட்ப முதைறயில் அதைழக்கப் 
படுகிறது). இைற்காக, 

• இதை�யாத்தில் படங்கதைள �ழங்கும் �ேதியுள்ள எைா�து 
ஒரு கேைடுகொபாறிதையா (Search engine) திறக்கவும்.

படத்தைதைைப்  
பயான்படுத்தித் 
கேைடைாமாா?

இது�தைர கேைடல்  
கொபட்டியில் (Search box) 

ைக�ல்கதைள தைடப் கொேய்து 
கேைடிக் கொகாண்டிருந்கேைன்.

கீகேழ உள்ள படங்களிலிருந்து, உைாவி கொமான்கொபாருள் 
கதைளயும், கேைடுகொபாறிகதைளயும் �தைக �ாரியாாக எழுைவும்.
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• Search by image ஐகானில் கிளிக் கொேய்து திறக்கும்  
ோளரத்தில், upload a file மூைம் கேகாப்தைபப் பதிகே�ற்றவும்  
(படம் 2.1).

�டம்  2.1 - தேேடுசெ�ாறி ொளரம்

இப்கேபாது கிதைடத்ைது என்ன? நாம் கொகாடுத்ைதைைப் 
கேபான்ற பை படங்கள் கிதைடத்துள்ளன (படம் 2.2).

�டம் 2.2 - தேேடல் முடிவுகள்

நாம் �ழங்கியாதைைப் கேபான்ற படங்கதைள  
திறக்கவும். நாம் கேைடியா கதைை �டி�த்தின் கொபயார்  
கிதைடக்கவில்தைையாா?

இந்ை �தைகத் கேைடல் முதைற ைதைைகீழ் பட கேைடல் 
(ரிகே�ள்ஸ் கொேர்ச் தைப இகேமாஜ்) என்று அதைழக்கப்படுகிறது.
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இப்கேபாது ேவுட்டுநாடகம் என்ற கேகரள கதைைதையாப் பற்றியா 
பிற ைக�ல்கதைளக் கண்டுபிடிக்க முயாைவும்.

இதை�யாத்தில் உள்ள கேகாடிக்க�க்கான இதை�யா பக்கங்களிலிருந்து நமாக்கு  
கேைதை�யாானதைை மாட்டும் கண்டுபிடிக்கும் கேைடுகொபாறி அதைமாப்பு இது. கொபரும்பாைான கேைடுகொபா-
றிகள் ைதைைகீழ் படத் கேைடல் அம்ேத்தைையும் கொகாண்டுள்ளன. �ார்த்தைைகதைள பயான்படுத்தித் 
கேைடு�தைை கேபாைல்ைாமால், நம்மிடம் உள்ள படத்தைைப் பதிகே�ற்றி, அந்ை படத்தைைப் கேபான்ற 
படங்கதைளயும் ைக�ல்கதைளயும் கேைடுகிகேறாம்.

ேணைலாகீழ் �டத் தேேடல் (Reverse Image Search)

அதிக ேகவல்கணைளத் தேேடலாாம்

ேவுட்டுநாடகம் பற்றியா கூடுைல் ைக�தைை கொைரிந்து 
கொகாள்ள பிரவுேரில் கேைடல் கொபட்டியில் கேைடல் �ார்த்தைை, கேைடல்  
கொோற்கொறாடதைர (Search Word, Search Phrase) உள்ளிடைாம். 
இதை� முக்கியா �ார்த்தைைகள் (Keywords) என்று அதைழக்கப் 
படுகின்றன.

ைமிழில் ேவுட்டு நாடகம் பற்றியா ைக�ல்கதைளப் கொபறத் கேைடல் 
கொபட்டியில் உள்ளிட கே�ண்டியா �ார்த்தைைகள் என்ன�ாக  
இருக்கும்? வி�ாதித்து எழுதுங்கள்.

• Chavittunadakam in Tamil

• Chavittunadakam history in Tamil

• ................................................................................................................

Chavittunadakam in Tamil என்று கேைடியா கேபாது 
கிதைடத்ை இதை�யாைளங்களின் பட்டியால் (Search 
Index) படம் 2.3 இல் காண்பது. ஒவ்கொ�ான்றாக திறந்து  
பரிகேோதிக்கவும். ேவுட்டு நாடகம் கொைாடர்பான கூடுைல் ைக�ல் 
கதைளக் கா�ைாம்.

�டம் - 2.3 இணை�யா தேேடல் ொளரம்
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ஒவ்கொ�ாரு இதை�யாப்பக்கத்திலிருந்தும் கிதைடக்கும் 
கேைதை�யாான ைக�தைை ஒரு கேநாட்புக்கில் எழுைைாம் அல்ைது 
அதைை LibreOffice Writer க்கு நககொைடுத்து உங்கள் கேகாப் 
புதைறயில் கேேமிக்கைாம். ேவுட்டு நாடகத்தைைப் பற்றி ஒரு கட்டுதைர 
எழுைப் கேபாதுமாான ைக�ல்கள் கிதைடத்ைல்ை�ா?

கேைடல் கொபட்டியில் (Search box) Chavittunadakam என்று ைட்டச்சு கொேய்யாத் கொைாடங் 
கியாவுடன், கேைடல் உைவிக் குறிகாட்டிகள் (chavittunadakam in malayalam, 
chavittunadakam songs, chavittunadakam history, ..கேபான்ற கேைடல் உைவிக்  
குறிகாட்டிகள்) ைானாககே� கேைான்று�தைை நீங்கள் க�னித்தீர்களா? நாம் எதைைத்  
கேைட கே�ண்டும் என்பதைை கணினிகேயா கணிக்கும்! இது எப்படி நடக்கிறது?

கொேயாற்தைக நுண்�றிவு (Artificial Intelligence) உைவியுடன் கேைடுகொபாறிகள் நமாது  
கேைடுைலின் கேநாக்கத்தைைப் புரிந்து கொகாள்�து. கேைடுகொபாறிகள் பல்கே�று ைதைைப் 
புகளில் உைகம் முழு�தும் கொேய்யாப்பட்ட கேைடல்களிலிருந்து ைக�ல்கதைள  
(நம்முதைடயாது உட்பட) கேேகரிக்கின்றன. கேகாடிக்க�க்கான இந்ைத் ைரவுகள் 
கொேயாற்தைக நுண்�றிவு உைவியுடன் பகுப்பாய்வு கொேய்யாப்படும். ஒவ்கொ�ாரு பகுதியிலும்  
உள்ள�ர்கள் கொபாது�ாக ஒவ்கொ�ாரு ைதைைப்பிலும் எதைைத் கேைடுகிறார்கள் என்பது 
கேைடுகொபாறிகளுக்குத் கொைரியும் என்பகேை இைன் கொபாருள்..... பின்னர், நாம் கேைடத்  
கொைாடங்கும் கேபாது, முன்னர் கேேகரிக்கப்பட்ட இந்ைத் ைக�ல்கள் கேைடல் குறி  
காட்டிகளாக நமாக்கு காட்டப்படும்.

தேேடுசெ�ாறிகளும் (Search engines), செெயாற்ணைக நுண்�றிவும்

செெர்ச் பில்டர்கள் (filters)

படம் - 2.4 இல் உள்ள பிரவுேர் ோளரத்தைை க�னியுங்கள். 
கேைடல் கொபட்டியின் கீகேழ கொைரியும் டாபுகள் எதை�?

• All
• Videos
• ....................
• ....................

�டம் - 2.4 செவப் செெர்ச் ொளரத்தில் டாபுகள்
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ேவுட்டு நாடகத்தைைப் பற்றியா கூடுைல் படங்கதைளப் கொபற 
நான் எந்ை டாதைபப் பயான்படுத்ை கே�ண்டும்?

காகொ�ாளிகதைள கொபற கே�ண்டுமாா? ஒவ்கொ�ாரு டாதைபயும் 
ேரிபார்த்து கண்டுபிடிக்கவும்.

கேைடல் ோளரத்தில் உள்ள Tools டாபில் கிளிக் 
கொேய்யும் கேபாது Size, Colour, Type, Time, Usage Rights 
கேபான்ற புதியா டாபுகளும் �ருகின்றன. அ�ற்தைற  
ேரிபார்த்து, ஒவ்கொ�ான்தைறயும் பற்றி கேமாலும் அறிந்து, கீகேழ 
உள்ள அட்ட�தை�தையா முழுமிக்கவும்.

டாபு கிதைடக்கும் ைக�ல்கள்
Size

Color

Type 

Time 

Usage Rights 

அட்டவணை�: 2.2 செெர்ச் பில்டர்கள்

இதை�யாத்தில் உள்ள அதைனத்து விஷயாங்கதைளயும் நாம் சுைந்திரமாாகப் பதிவிறக்கம் கொேய்து 
பயான்படுத்ை முடியாாது. பதிப்புரிதைமாதையா ேரிபார்த்ை பின்னகேர பதிவிறக்கவும். இதை�யா கேைடல் 
ோளரத்தின் கருவிகள் டாபில் உள்ள Usage Rights ஆப்ஷதைனப் பயான்படுத்திப் படத்தின்  
காப்புரிதைமாதையாச் ேரிபார்க்கைாம். 

இதில் Creative Commons licences ஆப்ஷதைன கேைர்ந்கொைடுத்ைால், கொபறப்பட்ட  
படங்கதைள நாம் ைாராளமாாக பயான்படுத்ைைாம். பிற காப்புரிதைமா படங்கள் அ�ற்றிற்குரியா  
நிபந்ைதைனகளின் அடிப்பதைடயில் பயான்படுத்ைப்பட கே�ண்டும்.

காப்புரிணைை
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அன்றாாட வாழ்வில் இணை�யாம்
நமாக்கு கேைதை�யாான உதைர, படம், காகொ�ாளி 

மாற்றும் பை ைக�ல்கதைள இதை�யாத்திலிருந்து சிை கொநாடி 
களில் கண்டுபிடிக்க முடியும் என்பதைை புரிந்துகொகாண்கேடா 
மால்ை�ா.

இதை�யாத்தைை கே�று எைற்காகப் பயான்படுத்து 
கிகேறாம்? பட்டியாலிடவும்.
•  கொேய்திகதைள அறிந்து கொகாள்ளவும், கொேய்தித்ைாள்கதைள 

ஆன்தைைனில் படிக்கவும், கொைாதைைக்காட்சி பார்க்கவும்.

•  பல்கே�று ேமூக ஊடகங்கள் மூைம் கொேய்திகதைள  
பரிமாாறிக்கொகாள்ளைாம்.

•  நீங்கள் ஆன்தைைனில் கொபாருட்கதைள �ாங்கைாம்,  
திதைரப்பட டிக்கொகட்டுகதைள �ாங்கைாம்.

•  பல்கே�று �தைகயாான ப�ப் பரி�ர்த்ைதைன கொேய்யாைாம்.

•  ..............................................................................................................................
கொபாது�ாக, இதை�யாம் என்பது நமாது அன்றாட  

�ாழ்வின் ஓர் அங்கமாாகிவிட்டது. இதை�யாத்தின்  
கொேல்�ாக்கு நாம் ஈடுபடும் ஒவ்கொ�ாரு துதைற 
யிலும் �ளர்ந்துள்ளது. ஆனால் இதை�யாத்தில்  
கிதைடக்கும் அதைனத்து ைக�ல்கதைளயும் கண்மூடித் 
ைனமாாக நம்ப கே�ண்டாம், பை இதை�யாைளங்களில்  
ை�றான ைக�ல்கதைள நீங்கள் கா�ைாம்.

இதை�யாத்தில் கிதைடத்ை 
விடுமுதைற கொேய்தியாால் 

கேநற்று பள்ளிக்குச்  
கொேல்ைவில்தைை. அந்ை கொேய்தி 
கொபாய்யாானது என்று இன்று 

கொைரிந்து கொகாண்கேடன்.

விடுமுதைற கொேய்திகதைளப்  
பார்த்ைால் அதிகாரப்பூர்� 
முதைறதையா பயான்படுத்தி  

உறுதிப்படுத்ை கே�ண்டும்  
என்று ஆசிரியார் எங்களிடம்  

கூறியிருந்ைார்.
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வழிகாட்டும் இணை�யாம்
கடந்ை காைங்களில் கொைாதைைதூர நாடுகளுக்கு  

கொேன்ற�ர்களும், கடல் பயாணிகளும் சூரியான் மாற்றும் 
பிற �ான் கேகாள்களின் நிதைைதையா க�னித்து ைங்கள் 
�ழிதையா கண்டுபிடித்ைனர். இன்று இன்டர்கொநட் இதை�ப் 
புடன் கூடியா ஸ்மாார்ட்கேபான் இருந்ைால், �ழிை�றாமால் உங்கள் 
இைக்தைக அதைடயாைாம்.

கொைாதைைதூர இடங்களுக்குச் கொேல்லும் கேபாது  
�ழிகாட்டியாாகப் பயான்படுத்ைப்படும் ஆன்தைைன் கேமாப்பு 
கதைள நீங்கள் கண்டிருப்பீர்கள். அதை� எது? உங்களுக்கு  
கொைரிந்ை�ற்தைறச் கேேர்ப்பைன் மூைம் கீகேழ உள்ள  
பட்டியாதைை விரி�ாக்கவும்?

• ஓப்பன் கேமாப் (OpenStreetMap)

• பிங் கேமாப் (Bing Maps)

• ...............................................................................................................

• ...............................................................................................................

இதை�யா கேமாப்பிங் அல்ைது ஆன்தைைன் கேமாப்பிங் 
என்பது இதை�யாம், கொேயாற்தைகக்கேகாள் கொைாழில் 
நுட்பத்தின் ோத்தியாக்கூறுகதைளப் பயான்படுத்தி  
கேகாரப்பட்ட பகுதியின் டிஜிட்டல் �தைரபடத்தைைத்  
ையாாரிக்கும் அதைமாப்பாகும். இத்ைதைகயா ைளங்கள் ஒரு 
பகுதியின் �தைரபடத்தைை மாட்டுமால்ை, அந்ை பகுதியின் 
கொேயாற்தைகக்கேகாள் படங்கதைளயும், ஒரு இடத்திலிருந்து 
மாற்கொறாரு இடத்திற்கான தூரத்தைையும் கொ�வ்கே�று 
�ழிகதைளயும் காட்டுகின்றன. சிை ைளங்கள்  
குதைற�ான கொநரிேல் உள்ள �ழித்ைடங்கதைளயும்  
காட்டுகிறது. ரயில் பயா�ங்களிலும் இத்ைதைகயா 
அதைமாப்புகதைளப் பயான்படுத்ைப்படுகிறது. ஓடும் ரயிலின் 

இணை�யா தேைப்பிங்

நமாது பயா�த்தில் இதை� எந்கொைந்ை �ழிகளில் நமாக்கு 
உைவுகின்றன? ஒவ்கொ�ான்தைறயும் கண்டுபிடித்து கீகேழ உள்ள 
பட்டியாதைை முடிக்கவும்.

இருப்பிடத்தைை கண்டறியாவும், குறிப்பிட்ட ரயில் நிதைையாத்திற்கு ரயில் எப்கேபாது �ரும் என்பதைை 
அறியாவும் இத்ைதைகயா அதைமாப்புகதைதைளப் பயான்படுத்ைைாம்.
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• நமாது இருப்பிடத்தைை (Location) பகிர்ந்து கொகாள்ளைாம்.

• கேேருமிடத்திற்கான தூரம், பயா�த்திற்கு கேைதை�ப்படும் 
கேநரம் கேபான்ற�ற்தைற அறிந்து கொகாள்ளைாம்.

• ..............................................................................................................................

• ..............................................................................................................................

ஸ்மாார்ட்கேபான்கள் உட்பட ஆன்தைைன் �தைரபடங்கள் நாம் கொேல்ை கே�ண்டியா இடத் 
திற்கு எப்படி �ழி காட்டுகின்றன என்று நீங்கள் எப்கேபாைா�து கேயாாசித்திருக் 
கிறீர்களா? எந்ை ோதைையில் கொேல்ை கே�ண்டும், எவ்�ளவு தூரம் கொேல்ை கே�ண்டும், எங்கு 
திரும்ப கே�ண்டும் என்பதைை எப்படிச் ேரியாாகச் கொோல்�ார்கள்?

ஜி.பி.எஸ் (Global Positioning System)

ஜி.பி.எஸ் (Global Positioning System) என்ற கொைாழில்நுட்பம்  
உைவுகிறது. இது பூமியில் எந்ை இடத்திலும் பயானரின் இருப் 
பிடத்தைை கண்டறியா உைவும் கொேயாற்தைகக்கேகாள் அதைமாப் 
பாகும், பூமிதையா சுற்றி �ரும் கொேயாற்தைக கேகாள்கதைள ஜி.பி.எஸ் 
பயான்படுத்துகிறது. ஒகேர கேநரத்தில் பூமியின் கேமாற்பரப் 
பின் கொபரும்பகுதிதையா நான்கு அல்ைது அைற்கு கேமாற்பட்ட  
கொேயாற்தைகக்கேகாள்கள் கண்காணிக்கும் �தைகயில் பூமிதையாச் 
சுற்றி அதைமாக்கப்பட்டுள்ளன.

ணைெ�ர் உலாகம்
இதை�யாத்தில் சிை கொநாடிகளில் பை ைக�ல்கதைள 

கண்டுபிடித்துவிடைாம் என்று கொைரிந்து கொகாண்கேடாம். அைா�து 
இதை�யாத்தில் ஒரு கொபரியா ைக�ல் உைகம் உள்ளது. இந்ை 
கற்பதைனயாான ைக�ல் உைகம் தைேபர் உைகம் என்று  
அதைழக்கப்படுகிறது.

ைனிநபர்கள் அல்ைது நிறு�னங்கதைள எகொைனும் 
�தைகயில் தீங்கு விதைளவிக்கும் ைக�ல்கதைள இதை�யாத்தில் 
பகிர்ைல், பரப்புைல் குற்றமாாகும் இதை�யா உைகில் கணினி, 
அதைைப்கேபசி கேபான்ற நவீனத் ைக�ல் கொைாடர்பு  
ோைனங்கதைளப் பயான்படுத்தி கொேய்யாப்படும் குற்றங்கள் தைேபர் 
குற்றங்கள் ஆகும். எல்ைா நாடுகளிலும் இதுகேபான்ற  
குற்றங்கதைள கட்டுப்படுத்ைவும், இதைை கொேய்யும் நபதைரத்  
ைண்டிக்கவும் ைனிச் சிறப்புச் ேட்டங்கள் உள்ளன. இந்தியா ஐ.டி. 
ஆக்ட் (IT act) ேட்டத்தின் பிரிவுகளின்படி இந்தியாாவில் தைேபர் 
குற்றங்களின் கட்டுப்பாடும் ைண்டதைனயும் �ழங்கப்படுகிறது.
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ைதிப்பிடலாாம்

•  பின்�ரு�ன�ற்றில் கொ�ப் பிரவுேர் எது? 

 a) Yahoo!     b) Google

 c) Bing     d) Firefox

•  ஆன்தைைன் கேமாப்பிற்கு ஓர் உைார�ம் ைருக. 

 a) கொமாாசிைா பயார்பாக்ஸ்  b) ஒப்பன் ஸ்டிரீட் கேமாப்

 c) டக் டக் கேகா   d) கூகுள் குகேராம்

•  பயானர்கள் ைங்கள் இருப்பிடம் மாற்றும் பயா�த்தின் திதைேதையாத் தீர்மாானிக்க உைவும் கொேயா-
ற்தைகக்கேகாள் அதைமாப்பு.

 அ) ஜி.பி.எஸ்    b) கேைடுகொபாறி

 c) கொ�ப் பிரவுேர்    d) கூகுள் குகேராம்

செோடர் செெயால்�ாடுகள்

1. இதை�யாத்திலிருந்து பதிவிறக்கம் கொேய்யா அனுமாதிக்கப்படும் இந்தியாச் சுைந்திரப் கேபாராட்ட 
தியாாகிகளின் படங்கதைளக் கண்டறிந்து அ�ற்தைற உங்கள் கேகாப்புதைறயில் கேேமிக்கவும்.

2. ஐ.டி கிளப் நடத்தும் கருத்ைரங்கில் இதை�யாத்தின் பாதுகாப்பான பயான்பாடு என்ற  
ைதைைப்பில் ஒரு கட்டுதைர ேமார்ப்பிக்கப்பட கே�ண்டும். இதை�யாத்தில் இருந்து கேைதை�யாான 
ைக�ல்கதைள கேேகரிக்கவும்.
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அத்தியாாயாம் மூன்று

கணினியில் ஒரு பத்திரிக்கைக இதழ்

இதழ் ஆசிரியர் குழுவின் உறுப்பினர்கள் பள்ளி இதழில் 
சேேர்க்க ஏராாளம் படைைப்புகள் கிடைைத்ததால் மகிழ்ச்சியில் 
உள்ளனர். இம்முடைை அதிகப் பங்களிப்பு உள்ளது. படைைப் 
புகடைள டிஜிட்ைல் இதழாாக மாற்றி ஸ்கூல் விக்கியில்  
பதிசே�ற்ைம் செேய்ய திட்ைமிட்டுள்ளனர்.

இதன் ஒரு பகுதியாகக் குழு உறுப்பினர்கள் ஸ்கூல்  
விக்கியில் உள்ள டிஜிட்ைல் இதழ்கடைளப் பார்த்தனர்.  
செதாைர்ந்து அ�ர்கள் தயாரித்த இராண்டு பக்கங்கள்  
கீசேழா தராப்பட்டுள்ளது. ஒரு சிறுகடைதயும், ேமூக  
ஊைகங்கடைளப் பயன்படுத்தும் சேபாது எடுக்க சே�ண்டிய சில 
முன்செனச்ேரிக்டைககளும். இந்த பக்கங்களின் உள்ளைக்கம்  
(பைம் 3.1).
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படம் 3.1 டிஜிட்டல் இதழ் பக்கங்கள் - மாாதிரி

இந்த பக்கங்களில் சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது என்ன?

• உள்ளைக்கம் தட்ைச்சு செேய்து சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது (Text).

• பல்சே�று �டி�ங்கள் (Shapes) சேேர்க்கப்பட்டுள்ளது.

• பக்கத்திற்கு பின்னணி நிைம் தராப்பட்டுள்ளது.

LibreOffice Writer ஐப் பயன்படுத்தி இது சேபான்ை 
பக்கங்கடைள எவ்�ாறு உரு�ாக்கு�து என்படைத  
செதரிந்துசெகாள்சே�ாம்.

உள்ளடக்கத்கைத அழகுபடுத்தலாாம்

LibreOffice Writer இல் உள்ளைக்கத்டைதத்  
தட்ைச்சு செேய்து எவ்�ாறு சேேர்ப்பது என்படைத ஏற்கனசே� செதரிந் 
துள்சேளாம். முந்டைதய �குப்புகளில் Libre Office Writer இல் 
தட்ைச்சு செேய்யப்பட்ை உள்ளைக்கத்டைத எவ்�ாறு அழாகு 
படுத்து�து என்படைதயும் பயின்றுள்சேளாம். உங்கள்  
கணினியில் டைராட்ைர் செமன்செபாருடைள திைந்து, பின்�ரும்  
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உள்ளைக்கத்டைதத் தட்ைச்சு செேய்து சேேர்க்கவும். தட்ைச்சு செேய்தால் 
மட்டும் சேபாதாது. பழாக்கமான நுட்பங்கடைளப் பயன்படுத்தி  
அழாகாக்கப்பை சே�ண்டும்.

Ammu’s Delight
Haven't you seen the butterflies that come to sip honey in the garden full of flowers?
How beautiful they are! Each butterfly has different colours.
Ammu also likes to watch them flap their little wings and fly away.
Ammu used to go to school every morning by caressing the flowers in the  
garden and saying goodbye to the butterflies.
But today, not a single butterfly is seen! Ammu was sad.
"They will come after a while, take a quick shower and go to school" said  
mother.
Ammu went to school feeling sad that day. After returning from school and without even 
changing her uniform, she ran to the garden. It seems that because the butterflies didn't 
come, the flowers were withered and tired.
Ammu went to bed early that day.
When Ammu woke up the next morning, she ran to the garden.
Ammu was happy to see the butterflies flying from flower to flower...
"Where were you yesterday?"
Smiling butterflies flew around Ammu.
Ammu felt as if she had turned into a flower with happiness.
Nada C.
Class : 7C

தட்ைச்சு செேய்து சேேர்ப்படைதத் தவிரா, ஆ�ணத்தில் 
உடைரா (Text) உள்ளைக்கத்டைத சே�று எப்படி சேேர்க்கலாம்?  
வி�ாதியுங்கள்.

கீசேபார்டைைப் பயன்படுத்தி தட்ைச்சு செேய்ய நமக்கு செதரியும். ஆனால் இடைதத் தவிரா  
நூல்கடைளத் தயாரிக்க பல்சே�று �ழிகள் உள்ளன.

• ஸ்பீச் செராகக்னிஷன் - செமன்செபாருடைள பயன்படுத்தி ஆடிசேயா தராவு உடைராயாக மாற்ைப் 
படுகிைது.

• OCR (Optical Character Reading) - செமன்செபாருடைள பயன்படுத்தி பைங்களாக உள்ள  
பக்கங்கடைள இசேமஜாாக மாற்றி (செமாடைபல் சேபானில் ஸ்சேகன் செேய்யலாம்  
அல்லது புடைகப்பைம் எடுக்கலாம்) உடைராயாக மாற்றுகிைது. நமது கணினியில் உள்ள 

டெடக்ஸ்ட் என்ட்ரி முகைைகள் - பல்வகைக
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gImageReader இத்தடைகய பயனுள்ள ஒரு செமன்செபாருள்.

• பாய்ன்டிங் கருவிகள் - திடைராயில் கிளிக் செேய்�தன் மூலம் உடைராடைய உள்ளிடும் முடைை. 
நமது கணினியில் உள்ள Onboard அப்ளிசேகஷன் இந்த �டைகடையச்  
சேேர்ந்த ஒரு செமன்செபாருளாகும்.

டைராட்ைர் செமன்செபாருளில் முந்டைதய �குப்புகளில் 
படித்த சில நுட்பங்கள் கீசேழா தராப்பட்டுள்ளன. சேமசேல உள்ள  
உள்ளைக்கத்டைதத் தட்ைச்சு செேய்யும் சேபாது என்ன  
நுட்பங்கடைள பயன்படுத்தியுள்ளீர்கள்? ஒவ்செ�ான்றின் 
பயன்பாட்டைையும் கண்ைறிந்து அட்ை�டைண 3.1ஐ நிராப்பவும்.

Font Size எழுத்துரு அளடை� மாற்ை

Font Name ..............................

Italics ......................

Underline எழுத்துக்கடைள அடிக்சேகாடிை

Font Color ..............................

அட்டவகை� 3.1 கைைட்டரில் உள்ள சிலா வடிவகைமாப்புக் கருவிகள்

வடிவங்கள் (Shapes) சேேர்க்கலாாம்.

நாம் தயாரிக்கும் பக்கத்தில் சிைப்புக் க�னம்  
சேதடை�ப்படும் �ார்த்டைதகள், தடைலப்புகள் சேபான்ைடை� 
உள்ளன. அடை� �ழாக்கமாகத் தட்ைச்சு செேய்�டைத சேபால் 
அல்லாமல் மாறுபட்ை முடைையில் ஆ�ணத்தில் சேேர்க்கப் 
பை சே�ண்டும். செகாடுக்கப்பட்ை எடுத்துக்காட்டில் உள்ள தடைலப் 
புகடைளக் க�னியுங்கள். அ�ற்றின் பண்புகள் என்ன? (பைம் 
3.2)

• தடைலப்புகள் தனித்தனி �டி�ங்களில் சேேர்க்கப் 
பட்டுள்ளன. 

• சேேர்க்கப்பட்ை �டி�ங்கள் �ண்ணமயமானடை�.

படம் 3.2 தகைலாப்புகளின் ஒழுங்கு
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இந்த �டைகயான �டி�ங்கடைள உள்ளைக்கிய  
ஆ�ணங்கடைள எவ்�ாறு உரு�ாக்கு�து என்று பார்ப் 
சேபாம். LibreOffice Writer இல் உள்ள Drawing டூல்பாரில் 
பல்சே�று �டி�ங்கள் உள்ளது. சேதடை�யான�ற்டைை கண்டு-
பிடித்து உங்கள் ஆ�ணத்தில் சேேர்க்க சே�ண்டும். அ�ற்றின் 
அளடை�யும் அதற்சேகற்ப ேரிசெேய்யலாம்.

சேேர்க்கப்பட்ை �டி�த்தில் 
இருமுடைை கிளிக் செேய்து  

உள்ளைக்கத்டைத  
உள்ளிைலாம்.

Drawing டூல்பார் செதரிய 
வில்டைல என்ைால், View → 

Toolbars → Drawing  
என்பதில் டிக் செேய்யவும்.

• Drawing டூல்பாரில் இருந்து செபாருத்தமான �டி�த்டைத சேத-
ர்ந்செதடுக்கவும்.

• பக்கத்தில் சேதடை�யான இைத்தில் டை�த்து கிளிக் செேய்து 
இழுக்கவும்.

இதழின் பக்கத்திற்குள் வடிவங்ககைள (Shapes) சேேர்த்தல்

வடிவங்களின் (Shapes) அளகைவ மாாற்றும் முகைை

• அளடை� மாற்ை விரும்பும் �டி�த்தில் கிளிக் செேய்யவும்.

• சுற்றிலும் உள்ள சிறிய செேவ்�கப் செபட்டிகடைள கிளிக் செேய்து இழுக்கவும்.

நீங்கள் தட்ைச்சு செேய்து தயாரித்த ஆ�ணத்தில்  
மாதிரியில் உள்ளது சேபான்று �டி�ங்கடைளச் சேேர்க் 
கவும். �டி�ங்கள் சேேர்க்கப்பட்ை முடைைடைய உங்கள் சேநாட் 
புக்கில் எழுத மை�ாதீர்கள்.

ஆ�ணத்தில் சேேர்த்த �டி�ங்களில் உள்ளைக் 
கத்டைத தட்ைச்சு செேய்து சேேர்க்கலாம். முயலவும்.
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ஒரு ஆ�ணத்தில் �டி�ங்கள், பைங்கள் சேேர்க்கப் 
படும் சேபாது அப்பகுதியில் உள்ள உடைரா மாைலாம் அல்லது 
மடைைந்து சேபாகலாம்.

இடைத ேரிசெேய்�தற்கான �ழிடையயும் டைராட்ைர்  
செமன்செபாருள் செகாண்டுள்ளது. இதற்கு wrap  
நுட்பத்டைத பயன்படுத்த சே�ண்டும். பைம் அல்லது �டி�த்தின் 
மீது செமளஸ் பாயின்ைடைரா டை�த்து �லது செமளஸ் செபாத் 
தாடைனக் கிளிக் செேய்து wrap ஐகாடைன செபைவும்.

நீங்கள் சேேர்த்த �டி�த்டைத உடைரா பகுதிக்கு இழுக்க 
முயலவும். என்ன நைக்கிைது? பின்னர் wrap ோளராத்தில் 
பல்சே�று ஆப்ஷன்கடைள பயன்படுத்திய பிைகு, அட்ை�டைண  
3.2 ஐப் நிராப்பவும்.

Wrap Off உடைராடைய �டி�த்திற்கு சேமசேலயும் கீசேழாயும் அடைமக்கலாம். 
இந்த அடைமப்பில், பைத்தின் இருபுைமும் உடைரா சேதான்ைாது.

Optimal Wrap �டி�ம் நகர்�டைதப் செபாறுத்து உடைரா ேரி செேய்யப்படுகிைது.

Wrap Through ......................

Wrap before �டி�த்தின் இைது பக்கம் உடைராடையச் சீராடைமக்க.

Wrap after ..............................

அட்டவகை� 3.2 Shape / Image wrap வேதிகள்

பக்கத்தில் படங்ககைள எவ்வாறு சேேர்ப்பது

• பைம் சேதடை�யான இைத்தில் கிளிக் செேய்யவும்.
• Insert செமனுவிலிருந்து Image ஆப்ஷன் சேதர்ந்செதடுக்கவும்

• கிடைைக்கும் ோளராத்தின் உதவியுைன் சேேர்க்க சே�ண்டிய பைத்டைதக் கண்ைறிந்து open 
கிளிக் செேய்க.
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படங்கள் சேேர்க்கலாாம்

தயாரிக்கப்பட்ை ஆ�ணத்தில் பைங்கள் சேேர்க்க 
சே�ண்டிய சேதடை� �ருமல்ல�ா. டைராட்ைர் செமன் 
செபாருளின் Insert செமனுவில் உள்ள Image ஆப்ஷடைனப் 
பயன்படுத்தி பைங்கடைள சேேர்க்கலாம்.

பைங்கடைள சேேர்க்கும்சேபாது, கீசேழா குறிப்பிைப்பட்டுள்ள சில 
சிராமங்கள் ஏற்படும்.

• ஆ�ணத்தில் உள்ள இை �ேதிக்கு ஏற்ப பைத்தின் அளடை� 
Crop செேய்ய சே�ண்டும்.

• பைத்தின் ஒரு பகுதி மட்டும் பயன்படுத்தப்பை சே�ண்டிய 
சூழ்நிடைல �ராலாம்.

• பைத்டைத சுழாற்ை சே�ண்டிய சூழ்நிடைல �ராலாம்.

• ..........................................................................................................................

• ..........................................................................................................................

பைங்களின் அளடை� மாற்ை, �டி�ங்களின் அளடை� 
மாற்றிய, அசேத முடைைடையப் பின்பற்ைலாம். நீங்கள்  
தயாரிக்கும் ஆ�ணத்தில் பைத்டைதச் சேேர்த்து இவ்�ாறு 
செேய்து பாருங்கள். சேதடை�ப்பட்ைால் wrap நுட்பத்டைதயும் பயன் 
படுத்தவும்.

படத்கைத Crop டெேய்யா
• பைத்தில் Right Click செேய்க.

• செமனுவிலிருந்து Crop என்ை நுட்பத்டைதத் சேதர்ந் 
செதடுக்கவும்.

• இத்துைன், பைத்டைத சுற்றியுள்ள அளடை�ச் ேரி 
செேய்�தற்கான ஐகான், Crop செேய்ய உதவும் ஐகானாக 
மாறும்.

• பைத்தின் பக்கங்களில் உள்ள சேதடை�யற்ை பகுதி 
கடைள அகற்ை, இந்த குறியில் செமௌடைேக் கிளிக் செேய்து 
பிடித்து இழுக்கவும்.
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பைத்தின் சேதடை�யான பகுதிகடைள மட்டும் கட் செேய்ய  
விரும்பினால், உங்களுக்கு செதரிந்த பை எடிட்டிங் செமன் 
செபாருடைள பயன்படுத்த சே�ண்டும்.

பைத்டைத  
சேதர்ந்செதடுக்கும்சேபாது 

சேதான்றும் குறி. Crop பயன்படுத்தும் 
சேபாது �ரும் குறி.

படம் 3.3  
படத்கைத டெேல்க்ட் டெேய்யும் சேபாதும் Crop நுட்பம் பயான்படுத்தும் சேபாது ஓைங்களில்  

சேதான்றும் மாாற்ைம்

சேேர்க்கப்பட்ை பைத்டைதத் சேதடை�க்சேகற்ப மாற்றியடைமக் 
கவும்.

பைத்டைத சேதர்ந்செதடுக்கும் சேபாது கருவிப்செபட்டியில் சில 
கருவிகள் புதியடை� அல்ல�ா? அட்ை�டைண 3.3 பார்க்கவும்.

கருவி பயான்பாடு

Crop செேய்ய

பிளிப்

.......  ............

இைதுபுைம் திருப்பு�தற்கு

........  ............

.........  ............

அட்டவகை� 3.3  
படத்கைத சேதர்ந்டெதடுக்கும்சேபாது கிகைடக்கும் கருவிகள்
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முதல் கருவி crop செேய்�தற்கு என்று செதரிந்ததல்ல�ா, மற்ை 
கருவிகளின் பயன் என்ன? நீங்கள் சேேர்த்த  
பைத்டைதத் சேதர்ந்செதடுத்து, கருவிகளின் பயடைன  
அடைையாளம் காணவும். பின்னர் பட்டியடைல முழுமிக்கவும்.

பக்கங்கள் கூடுதல் ஸ்கைடலாாகியாது

உடைராகள், �டி�ங்கள், பைங்கள் என்பன பக்கங்களில் 
சேேர்க்கப்பட்டுள்ளதல்ல�ா. பாைத்தின் ஆராம்பத்தில்  
செகாடுக்கப்பட்ை மாதிரியில் இடைத தவிரா, பக்கத்டைத க�ர்ச்சிகரா-
மானதாக மாற்ை என்னசெ�ல்லாம் செேய்யப்பட்டுள்ளது?

• முழு பக்கமும் �ண்ணமயமானது.

• பார்ைர் �ழாங்கப்பட்டுள்ளது.

டைராட்ைரில் Format செமனுவில் Page Style என்ை 
ஆப்ஷனில் கிளிக் செேய்து, சேதான்றும் ோளராத்டைதப்  
பரிசேோதிக்கவும்.

இது பக்கத்திற்கு நிைம், பார்ைர் தரு�தற்கான ைாபுகள் 
உள்ளன. அ�ற்டைை திைந்து ஆ�ணத்தில் சேதடை�யான  
மாற்ைங்கடைளச் செேய்து பார்க்கவும்.

இசேத �ழியில், ஆ�ணத்தில் சேேர்க்கப்பட்டுள்ள  
�டி�ங்களின் பின்னணி நிைத்டைதயும் மாற்ைலாம்.  
�டி�த்தின் மீது �லது கிளிக் செேய்�தன் மூலம்  
கிடைைக்கும் செமனுவிலிருந்து Area ஆப்ஷனில் உள்ள  
�ேதிகடைள பயன்படுத்த முயலவும்.

மாற்ைங்கடைள செேய்யும் ஒவ்செ�ாரு முடைையும் சேேமிக்க 
மை�ாதீர்கள்.

உங்களுக்கு செதரிந்த அடைனத்து நுட்பங்கடைளயும் 
பயன்படுத்தி ஆ�ணத்டைத அழாகாக்கவும்.

LibreOffice Writer இல் செதரிந்து செகாள்ள இன்னும் பல 
நுட்பங்கள் உள்ளன. உயர் �குப்புகளில் அதிகம் கற்றுக் 
செகாள்ளலாம்.
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கணினியில் ஒரு பத்திரிக்கைக இதழ்

மாதிப்பிடலாாம்

•  பின்�ரு�ன�ற்றில் லிப்சேரா ஆபிஸ் டைராட்ைர் சேகாப்பு எது?? 

 a. Magazine.ggb    b. Magazine.odt

 c. Magazine.mp4    d. Magazine.mp3

•  �டிவியல் �டி�ங்கள் உட்பட்ை சேஷப்புகள், LibreOffice Writer இல் எந்த டூல்பாரில் சேேர்க்க-
ப்பட்டுள்ளது? 

 a)Standard    b) Drawing

 c) Formatting    d) Table

•  ஒரு ஆ�ணத்தில் பைத்டைதச் சேேர்க்கும்சேபாது, அந்த பகுதியில் உள்ள செைக்ஸ்ட்  
மாறுகிைது. இந்த சிக்கடைலத் தீர்க்கப் பயன்படுத்தப்பை சே�ண்டிய நுட்பம் எது?

டெதாடர் டெேயால்பாடுகள்

1. பள்ளியிலிருந்து செேன்ை ஆய்வுப் பயணத்தின் பை விளக்கத்டைத இதழில் செ�ளியிை 
சே�ண்டும். அடைத LibreOffice Writer இல் தயார் செேய்யவும்.

2. டைேபர் செேக்யூரிட்டியின் ஒரு பகுதியாக எடுக்கப்பை சே�ண்டிய முன்செனச்ேரிக் 
டைககடைள �குப்பில் காட்டு�தற்கு LibreOffice Writer இல் ஒரு சு�செராாட்டிடையத்  
தயாரிக்கவும்.

3. LibreOffice Writer இல் உள்ள டிராாயிங் டூல்பாரில் உள்ள கருவிகடைளப் பயன் 
படுத்தி கீசேழா உள்ள பைத்டைத �டைராயவும்.
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அத்தியாாயாம் நாான்கு

வண்ணப் படங்கள்

பள்ளி பத்திரிக்கைையில் சேேர்ப்பதற்ைாை நண்பர்ைள்  
தயாாரித்த ைட்டுகைைைகைை ஆைாயும் சேபாது, தைணியின் பயாணக் 
ைட்டுகைைகையா ைவி ைவனித்தார்.

இந்த ஆண்டு இதகைை டிஜிட்டல் முகைையில் தயாாரிக்ை 
சேவண்டும் என ஆசிரியார் கூறியுள்ைார். ைணினியில் பயாணக் 
குறிப்புைகைை எவ்வாறு தயாாரிப்பது என்பது  
அவர்ைளுக்கு தெதரியும். ஆனால் தைணி வகைைந்த  
வகைைபடத்கைத ைணினியில் எவ்வாறு உள்ளிடுவது?

நம்மிடம் இருக்கும் படத்கைத எப்படி ைணினியில்  
சேேர்ப்பது? கீசேை தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ை ோத்தியாக்கூறுைகைைப்  
பாருங்ைள்.

தைணியின்  
பயாணக்  

ைட்டுகைைகையாப்  
பாருங்ைள்...

ஹாாய்! நாம் ஏறியா  
ைலங்ைகைை விைக்ைம்! 

படம் ைணினி  
பயான்படுத்தி  

வகைையாப்பட்டதா?
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• சேைமைாவில் படம் எடுத்து ைணினியில் நைதெலடுக்ைலாம்.

• ஸ்சேைனர் உதவியுடன் படத்கைதக் ைணினியில்  
சேேர்க்ைலாம்.

சேமலும், இசேத படத்கைத சேநைடியாாைக் ைணினியில்  
வகைையாலாமல்லவா.

ைாகிதத்தில் வகைைவதற்குப் பதிலாைக் ைணினியில்  
வகைைந்தால் அதகைன கூடுதல் அைகுபடுத்தலாமல்லவா?  
அப்படியாானால் மற்ை ைட்டுகைைைளுக்குத் சேதகைவயாான  
படங்ைகைையும் ைணினியில் தயாாரித்து இதகைை சேமலும்  
ைவர்ச்சிைைமாக்ைலாமல்லவா.

தைணியின் வகைைந்த படத்கைதக் ைணினியில் எவ்வாறு 
வகைைவது? நமக்கு பார்க்ைலாமா.

ைணினியில் படங்ைகைை வகைைவதற்கு ஒரு வகைைதல்  
தெமன்தெபாருள் சேதகைவ என்பகைத நீங்ைள் அரிவீர்ைைல்லவா. நாம் 
பயான்படுத்தும் ைணினியில் பல வகைைதல் தெமன் 
தெபாருள்ைள் உள்ைன. இவற்றில் சிலவற்கைை நீங்ைள் முந்கைதயா 
வகுப்புைளில் ைண்டிருப்பீர்ைள். அவற்கைை எழுதலாமா?

• டக்ஸ் தெபயின்ட்

• ..........................................................................................................................

இகைவ தவிை, கிரிட்டா என்ை தெமன்தெபாருளும்  
கூட நமது ைணினியில் உண்டு. மிை அதிை வேதிைள் தெைாண்ட 
சிைந்த வகைைதல் தெமன்தெபாருைாகும் கிரிட்டா.

கிரிட்டா பயான்படுத்தி இந்தச் தெேயால்பாட்கைட தெேய்து  
பார்க்ைலாம்.

படம் 4.1 ஐ பார்க்ைவும். பயாண ைட்டுகைையுடன் தைணி வகைைந்த 
வகைைபடத்தின் மாதிரி கீசேை உள்ைது. கிரிட்டாவில் இகைதப் சேபான்ை 
ஒரு படத்கைத வகைையா சேவண்டும்.

கிரிட்டா (Krita)
டிஜிட்டல் வகைைதல், அனிசேமஷன் தயாாரிப்புைளுக்ைான இலவே  
கிைாபிக்ஸ் தெமன்தெபாருைாகும் கிரிட்டா. படங்ைகைை உருவாக் 
குவதற்கும், பட எடிட்டிங், சுவதெைாட்டிைள், சிற்சேைடுைள், விைம்பைங்ைகைை 
உருவாக்குதல் சேபான்ை பல்சேவறு சேநாக்ைங்ைளுக்ைாைவும் சிைந்த ஓவியா 
தெமன்தெபாருைாை கிரிட்டா பயான்படுத்தப்படுகிைது.
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படம் : 4.1  
கணினியில் தயாாரிக்கப்பட வேவண்டியா படத்தின் மாாதிரி

ஒரு ைடற்ைகைையின் பைல் ைாட்சிகையா வகைைந்திருக் 
கிைாள் தைணி. இந்த படத்தில் என்தெனன்ன ைாட்சிைள்  
உட்படுத்தப் பட்டுள்ைது?

• சிறு சேமைங்ைள் உள்ை வானம்

• ைடல்

• ைடற்ைகைை

• ..........................................................................................................................

• ..........................................................................................................................

நாம் இப்சேபாது பட்டியாலிட்டுள்ை அகைனத்துக்  
ைாட்சிைகைையும், கிரிட்டா தெமன்தெபாருகைைப் பயான்படுத்தி 
ஒவ்தெவான்ைாை வகைைந்து பார்க்ைலாம்.

வேகன்வாஸ் தயாார் செெய்யாலாாம்
ஓவியாம் வகைைவதற்கு ஒரு சேமற்பைப்பு (சேைன்வாஸ்)  

சேதகைவயால்லவா. தெமன்தெபாருளில் ஓவியாம் வகைைவதற்கு 
சேைன்வாஸ் தயாாரிக்கும் சேபாது, அதன் அைவு தீர்மானிக் 
ைப்பட சேவண்டும்.

800 பிக்ேல்ைள் அைலமும் 500 பிக்ேல்ைள் உயாைமும் 
தெைாண்ட ஒரு சேைன்வாஸில் இந்தப் படத்கைத வகைைக்ை  
ஆைம்பிக்ைலாம்.

கிரிட்டா தெமன்தெபாருகைைத் திைந்து குறிப்பிட்ட அைவில் 
ஒரு சேைன்வாகை� உருவாக்ைவும்.

பிக்ேல் (Pixel) : பிக்ேல் 
என்பது டிஜிட்டல் படத்தில் 
உள்ை மிைச்சிறியா பட 
உறுப்பு ஆகும். Picture 
Element என்பதன் சுருக்கு 
எழுத்தாகும் Pixel. ஒரு 
படத்தின் அைவு தெபாது 
வாை ஒரு படத்கைத  
உருவாக்கும் பிக்ேல்ைளின் 
எண்ணிக்கைையாால் அைவி 
டப்படுகிைது.

பிக்ெல் (Pixel)
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கிரிட்டாவில் வேகன்வாஸை� உருவாக்க

• தெமன்தெபாருகைை திைந்து New File ஐ கிளிக் தெேய்யாவும்.
• பின்னர் சேதான்றும் ோைைத்தில், சேைன்வாஸிற்கு 

சேதகைவயாான அைலத்கைதயும், உயாைத்கைதயும்  
உள்ளிடவும்.

சேைன்வாஸ் தயாாைாை உள்ைது. இப்சேபாது இந்த  
சேைன்வாஸில் படம் வகைைந்து சேேர்க்ை சேவண்டும்.

கிரிட்டாவில் உள்ள வெதிகஸைளத் செதரிந்து 
செகாள்வேவாமாா

படம் 4.2 ஐப் பார்க்ைவும். கிரிட்டாவின் முக்கியா ோைைம் 
கீசேை ைாட்டப்பட்டுள்ைது.

• பின்னர் கீசேை உள்ை Create என்பக்கைத கிளிக் தெேய்யாவும்.

படம் 4.2 - கிரிட்டாவின் முக்கியா ொளரம்
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வேடாக்கர்கள்
சேடாக்ைர்ைள் என்பது கிரிட்டா தெமன்தெபாருளில்  
ைாணப்படும் சிறியா துகைண ோைைங்ைள். ைலர்  
தெேலக்டர், சேலயார் ஸ்டாக், டூல் ஆப்ஷன்ைள் சேபான்ை 
பயானுள்ை ைருவிைகைை தெைாண்டுள்ைது.

வேலாயார்கள்
இசேமஜ் எடிட்டிங் தெமன்தெபாருளில் சேலயார்ைள், ஒரு  
முக்கியாமான நுட்பமாகும். சேலயார்ைள் என்பது படத்தின் சேமல் 
சேேர்க்ைக்கூடியா தெவளிப்பகைடயாான அடுக்குைைாகும்.

தெமன்தெபாருளில் படத்கைத வகைையும்சேபாது, ஒவ்தெவாரு 
படம்/பட பகுதிகையாயும் தெவவ்சேவறு சேலயார்ைளில் வகைைந் 
தால், பின்னர் எடிட்டிங் தெேய்யா வேதியாாை இருக்கும்.

புதியா சேலயார் Add தெேய்யும் முகைை படத்தில் அகைடயாாை  
படுத்தியுள்ைகைதக் ைவனியுங்ைள்.

கிரிட்டா வேடாக்கர் ொளரம்

கிரிட்டா வேலாயார் ொளரம்

கிரிட்டாவில் உள்ை வேதிைகைை அறிந்துதெைாண்டீர்ைள்.

இப்சேபாது ோைைத்தின் இடது பக்ைத்திலுள்ை ைருவிப் 
தெபட்டியில் ஒவ்தெவாரு ைருவியின் மீதும் தெமைவுஸ்  
பாயின்டகைை தெைாண்டு தெேல்லவும்.

என்ன தெவளிப்படுகிைது?

ஒவ்தெவாரு ைருவியின் தெபயார்ைளும் தெதரிகிைதல்லவா? இந்த 
தெபயார்ைகைைச் ேரிபார்த்து, கீசேை தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ை அட்டவகைண 
4.1ஐ முழுமிக்ைவும்.

பிரீ ஹாான்ட் பிைஷ் டூல்

அட்டவஸைண 4.1 கிரிட்டாவில் உள்ள சிலா கருவிகள்
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கிரிட்டாவில் உள்ை சேடாக்ைர்ைள், ைருவிைகைை  
அறிந்தீர்ைைல்லவா. இப்சேபாது, இந்த வேதிைகைைப் பயான்படுத்தி, 
ைடற்ைகைையின் படத்கைதக் ைணினியில் வகைையா ஆைம்பிக்ைலாம்.

ஆகாயாத்ஸைத வஸைரயாலாாம்
தெமன்தெபாருளில் படத்கைத வகைையும்சேபாது தெவவ்சேவறு 

சேலயார்ைளில் வகைையா சேவண்டும் என்று ஏற்ைனசேவ  
விவாதித்சேதாம். கிரிட்டாவில் தெவவ்சேவறு சேலயார்ைளில்  
படங்ைகைை வகைைந்து சேேர்க்ை முடியும்.

கிரிட்டாவின் புதியா சேைன்வாகை�த் திைந்தவுடன், 
Background Layer, Paint Layer1 என்ை இைண்டு வகைை  
சேலயார்ைகைைக் ைாண்பீர்ைள். சேலயார் சேடாக்ைரில் இருந்து இந்த 
சேலயார்ைகைைத் சேதர்ந்தெதடுத்து படத்கைத உருவாக்ை சேவண்டும்.

இங்கு வானம், ைடல், ைடற்ைகைைகையா பின்னணியாாைவும், 
பிைவற்கைை ஆப்ஜக்டாைவும் தெைாண்டு நாம் படம் வகைைகிசேைாம். 
படம் 4.3 ஐ ஆைாய்ந்து, நாம் வகைைந்த ஒவ்தெவாரு படத்திற்கும் 
தெபாருத்தமான சேலயாகைைக் ைண்டுபிடித்து அட்டவகைண 4.2 ஐ 
முழுமிக்ைவும்.

படம்: 4.3. கிரிட்டா வேலாயார் ொளரம்

பின்னணி Background
கைலட் ஹாவுஸ்
புற்ைள்

அட்டவஸைண: 4.2 - படம் வஸைரயாப்பட வேவண்டியா வேலாயார்கள்

பின்னணி அடுக்கைைத்  
சேதர்ந்தெதடுக்கும்சேபாது 

பூட்கைடத் தவிர்க்ை  
மைக்ைாதீர்ைள்.

படம் 4.4 இல் ஆைாயாத்திற்கு நிைம் தெைாடுக்ை  
பட்டகைதப் பாருங்ைள். இங்சேை ஆைாயாம் இைண்டு நிைங் 
ைைால் வகைையாப்பட்டுள்ைது, அதாவது சேமசேல நீலம், கீசேை 
தெவள்கைை. இவ்வாறு இைண்டு நிைங்ைகைை ஒன்ைாை ைலந்து 
சேேர்க்ை கிரிட்டாவில் உள்ை Draw a gradient tool (G) ஐ பயான் 
படுத்தலாம்.
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Gradient tool (G) ைருவிகையா பயான்படுத்தி, படம் 
4.4 இல் ைாட்டப்பட்டுள்ைபடி நீங்ைள் வகைைந்த படத்தில்  
ஆைாயாத்திற்கு நிைம் தெைாடுக்ைவும்.

படம் : 4.4 ஆகாயாத்திற்கு நிறம் செகாடுத்த வேபாது

ஆைாயாம் வகைைந்து முடிந்தது. இனி ைடல் வகைைந்து  
சேேர்க்ைலாமா.

கடல் வஸைரயாலாாம்

சேைன்வாஸின் கீழ் பகுதியில் ைடல் வகைைந்து 
சேேர்க்ை சேவண்டும். சேைன்வாஸின் குறிப்பிட்ட பகுதிகையாத்  
சேதர்ந்தெதடுக்ை கிரிட்டாவில் பல்சேவறு சேதர்வு ைருவிைள் உள்ைது.

தெேவ்வை வடிகைவத் சேதர்வு தெேய்யா Rectangular Selection 
tool ஐப் பயான்படுத்தலாம். இந்த பகுதிக்கு நிைம் சேேர்க்ை  
கிசேைடியான்ட் ைருவியும் பயான்படுத்தப்படலாம்.

கிவேரடியான்ட் பயான்ப-
டுத்தி நிறம் செகாடுக்க
• Background Layer ஐத் 

சேதர்வு தெேய்யாவும்.

• Foreground colour 
selector ல் இருந்து 
தெபாருத்தமான நிைத்கைத 
சேதர்ந்தெதடுக்ைவும்.

• Background colour  
தெேலக்டரில் தெவள்கைை 
நிைம் ஏற்ைனசேவ 
உள்ைதால் நிைத்கைத 
மாற்ை சேவண்டியா  
சேவகைலயில்கைல.

• ைருவி தெபட்டியிலிருந்து 
Gradient tool (G) ஐத் 
சேதர்வு தெேய்யாவும்.

• சேமலிருந்து கீைாை  
டிைாக் தெேய்வதின்  
மூலம் சேைன்வாஸில் 
நிைத்கைதச் சேேர்க்ைலாம்.

கிரிட்டாவின் டூல் சேடாக்ைரில் உள்ை 
சில சேதர்வுக் ைருவிைளின்  

சின்னங்ைள் படத்தில்  
தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ைன.

அவற்றின் தெபயார்ைகைைக்  
ைண்டறியாவும்.

இனி குறிப்பிடப்பட்ட ைருவியின் உதவியுடன்,  
சேைன்வாஸின் பாதிகையாத் சேதர்ந்தெதடுத்து, அதற்கு ைடலின்  
நிைத்கைதக் தெைாடுத்து பார்க்ைவும் (படம் 4.5.).
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படம் : 4.5 கடலும் ஆகாயாமும் வஸைரந்த வேபாது
நாம் இப்சேபாது வானத்கைதயும் ைடகைலயும் பின்னணியில் 

வகைைந்துள்சேைாம். இனி ைடற்ைகைைகையாயும் அசேத சேலயாரில் 
வகைைந்து சேேர்க்ைலாம்.

கடற்கஸைரஸையா வஸைரயாலாாம்.

சேைன்வாஸின் அடிப்பகுதியில் ைடற்ைகைைகையா (மணற் 
பைப்பு பகுதி) வகைையா சேவண்டும். இதற்கு, Polygonal 
Selection Tool ஐப் பயான்படுத்திக் குறிப்பிடப்பட்ட பகுதிகையாத்  
சேதர்ந்தெதடுத்து அதற்கு நிைம் தெைாடுக்ைவும் (படம் 4.6).

நிைம் தெைாடுத்தது  
திருப்திைைமாை இல்கைல 
என்ைால் Edit → Undo 

பயான்படுத்தி  
தெேயால்பாட்கைடப் பகைையாது 

சேபால் மாற்றி மீண்டும் 
நிைத்கைத மாற்றிப்  

பார்க்ைவும்.

கடற்கஸைரஸையா  
வஸைரவதற்கு

• Polygonal Selection Tool 
ஐத் சேதர்ந்தெதடுக்ைவும்.

• நிைம் தெைாடுக்ை விரும்பும் 
பகுதிகையா மட்டும் சேதர்ந்தெத 
டுக்ைவும்.

• Fill a Selection tool பயான் 
படுத்தி தெேலக்ட் தெேய்த 
பகுதிக்கு தெபாருத்தமான 
நிைம் தெைாடுக்ைவும்.

• தெேலக்ஷகைனத் தவிர்க்ை 
தெமௌகைே right கிளிக் தெேய்து 
Deselect என்ை ஆப்ஷன்  
தெைாடுக்ைவும்.

படம் : 4.6 கடற்கஸைர வஸைரந்த வேபாது
ைடற்ைகைைக்கு நிைம் தெைாடுக்ைலாமா.
முந்கைதயா தெேயால்பாட்டில் அறிமுைமான Gradient 

ைருவிகையா பயான்படுத்தி நிைங்ைகைைக் ைலந்து மணற் 
பைப்பின் நிைத்கைத மிைவும் ைவர்ச்சிைைமானதாை மாற்றி  
பார்க்ைவும்.
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கடல்பரப்பில் அஸைலாகள்
படம் 4.1 இல், ஒளிக்ைதிர்ைள் ைடல்பைப்பின் அகைல 

ைளில் பட்டு பிைதிபலிப்பது சேபால் வகைையாப்பட்டுள்ைது. 
இந்த முகைையில் ைடலின் அகைலைகைை கூடுதல்  
ைவர்ச்சிைைமானதாை மாற்ைலாமா.

கிரிட்டாவில் பலவகைையாான பிைஷ்ைளும், ஸ்டாம்ப் 
வடிவங்ைளும் உள்ைன. இவற்கைை பயான்படுத்தி படங் 
ைகைை எளிதாை ைவர்ச்சிைைமானதாக்ைலாம். டூல்பாரில் 
உள்ை texture பிைஷ்ைகைை இதற்குப் பயான்படுத்தலாம்.

படம் 4.7 இல் ைாட்டப்பட்டுள்ைபடி, ைடற்பைப்கைப 
texture பிைஷ்ைகைைப் பயான்படுத்தி ைவர்ச்சிைைமானதா-
க்கிப்பார்க்ைவும் (படம் 4.8).

படம் : 4.8 கடலில் அஸைலாகள் வஸைரந்த வேபாது

படம் : 4.7 Texture பிரஷ்கள்

ைடற்பைப்பில் அகைலைகைை வகைைவது எளிதல்லவா? 
இசேதசேபால் வானத்தில் சேமைங்ைகைையும் வகைையாவும். இதற்கு 
Airbrush Soft என்ை பிைஷ் பயான்படுத்தலாம்.

நீங்ைள் சேேமித்த படத்தின் 
பார்சேமட் எது என்பகைதப் 
பரிசேோதிப்பீர்ைைல்லவா.

பின்னணி வகைைந்து முடிந்ததல்லவா.

இப்சேபாது படத்கைதச் சேேமிக்ைவும்.  
இதற்கு, File → Save தெைாடுத்து, வரும் 

ோைைத்தில் சேைாப்பு தெபயாகைை  
உள்ளிட்டு Save என்பகைத கிளிக்  

தெேய்யாவும்.

கடலில் அஸைலாகள் வஸைரயா 
வேவண்டும்.

• Tool box இருந்து 
Freehand brush டூல் 
தெேலக்ட் தெேய்யாவும்.

• Choose brush preset 
இருந்து Stamp water 
பிைஷ் சேதர்ந்தெதடுக்ைவும்.

• டூல்பாரில் இருந்து 
பிைஷின் அைவும், 
நிைமும் ேரிதெேய்யாவும்.

• ைடல் நீகைைக் கிளிக் 
தெேய்து அகைலைள் 
வகைையாவும்.
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சேைன்வாஸில் உள்ை  
நிைங்ைகைை 

ஒன்சேைாதெடான்று ைலக்ை  
Blender blur பிைஷ் 

பயான்படுத்தப்படலாம்.

Blender blur கடற்கஸைர புற்கள்
படத்கைத முடிக்ை சேவறு என்ன என்ன வகைையா சேவண்டும்? 

படம் 4.1 ஐ பரிசேோதிக்ைவும்.

• புற்ைள்

• ைலங்ைகைை விைக்ைம் (Lighthouse)

இதில் முதலில் புற்ைகைை வகைைந்து பார்க்ைலாம்.

நாம் Background சேலயாரில் பின்னணிகையா வகைைந் 
சேதாமல்லவா.

நாம் இப்சேபாது வகைைந்த பின்னணியில் படத்தின் மற்ை 
பகுதிைகைை வகைைந்தால், அதன் இடத்கைத மாற்ைசேவா அல்லது 
பின்னர் ஏசேதனும் சேேர்க்ைக் ைடினமாை இருக்கும். அதற்கு 
பதிலாை, படத்தின் மற்ை பகுதிைகைை தெவவ்சேவறு சேலயார்ைளில் 
தயாாரிக்ைலாம்.

புற்ைள் வகைைவதற்கு Paint Layer1 எனப்படும்  
இைண்டாவது சேலயார்ஸ் சேடாக்ைர் ோைைத்கைதப் பயான் 
படுத்தப்படலாம்.

ைடற்பைப்பில் அகைலைள் வகைைந்தது சேபால புல்லுக்கு ஒரு 
texture உள்ை பிைஷ் பயான்படுத்தினால் சேைன்வாஸில் புற்ைகைை 
வகைைந்து சேேர்க்ைலாம்.

Choose brush preset லிருந்து தெபாருத்தமான  
பிைஷ்கையாத் சேதர்ந்தெதடுத்து புற்ைகைை வகைைந்து சேேர்க்ைவும்  
(படம் 4.9).

வேலாயாஸைர மாஸைறத்து 
ஸைவக்கலாாம் 

Layers சேடாக்ைரில் 
ஒவ்தெவாரு சேலயாருக்கு 

இடது பக்ைம் உள்ை ைண் 
ஐைாகைன கிளிக் தெேய்து 

visible நுட்பம் ஆன் 
தெேய்தும், ஆஃப் தெேய்தும் 

சேைன்வாஸின் படங்ைகைை 
பார்க்ை முடியும்.

படம் : 4.9 படம் முழுஸைமாயாஸைடந்ததும்

ஒவ்தெவாரு தெேயால் முடித்த பிைகும் படத்கைத சேேமிக்ை  
மைக்ைாதீர்ைள்.
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படம் : 4.10  
புதியா வேலாயார்  

உருவாக்கியா வேபாது

படம் : 4.11 கலாங்கஸைர விளக்கம் வஸைரந்து வேெர்த்த வேபாது
ைலங்ைகைை விைக்ைத்தின் அவுட்கைலன் வகைைந்து  

முடிந்தது. இப்சேபாது நிைத்கைதச் சேேர்ப்சேபாம்.

நிறம் செகாடுக்கலாாம்
தெபாதுவாை, தெவள்கைை, சிவப்பு, ைருப்பு நிைங்ைளில் எதாவது 

ஒன்சேைா அல்லது இைண்டு நிைம் சேேர்ந்சேதா ைலங்ைகைை  
விைக்ைங்ைளில் பயான்படுத்தப்படுகின்ைன.

நாம் வகைைந்த அவுட்கைலனில் நிைம் தெைாடுக்ை எந்த 
ைருவிகையா பயான்படுத்தலாம்?

கிரிட் வேகாடுகள்
சேைன்வாஸில் கிரிட் 
சேைாடுைள் இருந்தால் 
படங்ைகைை வகைைவது 
எளிதாை இருக்கும்.

தெமனு பட்டியில் view → 
show grid என்பகைத டிக் 

தெேய்யாலாம்.

(கிரிடின் சேதகைவ  
முடிந்ததும் டிக்  

அகைடயாாைத்கைத  
அைற்ைவும்).

கலாங்கஸைர விளக்கம் (Light house) வஸைரவேவாம்
ைடற்ைகைையில் ஒரு ைலங்ைகைை விைக்ைம் இருக்ை  

சேவண்டுமல்லவா. ைலங்ைகைை விைக்ைத்கைத Paint  
Layer1 க்கு பதிலாைப் புதியா சேலயாரில் வகைையாலாம்.  
கிரிட்டாவில் புதியா சேலயார் எவ்வாறு சேேர்ப்பது?

பக்ைம் 44 இல் தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ை சேலயாகைைப் பற்றியா  
குறிப்பும், படமும் பார்த்து ைலங்ைகைை விைக்ைத்திற்ைான ஒரு 
சேலயார் (Paint Layer 2) உருவாக்ைவும் (படம் 4.10).

தெபாதுவாை, மிைவும் உயாைமான கூம்பு வடிவிலுள்ை  
சேைாபுைங்ைைாகும் ைலங்ைகைை விைக்ைங்ைள். (Paint  
Layer 2) ல் படத்தில் உள்ை ைலங்ைகைை விைக்ைத்தின்  
தெவளிப்புைத்கைத வகைைந்த பிைகு நிைம் தெைாடுத்து  
முழுமிக்ைலாம்.

பிைஷ்ைகைைப் பயான்படுத்தி சேநர்சேைாடு வகைைவது 
ேற்று ைடினமல்லவா! பின்னர் ைருவிப்தெபட்டியி 
லிருந்து Bezier curve tool கையாப் பயான்படுத்தி ைலங்ைகைை  
விைக்ைத்தின் தெவளிப்புைத்கைத வகைையாவும் (படம் 4.11).
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படத்ஸைத  
செமாருவேகற்றுவதற்கு

• Blender blur பிைஷ் பயான் 
படுத்தி படத்தின் விளிம் 
புைகைைச் சுற்றி நிைங்ைகைை 
சேேர்த்துப் பார்க்ைவும்.

• Move, Transform ைருவிைள் 
பயான்படுத்தி படத்தின்  
அைகைவயும், இடத்கைதயும் 
மாற்ைலாம்.

Fill a selection (F) ைருவியின் ோத்தியாக்கூறுைகைைப்  
பார்க்ைவும்.

இம்முகைையில் நீங்ைள் வகைைந்த ைலங்ைகைை விைக் 
ைத்திற்குப் தெபாருத்தமான நிைங்ைகைைக் தெைாடுப்பீர்ைைா.

படம் வகைைந்து முடிந்ததல்லவா.

இப்சேபாது படத்தின் சேலயார்ைளில் ைலங்ைகைை  
விைக்ைத்தின் சேலயார் முன்புைத்தில் உள்ைது, இகைத புல்  
சேலயாரின் பின்புைத்திற்கு நைர்த்த என்ன தெேய்யா சேவண்டும்?

வேலாயார்கஸைள வரிஸைெப்படுத்தலாாம்
தெவவ்சேவறு சேலயார்ைளில் படத்கைத வகைைந்சேதா 

மல்லவா. ஒவ்தெவாரு சேலயாரிலும் என்தெனன்ன விஷயாங்ைள்  
வகைையாப்பட்டன என்பது உங்ைளுக்கு நிகைனவிருக்கிைதா?

கீசேை தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ை பட்டியாகைல முழுமிக்ைவும்.

Paint Layer 2
Paint Layer 1

Background ைடற்ைகைை பின்னணி  
(ைடல், வானம், மணல்)

அட்டவஸைண : 4.3 வேலாயார்களின் அட்டவஸைண

மிை ேமீபத்தில் வகைையாப்பட்ட படம் (ைலங்ைகைை  
விைக்ைம்) முந்கைதயா படத்திற்கு (புல்) சேமசேல ைாணப்படுகிைது.

மாைாை, ைலங்ைகைை விைக்ைம் புற்ைளுக்குப் பின்புைம் 
இருக்ை சேவண்டும்.

இதற்கு, இந்த சேலயாகைை (Paint Layer 2) அதன் கீசேை உள்ை 
சேலயாருக்கு மாற்ைவும்.

பக்ைம் 44 இல் உள்ை சேலயார்ைகைைப் பற்றியா  
குறிப்கைபப் பார்க்ைவும், சேலயார் சேடாக்ைர் ோைைத்தில் Paint Layer 
2 வின் இடத்கைதக் கீசேை அடுத்த நிகைலக்கு மாற்றிப் பார்க்ைவும்.
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படம்  4.12 - முடிவஸைடந்த படம்

சேைாப்கைப 
சேேமித்தீர்ைைா?

படத்ஸைத Export செெய்யாலாாம்

நாம் இப்சேபாது தயாார் தெேய்துள்ை படம் கிரிட்டாவில் சேைாப்பு 
வடிவத்தில் சேேமிக்ைப்படும்.

இந்த சேைாப்பு தெமாகைபல் சேபான்ைளில் சேவகைல தெேய்யுமா? 
பள்ளி ைணினி தவிை மற்ை ைணினிைளிசேலா?

இப்சேபாது ைலங்ைகைை விைக்ைம் புற்ைளுக்கு பின்னால் 
அகைமந்துள்ைதல்லவா.

படத்கைத சேேமிக்ை மைவாதீர்ைள்...

.kra என்பது கிரிட்டாவுக்ைான திட்ட சேைாப்பு வடிவம்! கிரிட்டா தெமன்தெபாருள், .kra  
வடிவகைமப்கைப ஆதரிக்கும் தெமன்தெபாருகைைக் தெைாண்ட ைணினியில் மட்டுசேம இந்த சேைாப்கைபத் 
திைக்ை முடியும்.

பிை சேநாக்ைங்ைளுக்ைாை இந்த படத்கைத பயான்படுத்த, படத்கைத 
ஏசேதனும் தெபாதுவான படக் சேைாப்பு வடிவத்திற்கு மாற்ை சேவண்டும். 
இதற்கு, கிரிட்டாவில் உள்ை Export நுட்பத்கைத பயான் 
படுத்தலாம். PNG என்பது தெபாதுவாை எந்தக் ைணினியிலும்  
திைக்ைக்கூடியா படக் சேைாப்பு வடிவமாகும்.

நமது படத்கைத png வடிவத்திற்கு ஏற்றுமதி தெேய்சேவாம்.

• தெமனு பட்டியிலிருந்து File → Export ஐப் பயான்படுத்திப் 
படத்கைத Export தெேய்யாலாம்.

• Export தெேய்யும் சேபாது Files of Type ோைைத்தில் சேைாப்பு 
வடிவத்கைத (இங்சேை PNG image) சேதர்ந்தெதடுக்ை  
மைவாதீர்.

PNG என்பது Portable 
Network Graphics  

என்பதன் சுருக்ைமாகும். 
இந்த வடிவத்தில்  
உள்ை படங்ைள்  

தெவளிப்பகைடயாான, 
அகைை-தெவளிப்பகைடயாான  

பின்னணியில் 
பயான்படுத்தப்படலாம்.

PNG படங்கள்
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மாதிப்பிடலாாம்

தெமன்தெபாருளில் உள்ை வேதிைகைைப் பயான் 
படுத்தி நாம் ஒரு படம் வகைைந்துள்சேைாம். சேமலும் படங்ைகைை 
வகைைவதற்கு கிரிட்டாவில் உள்ை பிை ைருவிைகைைப் பயான் 
படுத்தி தெைாள்ளுங்ைள்.

• கிரிட்டாவில் உள்ை சில சேதர்வுக் ைருவிைள் கீசேை தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ைன. இதில் ஒரு  
படத்திலிருந்து விரும்பியா பகுதிகையா மட்டும் சேதர்ந்தெதடுக்ை எந்தக் ைருவி சிைந்தது? 

 a) Polygonal selection tool  b) Select shapes tool   
 c) Move a layer tool   d) Line tool

• சில சேைாப்பு வடிவங்ைள் கீசேை தெைாடுக்ைப்பட்டுள்ைன. பின்வருவனவற்றில்  
கிரிட்டாவின் திட்டக் சேைாப்பு வடிவம் எது?

 a) kra       b) png     

  c) mp4     d) odt

செதாடர் செெயால்பாடுகள்

• படத்தின் விளிம்புைளில் நிைங்ைகைை ைலக்ை கிரிட்டாவில் எந்த பிைகைஷப் பயான் 
படுத்தலாம்?

 a)  Dynamic brush  tool     b)  Freehand brush tool      

 c)  Blender blur  brush   d)  Edit shape tool

1. நீங்ைள் வகைைந்த படத்தில், ைடலின் தூைத்தில் பயாணம் தெேய்யும் ைப்பகைல வகைையா முயாலவும்.

2. நாம் வகைைந்த படம் இப்சேபாது ைணினியில் உள்ைது. இந்த படத்கைத அச்சிடு 
வதற்ைான அடுத்த படிைள் என்ன? சேதடி ைண்டுபிடிப்பீர்ைைா.



54

தகவல் தொதொடர்பு தொதொழில்நுட்பம்-VII

கணினி தொகய்ம்களைை உருவொக்கலாொம்

அத்தியாாயாம் ஐந்து

கணினி கெகய்ம்களைை உருவாாக்கலாாம்

நமது கணினிகள், மொமொபைைல் போைொன்களில் எத்தபை�  
சுவாொரஸ்யமொ� விபைையொட்டுகள் உள்ை�?

உங்களுக்கு மொதரிந்த கணினி விபைையொட்டுகள் எபைவா?

• Sudoku

• Chess

கணினி விபைையொட்டுகபைை உருவாொக்குைவார்கள் யொர்? 
இது போைொன்று நம்மொல் உருவாொக்க முடியுமொ? இது போைொன்ற 
கணினி விபைையொட்டுகள் எவ்வாொறு உருவாொக்கப் 
ைடுகின்ற�?

கணினிகள் நொம் மொகொடுக்கும் கட்டபைைகளுக்கு ஏற்ை  
மொெயல்ைடுகின்ற� என்ைபைத நீங்கள் அறிவீர்கள். இவ்வாொறு 
கணினிகபைை இயக்குவாதற்கொ� கட்டபைைகபைை தயொரித்து 
வாழங்குவாது கணினி புபோரொகிரொமிங் என்று அபைழக்கப்ைடுகிறது. 
மொகய்ம்களும், அப்ளிக்போகஷன்களும் கணினி புபோரொகிரொமிங் 
மூலம் உருவாொக்கப்ைடுகின்ற�.

கணினிக்கு கட்டபைைகபைை வாழங்குவாது கணினி 
மொமொழியில் இருக்க போவாண்டும்.

முந்பைதய வாகுப்புகளில் உங்களுக்கு மொதரிந்த ஸ்கிரொட்ச் 
ஒரு கணினி மொமொழி ஆகும்.
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போவாறு எந்தக் கணினி மொமொழிகள் ைற்றி போகள்விப் 
ைட்டிருக்கிறீர்கள்?

• ஜாொவாொ

• பைைத்தன்

• .....................................................................................................................

கணினிகெ�ாழி

கணினிகபைை கட்டுப்ைடுத்த ைல்போவாறு வாபைகயொ� கணினி மொமன்மொைொருள்கள்  
உருவாொக்கப்ைட்டுள்ை�. பைைத்தன், ஜாொவாொ, சி++, ரூபி போைொன்றபைவா இன்று ையன் 
ைடுத்தப்ைடும் கணினி மொமொழிகைொகும். கட்டபைைகபைை உபைரகைொகத் தட்டச்சு மொெய்வாதன் 
மூலமொக இவாற்றில் புபோரொகிரொம் தயொரிக்கப்ைடுகின்ற�. Block Programming என்ைது மொடக்ஸ்ட் 
வாடிவில் கட்டபைைகபைை எழுதுவாதற்குப் ைதிலொகக் போகொடு பிைொக்குகள் ையன் 
ைடுத்தி புபோரொகிரொம் எழுதும் ஒரு முபைறயொகும். ஸ்கிரொட்ச் என்ைது Block Programming ஐ  
அடிப்ைபைடயொகக் மொகொண்ட ஒரு நுட்ைமொகும்.

ஸ்கிரொட்சில் உருவாொக்கப்ைட்ட மொகய்ம் ரிபோெொள்ஸ்  
போகொப்புபைறயில் உள்ைது. அந்த மொகய்பைம நொம் விபைையொடிப்  
ைொர்க்கலொம்.

மொகய்பைம இயக்க,

• உங்கள் கணினியின் Home இல் School_Resources 
இல் உள்ை 7 ஆம் வாகுப்புக்கொ� போகொப்புபைறபைய  
திறக்கவும்.

• Roadcrossing.sb3 என்ற போகொப்பில் டபுள் கிளிக்  
மொெய்யவும். மொகய்ம் திறந்து வாரும் (ைடம் 5.1).

படம் 5.1 சாாளைலாளையா கடந்து கெசால்லும் விளைையாாட்டு -  
முக்கியா சாாைரம்
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கோகாழிக்குஞ்சிளை� வீட்டுக்குக் கெகாண்டு வாரலாாம்.

போகொழிக்குஞ்சு ெொபைலயின் மறுபுறத்தில் உள்ை தன்  
வீட்டிற்குச் மொெல்ல போவாண்டும். வீட்டிற்கு மொெல்ல  
வாொக�ங்கள் மொெல்லும் ைரைரப்ைொ� ெொபைலபையக் கடக்க 
போவாண்டும்.

 இல் கிளிக் மொெய்து விபைையொட்பைடத் மொதொடங்கவும்.  
 (Up Arrow), (Down arrow) கீகள் ையன்ைடுத்தி  
போகொழிக்குஞ்சிபை� முன்னும் பின்னும் நகர்த்தலொம்.  
வாொக�த்தில் தட்டி விைத்து ஏற்ைடொமல் போகொழிக்குஞ்பைெ  
வீட்டிற்கு அபைழத்துச் மொெல்ல முயலவும்.

எப்மொைொழுதும் போகொழிக்குஞ்சு வாொக�த்தில் போமொதொமல்  
மறுபுறம் மொெல்ல முடியுமொ? வாொக�ம் போமொதி போகொழிக் 
குஞ்சுக்கு என்� நடந்தது? விபைையொட்டு எப்போைொதொவாது 
நிற்குமொ? மீண்டும் மீண்டும் விபைையொடி கீபோழ மொகொடுக் 
கப்ைட்டுள்ை பைடம்பைலபை� முழுபைமயொக்கவும்.

போகொழிபைய வாொக�த்தில் 
போமொதொமல் ெொபைலயின்  

மறுபுறம் மொகொண்டு  
வாந்தபோைொது.

போகொழிக்குஞ்சிபை� வாொக�ம் 
போமொதிய போைொது.

போகொழிக்குஞ்சுக்கு எந்த மொற்றமும் ஏற்ைடவில்பைல.

வீட்பைட வாந்து அபைடய முடிந்தது.

மொகய்ம் முடிவாபைடயவில்பைல

.............................................

.............................................

மொகய்ம் முடிந்தது.

கெகய்ம் உருவாாக்கலாாம்

இது போைொன்ற மொகய்ம்கபைை ஸ்கிரொட்சில் எளிதொக  
மொெய்யலொம். நொம் விபைையொடிய அபோத ெொபைலபைய  
கடக்கும் விபைையொட்பைட உருவாொக்கலொம். மொகய்பைம தயொரிப் 
ைதற்கு முன், விபைையொட்டின் ஒவ்மொவாொரு கூறுகபைையும் மொதளிவாொக 
புரிந்து மொகொள்ை போவாண்டும். விபைையொட்டில் என்� கூறுகள் 
(ஆப்ஜாக்ட்கள்) உள்ை�, அபைவா ஒவ்மொவாொன்றும் விபைையொட்டின் 
ஒவ்மொவாொரு கட்டத்திலும் எவ்வாொறு மொெயல்ைடுகின்ற� என்ைபைத 
ெரியொகக் கண்டறியவும். நொம் விபைையொடிய விபைையொட்பைட 
போெொதித்து, கீபோழ உள்ை ைட்டியபைல முழுமிக்கவும்.
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கூறுகள் கெசாயால்படுதல்

ெொபைலபைய மொகொண்ட ைடம்
• விபைையொட்டின் பின்�ணி ைடமொக  

நிற்கிறது.

போகொழிக்குஞ்சு

• Up/Down arrow முன்போ�ொக்கி/ 
பின்போ�ொக்கி நகர்கிறது

• .........................................................

• .........................................................

வாொக�ம்
• .........................................................

• .........................................................

அட்டவாளை� 5. 1 கோராட் கிராசிங் கெகய்ம் - கெசாயால் நிளைலாகள்

இப்போைொது போமபோல உள்ை ஒவ்மொவாொரு கூறுகபைையும் 
இபை�த்து விபைையொட்பைடத் தயொரிக்க முயல்போவாொம்.

பின்�ணி அளை�த்தல்

போகொழிக்குஞ்சின் வீட்டின் ைடம் விபைையொட்டின்  
பின்�ணிப் ைடமொகச் போெர்க்கப்ைட போவாண்டும்.  
ஸ்கிரொட்ச் பைலப்ரரியில் ைல ைடங்கள் உள்ை�. ஆ�ொல் 
நமது விபைையொட்டுக்கு ஏற்ற பின்�ணி ைடம் இதில் 
இல்பைல. அதற்கு ைதிலொக நீங்கள் ரிபோெொள்ஸ் போகொப் 
புபைறயில் வாழங்கப்ைட்டுள்ை village.png ைடத்பைத  
போெர்க்கலொம். அதற்கொக

 ஸ்போடஜ் ஐகொபை� கிளிக் மொெய்யவும்.

 ஆப்ஷன் போதர்ந்மொதடுக்கவும்

School_Resources போகொப்புபைறயில் இருந்து village.png 
ைடத்பைத கண்டுபிடித்து கிளிக் மொெய்து போெர்க்கவும் (ைடம் 5.2).

Backdrop library இல் இருந்து விரும்பிய ைடத்பைத  
எளிதொகக் கண்டுபிடிக்க ஏபோதனும் வாழி உள்ைதொ? முயற்சி 
மொெய்து ைொருங்கள்.

ஸ்கோடஜ், ஸ்பிளைரட்
ஸ்கிரொட்சில் உருவாொக்கப்ைட்ட மொகய்ம், அனிபோமஷன் போைொன்றவாற்றில் ையன்ைடுத்தப் 
ைடும் கதொைொத்திரங்கள் ஸ்பிபைரட் எ�ப்ைடும். இந்த ஸ்பிபைரட்கபைை உட்ைடுத்து 
வாதற்கொ� ெொைரபோம ஸ்போடஜ்.
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படம் 5.2 பின்�ணி படத்துடன் கூடியா சாாைரம்

நகரும் கோகாழிக்குஞ்சு

மொகய்மின் முக்கிய கதொைொத்திரம் போகொழிக்குஞ்சுல்லவாொ.

போகொழிக்குஞ்சிபை� எப்ைடி நகர்த்திபோ�ொம்?

• Arrow கீகபைைப் ையன்ைடுத்தி.

இதற்கொக ஒரு போகொழிக்குஞ்சிபை� விபைையொட்டில் ஸ்பிபைரட் 
ஆக அறிமுகப்ைடுத்தலொம். ஸ்கிரொட்ச் பைலப்ரரியில் போகொழிக்குஞ்சிற்கு 
மொைொருத்தமொ� ைடம் இல்பைல. எ�போவா ரிபோெொள்ஸ் போகொப்புபைறயில் 
மொகொடுக்கப்ைட்டுள்ைவாற்பைற இதற்குப் ையன்ைடுத்தலொம்.

இந்த போகொப்புபைறயிலிருந்து sprite ஐச் போெர்க்க,

• Choose sprite ஐகொபை� போதர்ந்மொதடுக்கவும்.

• அதில் உள்ை Upload sprite ஆப்ஷபை� கிளிக்  
மொெய்யவும்.

• திறந்து வாரும் ெொைரத்திலிருந்து School_Resources  
போகொப்புபைறபைய கண்டறிந்து chick.png என்ற ைடத்பைத 
கண்டுபிடித்து போெர்க்கவும். (ைடம் 5.3)

போகொழிக்குஞ்சுகளின் அைபைவா ெரிமொெய்ய Sprite 
Properties இல் கிபைடக்கும் size நிரலில் போதபைவாயொ� 
மதிப்புகபைை உள்ளிட்டு, enter கீபைய அழுத்தவும்  
(ைடம் 5.4).
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படம் 5.3 ஸ்பிளைரட் உட்படுத்தியா சாாைரம்

படம் 5.4 ஸ்பிளைரட் புகோராப்பர்டீஸ் சாாைரம்

ஸ்பிபைரட் புபோரொப்ைர்டீசில் ஸ்பிபைரட் மொதொடர்ைொ� போவாறு 
என்� அபைமப்பு ெொத்தியங்கள் உள்ை�? ைரிபோெொதிக்கவும்.

வாொக�ம் போமொதி�ொல் போகொழிக்குஞ்சு விழ போவாண்டும்.

ஸ்பிபைரட்பைட எப்ைடி இவ்வாொறு மொற்றுவாது? மொகொடுக் 
கப்ைட்டுள்ை குறிப்பைை ைரிபோெொதிக்கவும்.

காஸ்டியும் (Costume)

ஸ்கிரொட்சில் ஒரு sprite க்கு அதன் இயக்கம், போதொரபை�, வாடிவா 
மொற்றங்கள் போைொன்றவாற்பைற விைக்குவாதற்கு மொவாவ்போவாறு  
ைடங்கபைைக் மொகொடுக்கும் வாழிபைய மொகொண்டுள்ைது. ஒரு  
ஸ்பிபைரட்பைடக் குறிக்கும் இத்தபைகய மொவாவ்போவாறு ைடங்கள்  
கொஸ்டியும் என்று அபைழக்கப்ைடுகின்ற�. ஸ்பிபைரட்டின் முதல்  
கொஸ்டியும் தவிரப் பிற கொஸ்டியூம்கள் ஸ்பிபைரட்டின் costume tab 
வாழியொக போெர்க்கப்ைடுகின்ற�.
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எனில் போகொழிக்குஞ்சின் கொஸ்டியும் மொற்ற இன்மொ�ொரு 
ைடம் போதபைவாயல்லவாொ?

ரிபோெொள்ஸ் போகொப்புபைறயினுள் ைொர்க்கவும்.

அதில் chick1.png என்ற ைடத்பைதப் ையன்ைடுத்தலொம்.

அந்த ைடத்பைதச் போெர்ப்ைது எப்ைடி?

கீபோழ விழும் போகொழிக்குஞ்சின் ைடத்பைத (chick1.png)  
கொஸ்டியூமில் போெர்ப்ைதற்கொ� வாழிமுபைறகள் கீபோழ தரப்ைட்டுள்ைது.

• ஸ்பிபைரட் (போகொழிக்குஞ்சு) போதர்வு மொெய்யவும்.

• choose a costume இல் உள்ை கொஸ்டியும் ஐகொனில்  
கிபைடக்கும் upload கொஸ்டியும் (costume) ஆப்ஷன்  
போதர்ந்மொதடுக்கவும் (ைடம் 5.5).

படம் 5.5 புதியா காஸ்டியும் அப்கோலாாட் கெசாய்யும் சாாைரம்

• திறந்து வாரும் ெொைரத்தில், resource போகொப்புபைறயில் உள்ை 
chick1.png ைடத்பைத போதர்ந்மொதடுத்துச் போெர்க்கவும்.

இப்போைொது நமது போகொழிக்குஞ்சு ஸ்பிபைரட்டிற்கு இரண்டு 
கொஸ்டியூம்கள் உள்ை� (ைடம் 5.6).
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படம் 5.6 புதியா காஸ்டியும் கோசார்த்த கோபாது கோதான்றியா �ாற்றம்

இனி வாொக�ம் போமொதும் போைொது போகொழிக்குஞ்சு  
விழுந்தது போைொல் போதொன்ற முதல் கொஸ்டியுபைம மொற்றி இந்த  
இரண்டொவாது கொஸ்டியுபைம கொட்டி�ொல் போைொதும்.

இயாக்கம் கெகாடுக்கலாாம்

இப்போைொது போகொழிக்குஞ்சுக்கு இயக்கம் மொகொடுப்ைது ைற்றி 
போயொசிப்போைொம். UpArrow கீபைய அழுத்தும் போைொது  
போகொழிக்குஞ்சு போமபோல நகர போவாண்டும். இதற்கொ�  
மொெயல்ைொடுகபைை வாரிபைெயொக எழுதுபோவாொம்.

• Up Arraow key ஐ அழுத்துகிபோறொம்.

• போகொழிக்குஞ்சின் இயக்கத் திபைெ போமல்போநொக்கி ெரி 
மொெய்யப்ைடுகிறது.

• மொற்றப்ைட்ட திபைெயில் போகொழிக்குஞ்சு நகர்கிறது.

இயக்க திபைெபைய மொற்றும்போைொது போகொழிக்குஞ்சு  
திரும்புவாபைதத் தடுக்க. Sprite புபோரொப்ைர்டீசில் Direction  
மொைட்டியில் உள்ை Do not rotate ஆப்ஷனில் (ைடம் 5.7) கிளிக் 
மொெய்க.
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படம் 5.7 ஸ்பிளைரட்டின் திளைசாளையாச் சாரிகெசாய்யும் முளைற

போகொழிக்குஞ்சிபை� நகர்த்துவாதற்குப் மொைொருத்தமொ�  
பிைொக்குகபைைக் கண்டறிந்து அவாற்பைற ஸ்கிரிப்ட் ைகுதியில் 
அபைமத்து மொெயல்ைடுத்தவும் (ைடம் 5.8).

படம் 5.8 ஸ்பிளைரட்ளைட நகர்த்துவாதற்கா� கட்டளைைகள்

இது போைொன்று Down Arrow கீ ையன்ைடுத்தி போகொழிக் 
குஞ்சிபை� கீழ்போநொக்கி நகர்த்துவாதற்கொ� கட்டபைைகபைையும் 
கண்டறிந்து மொெயல்ைடுத்தவும்.

........................................................................................................

........................................................................................................

.......................................................................................................

கோசாமிப்கோபாம்

Scratch இல் மொெய்த 
போவாபைலபையச் போெமிக்க 
File மொமனுவில் Save as... 
என்ைபைத போதர்ந்மொதடுத்து, 
திறக்கும் ெொைரத்தில் 
போகொப்பு மொையபைர தட்டச்சு 
மொெய்து Save மொைொத்தொபை� 
கிளிக் மொெய்யவும்.
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வாாக�ங்களைை இயாக்கலாாம்

மொகய்ம் மொதொடங்கியதிலிருந்து வாொக�ங்கள் மொதொடர்ந்து 
ெொபைலயில் ஓட போவாண்டிய நிபைல உள்ைது. இபைத எப்ைடிச்  
மொெயல்ைடுத்துவாது என்று ைொர்க்கலொம். இதற்கொக, ரிபோெொள்ஸ்  
போகொப்புபைறயில் வாழங்கப்ைட்ட வாொக�த்தின் ைடத்பைத ஒரு  
ஸ்பிபைரட்டொக விபைையொட்டில் போெர்க்கலொம்.

நொம் விபைையொடிய விபைையொட்டில் ஒவ்மொவாொரு முபைறயும் 
மொவாவ்போவாறு வாொக�ங்கள் ஓடுவாபைதப் போைொன்ற உ�ர்வு  
இருந்தது. ஒபோர ஒரு ஸ்பிபைரட்டொல் இந்த உ�ர்பைவா  
உருவாொக்க முடியுமொ? நொம் முன்பு மொெய்தது போைொல் வாொக�  
ஸ்பிபைரட்டிற்கு மொவாவ்போவாறு வாொக�ங்களின் கொஸ்டியும் போெர்த்து 
அவாற்பைற மொற்றி கொட்டி�ொல் போைொதுமொ�தல்லவாொ.

கொர் ஸ்பிபைரட்டிற்கு மொவாவ்போவாறு வாொக�ங்களின்  
ைடங்கபைை கொஸ்டியும்கைொக போெர்த்துப் ைொருங்கள்.

இதனுடன் கொர் ஸ்பிபைரட்டின் அைபைவா ெரிமொெய்யக் 
கவானிக்கவும்.

வாொக�ம் ஸ்போடஜின் வாலது முபை�யிலிருந்து இடது 
முபை�க்குச் மொெல்ல போவாண்டும். இந்த மொெயல்ைொட்பைட  
ைடிப்ைடியொக எழுதுபோவாொம்.

• Greenflag ஐ கிளிக் மொெய்யும் போைொது மொெயல் மொதொடங் 
குகிறது.

• வாொக�ம் நிச்ெயித்த இடத்பைத அபைடகிறது (ஸ்போடஜின் 
வாலது ைக்கம்).

• வாொக�ம் இடதுபுறத்தில் நிச்ெயித்த இடத்திற்கு நகர்கிறது.

• வாொக�ம் போமபைடயின் இடது ைக்கத்பைத அபைடந்ததும்  
கொஸ்டியும் மொறுகிறது.

• இயக்கம் மீண்டும் மீண்டும் மொெய்யப்ைடுகிறது. இதற்கு,

Car sprite பை� வாலது ைக்கத்தில் பைவாத்தபின்�போர motion 
பிைொக்கிலிருந்து
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என்ற codeஉம் மொதொடர்ந்து கொர் sprite ஐ ெொபைலயின்  
இடதுபுறமொகச் ெரிமொெய்த பிறகு

என்ற code ஐயும் கண்டறிந்து அபைமக்கவும்.

இப்போைொது இந்த பிைொக்பைக கிளிக் மொெய்யவும். கொர் வாலது 
ைக்கத்திலிருந்து இடது ைக்கமொக நகரவில்பைலயொ?

இந்த மொெயல் மொகய்மின் மொதொடக்கத்திலிருந்து  
மொதொடர்ச்சியொக நபைடமொைற போவாண்டும். ஒவ்மொவாொரு முபைறயும் 
ஒரு புதிய கொர் வாருவாது போைொல் உ�ர போவாண்டும். இதற்கு 
என்� மொெய்யபோவாண்டும்?

ைடம் 5.9 இல் கொட்டப்ைட்டுள்ைைடி code கபைை வாரிபைெப் 
ைடுத்தவும்.

இப்போைொது  greenflag ஐ கிளிக் மொெய்து மொகய்பைம  
மொெயல்ைடுத்துபோவாொம்.

பிறகு, இந்த codeகளில் மொகொடுக்கப்ைட்டுள்ை மதிப் 
புகபைை மொற்றி இயக்க முயலவும். கொணும் மொற்றம் என்�?

கொர் ஸ்பிபைரட்டின் போவாகத்பைத ெரிமொெய்ய code களில் 
என்� மொற்றங்கள் மொெய்யப்ைட போவாண்டும் என்ைபைதப்  
புரிந்துமொகொள்ைவும்.

வாொக�ம் போமொதும் போைொது

விபைையொட்டில் இதுவாபைர என்மொ�ன்� மொெயல்ைொடுகபைை 
முடித்துள்போைொம் என்று ைொர்ப்போைொம்.

• பின்�ணி ைடத்பைதச் போெர்த்போதொம்.

• போகொழிக்குஞ்சிபை� நகர்த்திபோ�ொம்.

• வாொக�ம் மொதொடர்ந்து ஓடுகிறது.

• ஒவ்மொவாொரு முபைறயும் வாொக�ம் மொறி வாருகிறது.

இப்போைொது நமது மொகய்மில் முடிக்க போவாண்டிய மொெயல் 
ைொடுகள் எபைவா?

வாொக�ம் போமொதும்போைொது ஏற்ைடும் மொற்றங்கபைை  
போெர்த்தொல் மொகய்ம் முழுபைமயபைடயும். வாொக�ம் போமொதும்போைொது 
விபைையொட்டில் என்� மொற்றங்கள் நிகழ போவாண்டும் என்று 
ைட்டியலிடுங்கள்.

படம் 5.9 வாாக�த்ளைத  
நகர்த்துவாதற்கா� குறியீடு
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வாொக�ம் போமொதும் போைொது

• போகொழிக்குஞ்சின் போதொற்றம் மொற போவாண்டும்.

• வாொக�த்பைத நிறுத்த போவாண்டும்.

• ...............................................................

போகொழிக்குஞ்சு வாொக�த்தில் போமொதுவாபைத அபைடயொைம் 
கொ�ப் ைரிந்துபைரக்கும் கட்டபைை மொென்சிங் பிைொக்கில்

என்ற code உம் control பிைொக்கில்

என்ற code போெர்ப்ைதன் மூலம் உருவாொக்கலொம்

இந்த ஸ்கிரிப்ட்டின் உள்போை, வாொக�ம் போமொதும்போைொது 
என்� மொெய்ய போவாண்டும் என்ைதற்கொ� கட்டபைைகபைை 
அபைமக்கலொம்.

ஆட்டம் முடிவாதற்கு முன்�ொல் எந்த போநரத்திலும் வாொக�ம் 
போகொழிக்குஞ்சு மீது போமொதும் வாொய்ப்பு உள்ைது. எ�போவா இந்த 
ஸ்கிரிப்ட் மொகய்ம் முடியும் வாபைர மொதொடர்ந்து மீண்டும் மீண்டும் 
மொெயல்ைட போவாண்டும். இதற்கொக forever கட்டபைைபைய  
போெர்த்துப் ையன்ைடுத்தலொம். விபைையொட்டின் மொதொடக்கத்தில் 
போகொழிக்குஞ்சின் கொஸ்டியும் costume chick1 ஆக மொற்றித்  
மொதொடங்கும் இடத்திற்கு வாருவாதற்கொ� ஒரு ஸ்கிரிப்பைடயும் 
போெர்க்க போவாண்டும் (ைடம் 5.10).

படம் 5.10 வாாக�ம் கோ�ாதும் 
கோபாது காஸ்டியும் �ாற்று 

வாதற்கா� code
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இப்போைொது விபைையொட்டின் அபை�த்துக் கூறுக 
ளும் அவாற்றின் போதபைவாயொ� ஸ்கிரிப்ட்களும் (ைடம் 5.10)  
முடிந்துவிட்டதொல் மொகய்பைம விபைையொடிச் ெரிைொர்க்கவும். 
போகொப்பைை உங்கள் போகொப்புபைறயில் போெமிக்க மறவாொதீர்.

புதியா ஸ்பிளைரட்

போகொழிக்குஞ்சு கூண்பைட அபைடந்ததும் மொகய்ம் முடிந்து 
விட்ட தகவால் எழுதி வாந்து விபைையொட்டு முடிந்துவிட போவாண்டும் 
என்றொல் என்� மொெய்வாது? ஒரு henhouse png ைடம் ரிபோெொள்ஸ் 
போகொப்புபைறயில் தரப்ைட்டுள்ைது.

அபைத மொெய்ய, நீங்கள் இந்த ஸ்பிபைரட்பைட விபைையொட்டில் 
போெர்க்க போவாண்டும் மற்றும் இதில் தட்டி�ொல் மொவாற்றிபைய குறிக்க 
நொம் ஒரு ஸ்பிபைரட்பைட வாபைரந்து போெர்க்க போவாண்டும்  
(ைடம் 5.11).

ஒரு புதிய உருவாத்பைத எப்ைடி வாபைரய போவாண்டும்?  
ஆசிரியரின் உதவியுடன் ஸ்பிபைரட்பைட வாபைரந்து  
விபைையொட்பைட விரிவுைடுத்தவும்.

படம் 5.11 ஸ்பிளைரட்டாக கெடக்ஸ்ட் உருவாாக்கும் சாாைரம்

�திப்பிடலாாம்

• ஒரு ஸ்பிபைரட்டிற்கு இயக்கம், வாடிவா மொற்றம், ைொவாபை�கபைை வாழங்க மொவாவ்போவாறு ைடங்கள் 
மொகொடுக்கப்ைட்டுள்ை�. இந்த ைடங்கள் எந்தப் மொையரில் அபைழக்கப்ைடுகின்ற�? 

 a) Script    b) Costume   
 c) Background    d) Sprite2

போகொப்பைை  
போெமிக்க  

மறக்கொதீர்கள்
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• பின்வாருவா�வாற்றில் எது பிைொக் நிரலொக்க மொமொழியுடன் மொதொடர்பு இல்லொதது?

 a) கட்டபைைகள் code பிைொக்குகைொக கிபைடக்கின்ற�.

 b) code பிைொக்குகபைை டிரொக் மொெய்து புபோரொகிரொம் மொெய்யப்ைடுகிறது.

 c கட்டபைைகள் மொடக்ஸ்ட் வாடிவாத்தில் கிபைடக்கிறது.

 d) கணினி புபோரொகிரொம் உருவாொக்க முடிகிறது.

கெதாடர் கெசாயால்பாடுகள்

1. போகொழிக்குஞ்சு ைொதுகொப்ைொகச் ெொபைலபையக் கடக்கும் போைொது YOU WON என்ற மொெய்தி 
வாருவாபைத நொம் தயொர் மொெய்போதொமல்லவாொ. போகொழிக்குஞ்சு வாொக�த்தில் போமொதி�ொல் TRY 
AGAIN என்ற மொெய்திபையக் கொட்டும் ஸ்பிபைரட்பைடச் போெர்த்து விபைையொட்பைட நீட்டிக்கவும்.
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அத்தியாாயாம் ஆறு

மெ�ய்நிகர் மின்சுற்றுகள்

அஷ்வினும் ஹிதாாவும் பள்ளி அறிவியல் விழாாவில்  
வழாங்குவதாற்காாகா மின் வயரிங் திட்டத்தைதாத் தாயாரித்து  
வருகின்றனர்.

அவர்காள் உருவாக்கிய மின்சுற்றில் உள்ள பல்பு எவ்வளவு 
முயன்றும் எரியவில்தைை. காாரணம் என்ன?

• மின்சுற்றுச் சரியாகா இல்தைை.

• .................................................................

• .................................................................

மின் சுற்றில் உள்ள பல்பு ஒளிர காவனிக்கா வேவண்டிய  
செசயல்காள் என்ன?

உண்தைையான மின் சுற்தைற உருவாக்காாைல் காணினி-
யில் ஒரு செைய் நிகார் மின் சுற்தைற உருவாக்கி அதான் செசயல் 
பாட்தைடச் வேசாதிக்கா முடியுைா? அத்தாதைகாய வசதிதையக் செகாாண்டிருந்தாால்  
சிக்காைான மின்சுற்றுகாளின் உருவாக்காத்தைதா மிகாவும் எளிதாாகா 
செதாரிந்துசெகாாள்ளைாம்.
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மின் சுற்றின் கூறுகாதைள (காம்வேபாணன்ட் 
அதைைத்து அதான் செசயல்பாட்தைடத் துல்லியைாகா  
வேசாதிக்கும் செைன்செபாருள்காள் இன்று ஏராளம் உள்ளன. 
நைது காணினியில் உள்ள PhET: DC-Virtual Lab  
அத்தாதைகாய ஒரு செைன்செபாருள்.

PhET இல் மின் சுற்றைைத் தயாார் மெெய்வோ�ாம்

படம் 6.1 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி, ஒரு மின் 
சுற்தைற PhET - Circuit Construction Kit : DC-Virtual Lab  
காணினியில் திறந்து, மின் சுற்றின் செசயல்பாட்தைட  
செைய்நிகாராகாச் வேசாதிக்காைாம்.

படம் 6.1 ஒரு மின்கலன் பயான்படுத்தப்பட்டுள்ள மின்சுற்று

PhET - Physics Education Technology
PhET இன்டராக்டிவ் சிமுவேைஷன்ஸ் என்பது செகாாைராவேடா வேபால்டர் பல்காதைைக் 
காழாகாத்தின் ஒரு இைாப வேநாக்காைற்ற திட்டைாகும். இந்தா திட்டம் முக்கியைாகாக்  
காற்பித்தால் ைற்றும் காற்றலுக்காானது.

https://phet.colorado.edu/ என்ற இதைணய இதைணப்பு வழியாகா PhET ஐ ஆண்தைைனாகாவும் 
பயன்படுத்தாைாம்.

PhETசெைன்செபாருளில் Circuit Construction Kit: DC-Virtual 
Lab இல் ஒரு மின்காைன் பயன்படுத்தி உருவாக்கிய மின் சுற்றின் 
படம் 6.2 இல் செகாாடுக்காப்பட்டுள்ளது. அதைதா பரிவேசாதித்துப்  
பாருங்காள்.

இந்தா மின் சுற்தைற : DC-Virtul Labs இல் உருவாக் 
குவதாற்காான செசயல்முதைறதைய எழுதாவும்.
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படம் 6.2 Circuit Construction Kit : DC-Virtul Lab இல் உரு�ாக்கியா ஒரு மின்கலன்  
இறை�க்கப்பட்டுள்ள மின்சுற்று.

• காம்வேபாணன்ட் செபட்டியில் வேதாதைவயான மின்சுற்றுப்  
பகுதிகாதைளக் காண்டறியவும்.

• இந்தா மின்சுற்றுப் பகுதிகாதைள காம்வேபாணன்ட் செபட்டி 
யிலிருந்து முக்கிய சாளரத்திற்கு இழுத்து தைவக்காவும்.

• அவற்தைற சரியாகாப் செபாருத்தாவும்.

மின்சுற்று ொளரத்தில் கூறுறைளச் வோெர்க்க
• வேதாதைவயான மின்சுற்றுக் கூறுகாதைள காம்வேபாணன்ட்  

செபட்டியிலிருந்து மின்சுற்று சாளரத்திற்குள் இழுக்காவும்.

• ஒவ்செவாரு மின்சுற்றுப் பகுதிகாளின் முதைனகாளிலும் உள்ள 
வட்ட இதைணப்பான்காதைள பயன்படுத்தி மின்சுற்றுப்  
பகுதிகாதைள ஒன்வேறாசெடான்று இதைணக்காவும் (காணக்ட் 
செசய்யவும்).

மின்சுற்று முழுதைையாகாச் சரிசெசய்யப்படும் வேபாது பல்பு 
ஒளிரும்.
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அதிக மின்சுற்றுகள்

இப்வேபாது படம் 6.3 இல் காாட்டப்பட்டுள்ளபடி ஒரு  
மின்சுற்றிதைன உருவாக்கி மின்விளக்கின் ஒளிதைய  
காவனிக்காவும்.

படம் 6.3 DC-Virtul Lab இல் இரண்டு மின்கலன் வோெர்த்து  
உரு�ாக்கியா மின்சுற்று

ஏற்கானவேவ உருவாக்கிய மின்சுற்றிலிருந்து இந்தா  
மின்சுற்றுக்கு என்ன வேவறுபாடு?

• செசல்காளின் எண்ணிக்தைகா அதிகாரித்தாது.

• ...........................................................................................

மின்சுற்றிறை�க் கட்டுப்படுத்துதல்

வேைவேை உள்ள இரண்டு நிகாழ்வுகாளிலும் பல்பு  
எப்வேபாதும் எரிந்துசெகாாண்டிருக்கும். பல்தைப ஆன்/ஆப் செசய்யும் 
வசதிதையயும் வேசர்த்தினால் மின்சுற்தைற நைக்குக் காட்டுப்படுத்தா 
இயலும் (படம் 6.4).

DC-Virtul Labs இல் இந்தா மின்சுற்தைற உருவாக்காவும் 
(படம் 6.5, 6.61).

படம் 6.4 சுவிட்ச் இறை�த்த மின்சுற்று
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கூறுகறைள (Components) துண்டிக்க
PhET சாளரத்தில் உள்ள மின்சுற்றில் வேசர்க்காப்பட  
வேவண்டியவற்தைறக் கூறுகாள் (காம்வேபாணன்ட்) என்று  
அதைழாப்பர். இதைணக்காப்பட்ட கூறுகாதைளத் துண்டிக்கா, 
வேதாதைவயான பகுதிதையக் கிளிக் செசய்யும் வேபாது வேதாான்றும் 
காத்தாரிக்வேகாால் ஐகாாதைனக் கிளிக் செசய்யவும்.

படம் 6.5 சுவிட்ச் ஆப் இல் உள்ள மின்சுற்று படம் 6.6 சுவிட்ச் ஆன் இல் உள்ள மின்சுற்று

முதாலில் உருவாக்காப்பட்ட மின்சுற்றில் வேைலும் ஒரு 
சுவிட்தைச வேசர்ப்பதாற்காான செசயல்பாடுகாதைளப் பட்டியலிட்ட பிறகு 
மின்சுற்தைற உருவாக்காவும்.

• மின்சுற்றின் இதைணப்புகாதைள வசதியான ஒரு பகுதியில் 
துண்டிக்காவும்.

• .......................................................................................................................................

• .......................................................................................................................................

DC செைய்நிகார் ஆய்வகா சிமுவேைஷன்காதைளப் பயன் 
படுத்தி உங்காள் பாடப்பகுதிகாளில் குறிப்பிடப்பட்டுள்ள பல்வேவறு 
மின்சுற்றுகாதைள வடிவதைைத்து அவற்தைற உற்றுவேநாக்காவும்.
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�திப்பிடலாம்

•  கீவேழா செகாாடுக்காப்பட்டுள்ள உறுப்புகாதைளயும் அவற்றின் செபயர்காதைளயும் சரியான வரிதைசயில் 
எழுதாவும்.

கூறுகள் மெபயார்

மின்காைன்

சுவிட்சு

ஒயர்

பியூஸ்

•  கீவேழா உள்ள மின்சுற்றில் விளக்தைகா ஒளிரச் செசய்ய எந்தா காம்வேபாணன்ட் வேசர்க்காப்பட 
வேவண்டும்?

   a) ஒயர்    b) பியூஸ் 

   c) சுவிட்சு     d) மின்காைன்

மெதாடர் மெெயால்பாடுகள்

1.  நீங்காள் தாயாரித்தா மின்சுற்றில் பியூஸ் வேசர்த்து புதிய மின்சுற்று ஒன்தைற உருவாக்காவும். வேைலும் 
அதிகா மின்காைங்காதைள சரியாகா வேசர்த்து மின்சுற்றிதைனக் காவனிக்காவும். உங்காள் முடிவு என்ன?

2.  PhET → Circuit Construction Kit: DC-Virtual Lab ஐ திறந்து விளக்காப்படங்காளில்  
காாட்டப்பட்டுள்ளபடி மின்சுற்றுகாதைள உருவாக்கி விளக்கின் ஒளி தீவிரத்தைதாக் காவனிக்காவும்.
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அத்தியாாயாம் ஏழு

விளக்கக்காட்சியையா அழகாக்கலாாம்

சந்திரயாான் மிஷன் தொ�ாடர்பாாக நந்தி�ா �யாாரித்�  
சுவதொராட்டி மே�மே� �ரப்பாட்டுள்ளது. அறிவியால் �ன்றத்தின்  
�லை�லை�யில் நலைடதொபாற்ற சுவதொராட்டி �யாாரிப்பு மேபாாட்டியின் ஒரு 
அங்க�ாக இது �யாாரிக்கப்பாட்டது. இனி வரும் முக்கியா  
தொசயால்பாாடு அறிவியால் கருத்�ரங்கு. �லை�ப்பு 'இந்தியாாவின் சந்திர 
பாயாணங்கள்'. கருத்�ரங்கு நலைடதொபாறும் மேநரத்தில் அ�னுடன் 
தொ�ாடர்புலைடயா பாடங்கள், �கவல்கலைளயும் கணினியின் உ�வி-
யுடன் காட்ட முடியும் என்று நிகழ்ச்சி நிரல் அறிவிப்பில்  
தொ�ரிவிக்கப்பாட்டுள்ளது.
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LibreOffice Impress
லிப்மேர ஆபிஸ் இம்ப்தொரஸ் என்பாது ஆவண  
அறக்கட்டலைளயாால் உருவாக்கப்பாட்டு பாரா�ரிக்கப்பாடும்  
விளக்கக்காட்சி தொ�ன்தொபாாருளாகும். உலைர,  
பாடங்கள், ஆடிமேயாா/வீடிமேயாா மேபாான்றவற்லைற உள்ளடக்கி, 
பாார்லைவயாாளர்களுக்கு தொ�ளிவாகவும் கவர்ச்சியாாகவும் 
�கவலை� வழங்க இம்ப்தொரஸ் உ�வுகிறது.  
லை�க்மேராசாப்டின் பாவர்பாாயிண்ட், ஆப்பிளின் கீமேநாட் 
(keynote) ஆகியாலைவயும் விளக்கக்காட்சி தொ�ன் 
தொபாாருள்களாகும்.

கணினி உ�வியுடன் கருத்�ரங்கு விளக்கக்காட்சிகலைள 
எவ்வாறு மே�ம்பாடுத்துவது என்ற அவர்களின் மே�டல்  
விளக்கக்காட்சி தொ�ன்தொபாாருலைள அலைடந்�து. ஆய்வக  
கணினியில் �ற்மேபாாது உள்ள இம்ப்தொரஸ் தொ�ன்தொபாாருலைள  
விளக்கக்காட்சிக்குப் பாயான்பாடுத்� முடிவு தொசய்�னர்.

கருத்தரங்கு விளக்கக்காட்சிக்குத் தயாாராதல்

அறிவியால் �ன்றத்தில் உள்ள ஒவ்தொவாரு குழுவும்  
இந்தியாாவின் சந்திர பாயாணத்தின் தொவவ்மேவறு கட்டங்கலைள 
கருத்�ரங்கில் முன்லைவக்க மேவண்டும் என்று பாரிந்துலைரக் 
கப்பாட்டுள்ளது. கருத்�ரங்கில் சந்திரயாான் மிஷன்  
தொ�ாடர்பாான பாணிகலைள முன்லைவக்க அப்பு அடங்கியா  
குழுவினருக்கு வாய்ப்பு கிலைடத்�து.

கணினிலையா பாயான்பாடுத்தி சந்திரயாான் இயாக்கத்தின்  
விளக்கக்காட்சியில் என்தொனன்ன மேசர்க்கப்பாட மேவண்டும்?

• சந்திரயாான் பாணி தொ�ாடர்பாான பாடங்கள்.

• �லைரயிறங்கும் அனிமே�ஷன் வீடிமேயாா.

• சந்திரயாான் பாற்றியா பிற முக்கியா �கவல்கள்.

• ..............................................................................................................................

• ..............................................................................................................................

அவர்கள் இலைணயாத்திலிருந்து பாடங்கள் �ற்றும்  
காதொணாளிகலைளச் மேசகரித்�னர். சந்திரயாான் பாற்றியா �ற்ற முக்கியா 
�கவல்களும் விக்கிப்பீடியாாவின் உ�வியுடன் மேசகரிக்கப்பாட்டன.
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விளக்கக்காட்சிக்கு (பிரசன்மேடஷன்) மே�லைவயாான  
அலைனத்துத் �கவல்களும், பாடங்கள் �ற்றும் வீடிமேயாாக்கள் 
�யாாராக உள்ளன.

இவற்லைற பாயான்பாடுத்தி பிரசன்மேடஷன் தொசய்வது எப்பாடி?

முயாற்சி தொசய்மேவாம்.

விளக்கக்காட்சியில் பால்மேவறு திலைரகளின் வழியாாகத் 
�ாமேன �கவல்கள் வழங்கப்பாடுகிறது.

பிரசன்மேடஷன் �யாாரிப்பா�ற்கு முன், நாம் �யாாரிக்கும்  
பிரசன்மேடஷனின் ஒவ்தொவாரு திலைரயிலும் வரமேவண்டியா  
�கவல்கலைள ஒரு மேநாட்புக்கில் எழுதித் �யாாரிக்க�ாம். இவ்வாறு 
தொசய்�ால் கணினிக்கு �ாற்றப்பாடும் தொசயால் எளிலை� 
யாாகு�ல்�வா?

கீமேழ தொகாடுக்கப்பாட்டுள்ளபாடி திலைரயில் காட்டப்பாடும் 
உள்ளடக்கத்லை� அவர்கள் எழுதித் �யாாரித்�ார்கள்.

கணினி திலைரயின் விகி�ாசாரத்லை� �னதில் நிலைனத்து 
உள்ளடக்கம் சரிதொசய்யாப்பாட மேவண்டும். ஏதொனனில் இலைவ  
புதொராதொ�க்டரில் காட்டப்பாட மேவண்டும். பாடங்கள் மு�லியான 
திலைரயில் எங்கு வரமேவண்டும் என்பாலை�ப் புரிந்துதொகாள்ளும் 
வலைகயில் பாதிவு தொசய்யாப்பாட மேவண்டும்.

இந்� பாடங்கலைள நாம் பாயான்பாடுத்� 
அனு�தி �ரப்பாட்டுள்ள�ா?

பாயான்பாடுத்� அனு�திக்கப் 
பாட்டுள்ள�ா என்பாலை�ச்  

சரிபாார்த்து உறுதிப்பாடுத்�வும்.
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CHANDRAYAN 3 
India’s Moon Mission

SIGNIFICANCE

• Launched on July 14, 2023 by ISRO

• Successful lunar mission after USA,   

  Russia & China

• ......................................................

FEATURES 

•  ..........................

• Consists of Prgyan Rover  
and Vikram Lander

• Sends data to Earth 
Image of 

Chandrayan

தியைர 1 தியைர 2

தியைர 3 தியைர 4

விளக்கக்காட்சியில் பாயான்பாடுத்�மேவண்டியா உள்ளடக்கத்தின் அலை�ப்பு

மே�மே� தொகாடுக்கப்பாட்டுள்ள எடுத்துக்காட்டில் 
ஒவ்தொவாரு திலைரயிலும் என்ன வர மேவண்டும் என்பாலை� 
நீங்கள் எழு�வில்லை�யாா?

இப்மேபாாது தொ�ன்தொபாாருலைளத் திறந்து பிரசன்மேட-
ஷலைனத் �யாார் தொசய்மேவாம். அ�ற்காக கணினியில் லிப்மேர 
ஆபீஸ் இம்ப்தொரலை�த் திறக்கவும்.

இம்ப்ரெரஸ் திறந்தால்

LibreOffice Writer திறக்கப்பாட்டவுடன் உள்ளடக்கத்லை� 
மேநரடியாாக பாக்கத்தில் �ட்டச்சு தொசய்யா�ாம்.  
இருப்பினும், இம்ப்தொரஸ் திறக்கப்பாட்டதும், Select a Template 
சாளரம் மு�லில் திறக்கும் (பாடம் 7.1). இம்ப்தொரஸ் தொ�ன் 
தொபாாருளின் ஒரு பாகுதியாாக வரும் வடிவலை�ப்பு வார்ப் 
புருக்கள் (Template) இந்� சாளரத்தில் கிலைடக்கும். முன்னமேர  
�யாாரிக்கப்பாட்ட வடிவலை�ப்புகலைள நீங்கள் பாயான் 
பாடுத்தினால், அவற்றில் இருந்து மே�ர்ந்தொ�டுத்து, Open தொசய்து 
தொ�ாடர�ாம். அத்�லைகயா வடிவலை�ப்புகள் மே�லைவயில்லை� 
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என்றால், நீங்கள் Close தொசய்து அடுத்�கட்டத்திற்கு  
தொசல்��ாம்.

பாடம் 7.1 இம்ப்தொரஸ் சாளரம் திறக்கும்மேபாாது கிலைடக்கும் சாளரம்

இந்� சாளரத்லை� Close தொசய்� பிறகு, இம்ப்தொரஸ்  
தொ�ன்தொபாாருளின் முக்கியா சாளரத்லை� கவனிக்கவும் (பாடம் 7.2). இது 
writer சாளரத்திலிருந்து மிகவும் மேவறுபாட்டது.

பாடம் 7.2 இம்ப்தொரஸ் முக்கியா சாளரம்

மேவறுபாாடுகள் என்ன? ஒப்பிட்டு ஒரு குறிப்லைபா  
உருவாக்கவும்.

• உள்ளடக்கத்லை� மேநரடியாாக லைரட்டரில் �ட்டச்சு  
தொசய்யா�ாம். ஆனால் இம்ப்தொரஸில் அது சாத்தியாமில்லை�.
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• லைரட்டர் வின்மேடாவிற்குக் கீமேழ உள்ள ஸ்மேடட்டஸ் பாாரில், 
page என்று எழுதியா பாகுதியில் இம்ப்ரஸில் Slide என்று  
எழு�ப்பாட்டுள்ளது.

• ..............................................................................................................................

ஸ்யைலாடுகள் தயாாரிக்கலாாம்

இம்ப்தொரஸ் சாளரம் திறக்கும் மேபாாது Layout கலைள 
(பாடம் 7.3) கவனிக்கவும். ஸ்லை�டுகலைள உருவாக்கு 
வ�ற்கு வசதியாாக, விளக்கக்காட்சியின் ஒரு பாகுதியாாக  
இத்�லைகயா Layout கள் மேசர்க்கப்பாட்டுள்ளன.

பாடம் 7.3 ஐப் பாார்க்கவும். மே�ர்ந்தொ�டுக்கப்பாட்ட மே�அவுட் 
மூ�ம் ஸ்லை�டில் உள்ளடக்கத்லை�ச் மேசர்க்க முடியு�ா?

ஸ்யைலாடு

பிரசன்மேடஷன் தொ�ன் 
தொபாாருளில் உள்ள ஸ்லை� 
டுகளில் உள்ளடக்கத்லை� 
ஒழுங்கலை�க்கப்பாடுகிறது. 
விளக்கக்காட்சியின் 
மேபாாது ஒவ்தொவாரு 
ஸ்லை�டின் உள்ளடக் 
கமும் ஒவ்தொவாரு திலைர-
யிலும் காட்டப்பாடும். 
இம்ப்தொரஸ்ஸில் உள்ள 
ஸ்லை�டுகலைள திலைர 
யின் அளவிற்கு ஏற்பா  
சரிதொசய்யா�ாம். இந்� 
ஸ்லை�டுகலைள நாம்  
விரும்பும் எந்� வரிலைச-
யிலும் வழங்க�ாம்.

�லை�ப்பு மேசர்க்க�ாம்

துலைணத்�லை�ப்பு மேசர்க்க�ாம்

பாடம் 7.3 இம்ப்தொரஸ் வின்மேடாவில் கிலைடக்கும் மே�அவுட்கள்

• �லை�ப்பு மேசர்க்க�ாம்

• ..........................................................................................................................................

நீங்கள் ஏற்கனமேவ தொசய்து லைவத்திருக்கும் திலைரயில் 
மு�லில் வரமேவண்டியா உள்ளடக்கம் மே�ர்வு தொசய்திருக்கும்  
Layout ஐ பாயான்பாடுத்��ா�ா?

மு��ாவ�ாக மேசர்க்கப்பாடமேவண்டியா Chandrayan3 என்ற 
�லை�ப்பும் India's Moon

Mission என்ற துலைணத்�லை�ப்பும் முலைறமேயா Click to add 
Title, Click to add Text என்பானவற்றில் கிளிக் தொசய்து �ட்டச்சு 

தொசய்து மேசர்க்கவும்.
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இப்மேபாாது நாம் மேசர்த்� தொடக்ஸ்டிற்கு மே�லைவயாான 

அளவு, நிறம் தொகாடுத்து அழகாக்க மேவண்டும். இ�ற்கு,  

தொடக்ஸ்லைடத் மே�ர்ந்தொ�டுக்கும்மேபாாது வ�து பாக்கத்தில் மே�ான்றும் 

Properties சாளரத்தில் (பாடம் 7.4) மே�லைவயாானவற்லைற உள்ளிட்டு 

அலை� அழகான�ாக �ாற்ற முயா�வும்.

புதியா ஸ்யைலாடுகயைள சேேர்க்கலாாம்

மு�ல் ஸ்லை�டில் உள்ளடக்கம் மேசர்க்கப்பாட்டது. லைரட்டர் 
தொ�ன்தொபாாருளில் ஒரு பாக்கம் முடிந்�தும் �ானாகமேவ அடுத்� 
பாக்கத்திற்கு தொசன்றுவிடும். ஆனால் இம்ப்தொரஸில் புதியா ஸ்லை�டு 
எவ்வாறு மேசர்ப்பாது? இம்ப்தொரஸில் உள்ள மே�லைவயாான option 
ஐ மே�ர்ந்தொ�டுத்து புதியா ஸ்லை�லைடச் மேசர்க்கவும். தொ�ாடர்ந்து New 
Slide, Duplicate Slide என்பான பாயான்பாடுத்தும்மேபாாது மே�ான்றும் 
�ாறு�ல்கலைள அட்டவலைண 2.1 இல் குறித்துலைவக்கவும்.

மே�லும் தொகாடுக்கப்பாட்ட பாடத்லை� கவனித்து (பாடம் 7.5) புதியா 
ஸ்லை�டுகலைளச் மேசர்ப்பா�ற்கான �ற்தொறாரு வழிலையாக் கண்டறியா 
மேவண்டும்.

பாடம் 7.4 தொடக்ஸ்லைடத் மே�ர்வுதொசய்யும் மேபாாது கிலைடக்கும் Properties நுட்பாம்
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நுட்பம் பயான்

New Slide

Duplicate Slide

அட்டவலைண 7.1 : ஸ்லை�டுகளின் பாயான்பாாடு

பாடம் 7.5  
புதியா ஸ்லை�லைடச் மேசர்ப் 

பா�ற்கான டிராப்டவுன் தொ�னு

இவ்வாறு மே�லைவயாான அளவு ஸ்லை�டுகள்  
பிரசன்மேடஷனில் மேசர்க்க�ாம். ஸ்லை�டுகள் மேசர்க்கப் 
பாட்டவுடன் �யாாரிக்கப்பாட்ட உள்ளடக்கத்துடன் தொபாாருந்�க் 
கூடியா மே�அவுட்கலைளக் கண்டறியா மேவண்டும்.

Title, Content என்ற மே�அவுட்லைட மே�ர்ந்தொ�டுப்பா�ன் மூ�ம் 
இரண்டாவது திலைரக்கு �யாார் தொசய்யாப்பாட்ட உள்ளடக்கத்லை� 
புதியா ஸ்லை�டில் மேசர்க்கவும் (பாடம் 7.6).

மே�அவுட் மீது 
தொ�ளஸ் பாாயின்டர் 
லைவத்�ால் அ�ன் 
தொபாயார் மே�ான்றும்.

Title, Content 

பாடம் 7.6 மே�அவுட் மே�ர்வு சாளரம்

இவ்வாறு �யாாரிக்கும் மேபாாது உள்ள சிறப்புகள் என்ன?

• �லை�ப்புகலைள �னித்�னியாாகச் மேசர்க்க�ாம்.

 �லை�ப்பின் எழுத்துரு அளவு ........................

• �னித்�னியாாக விளக்கப்பாட மேவண்டியா உள்ளடக்கம்  
�னியாாகச் மேசர்க்க�ாம். 

 எழுத்துரு அளவு ....................................
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• �லை�ப்பு �ற்றும் உள்ளடக்கத்தின் எழுத்துரு அளவு, நிறம் 
மேபாான்றலைவ மே�லைவக்மேகற்பா �ாற்றிக்தொகாள்ள�ாம்.

• .............................................................................................................................

நாம் முன்னமேர �யாாரித்து லைவத்� திலைர வடிவலை�ப் 
புகளில் மூன்றாவ�ற்கு அப்புவின் குழுவால் பாரிந்துலைரக் 
கப்பாட்ட மே�அவுட் விவரங்கள் கீமேழ உள்ள அட்டவலைணயில் 
தொகாடுக்கப்பாட்டுள்ளன. இலைவ தொபாாருந்து�ா எனச்  
சரிபாார்க்கவும். மே�லும் இரண்டு புதியா ஸ்லை�டுகலைள  
வடிவலை�த்து தொபாாருத்��ான மே�அவுட் கண்டறிந்து  
அட்டவலைண 7.2 ஐ முழுலை�யாாக்கவும்.

ஸ்கிரீன்  
வடிவயைைப்பு

சேதர்ந்ரெதடுக்கப்பட்ட 
சேலாஅவுட்

சேேர்க்கக்கூடியா உள்ளடக்கம்

திலைர 3 Title and 2 Content
�லை�ப்பும் இரண்டு நிலைரகளி�ான உள்ளடக்கவும். மு�ல் 
நிரலில் உலைரயும் இரண்டாவது நிரலில் பாடம்.

திலைர 4

திலைர 5

அட்டவலைண 7.2 : மே�அவுட் விபாரங்கள்

படத்யைத சேேர்க்கலாாம், அழகாக்கலாாம்

மே�மே� திட்டமிட்டபாடி மூன்றாவது ஸ்லை�டில்  
பாட்டியாலிடப்பாட்டுள்ள �கவலுடன் சந்திரயாானின் பாடமும்  
மேசர்க்கப்பாட மேவண்டும். அ�ற்கு தொபாாருத்��ான மே�அவுட்  
மே�ர்ந்தொ�டுக்கவும். அட்டவலைண 7.2 இல் �ரப்பாட்டுள்ளTitle and 
2 Content மே�அவுட்லைடப் மேசாதித்துப் பாார்க்கவும். இங்மேக நீங்கள் 
இரண்டு நிரல்களில் உள்ளடக்கத்லை�ச் மேசர்க் 
க�ாம். இ�ன் மு�ல் பாத்தியில் அறிமுகப்பாடுத்�ப்பாட மேவண்டியா 
உள்ளடக்கங்கலைளச் மேசர்த்� பிறகு அடுத்� நிரலில் பாடத்லை� 
மேசர்க்க�ா�ா?

�ட்டச்சு தொசய்வ�ன் மூ�ம் உள்ளடக்கத்லை� மேசர்க்க  
விரும்பினால் தொபாட்டிலையா கிளிக் தொசய்து �ட்டச்சு தொசய்து  
மேசர்க்க�ாம் என்பாலை� நாம் ஏற்கனமேவ தொ�ரிந்து 
தொகாண்மேடாம். ஆனால் இந்�ப் தொபாட்டியில் எளி�ாக  
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பாடங்கலைளச் மேசர்க்க இதில் ஓர் அலை�ப்பு �ரப்பாட்டுள்ளது.  
தொகாடுக்கப்பாட்ட பாடம் (பாடம் 7.7) காண்க.

பாடம் 7.7 ஸ்லை�டில் பாடம், வீடிமேயாா, அட்டவலைண, வலைரபாடம்  
மேபாான்றவற்லைறச் மேசர்ப்பா�ற்கான நுட்பாம்

�ட்டச்சு தொசய்து உலைரலையாச் மேசர்ப்பாலை� �விர, இந்� 
அலை�ப்லைபாப் பாயான்பாடுத்தி நான்கு வலைகயாான உள்ளடக் 
கங்கலைள ஸ்லை�டில் மேசர்க்க�ாம். அ�ன் மே�ல் தொ�ளவுஸ் 
பாாயின்டலைர லைவத்துப் பாடத்லை�ச் தொசருகுவ�ற்கான  
நுட்பாத்லை�க் கண்டறியாவும். கீமேழ உள்ள அட்டவலைண 7.3 இல் 
�ற்ற நுட்பாங்களின் பாயாலைனச் மேசர்க்கவும்.

வரிலைச 
எண்

நுட்பாம் பாயான்

1 ......... ............ ............ ............. .......... .

2 வலைரபாடத்லை� உள்ளடக்க�ாகச் மேசர்க்க

3 ......... ............ ............ ............. .......... .

4 ......... ............ ............ ............. .......... .

அட்டவலைண 7.3 ஸ்லை�டில் உள்ளடக்கத்லை�ச் மேசர்ப்பாது பாற்றியா 
விபாரங்கள் பாடம் ஸ்லை�டில் மேசர்க்கப்பாட்டது.

பாடத்லை� மேசர்த்து மூன்றாவது ஸ்லை�லைடத் �யாாரித்� 
பிறகு, நான்காவது திலைர வடிவலை�க்கப்பாட மேவண்டும்.  
மூன்றாவது திலைரயில் பாடம் இருந்� இடத்தில் நான் 
காவது திலைரயில் காதொணாளிலையா மேசர்க்க�ாம். இ�ற்காக 
எடுக்க மேவண்டியா தொசயால்பாாடுகலைளக் கீமேழ குறிப்பிடவும்.

• ஸ்லை�டின் திலைர வடிவலை�ப்லைபாத் �யாாரிக்கவும்.

ஸ்யைலாடில் படத்யைத 
எவ்வாறு சேேர்ப்பது

• மே�அவுட்டில் Content 
தொபாட்டியில் மேசர்க்கப் 
பாட்டுள்ள இடத்தில் 
Insert Image ஐகானில் 
கிளிக் தொசய்க.

• கிலைடக்கக்கூடியா 
டயாமே�ாக் தொபாட்டிலையாப் 
பாயான்பாடுத்தி பாடத்லை� 
மேசர்க்கவும்.
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• மே�லைவயாான மே�அவுட்லைடத் மே�ர்ந்தொ�டுக்கவும்.

• ............ என்ற பாகுதியில் �லை�ப்லைபா உள்ளிடவும்.

• உள்ளடக்கத்லை� மேசர்க்க விரும்பும் பாகுதியில் தொடக்ஸ்ட் 
உள்ளடக்கத்லை� �ட்டச்சு தொசய்யாவும்.

• விளக்கக்காட்சி தொ�ாடர்பாான காதொணாளிலையா மேசர்க்கவும்.

காதொணாளிலையா மேசர்க்க  என்பா�ன் கீழ்  
வ�துபுறத்தில் உள்ள ஐகாலைன கிளிக் தொசய்யாவும்.

இதுவலைர மே�அவுட்கலைளப் பாயான்பாடுத்தி ஸ்லை�டுகலைள 
எவ்வாறு �யாாரிப்பாது என்று கற்றுக்தொகாண்மேடாம். மே�அவுட்டில் 
மு�லில் வழங்கப்பாட்ட தொவற்று ஸ்லை�லைடப் பாயான்பாடுத்தியும் 
ஸ்லை�டுகலைள உருவாக்க�ாம். இதுமேபாான்ற ச�யாங்களில் 
லைரட்டர் தொ�ன்தொபாாருளில் ந�க்குத் தொ�ரிந்� தொடக்ஸ்ட் பாாக்ஸ் 
அலை�ப்லைபாப் பாயான்பாடுத்தி ஸ்லை�டில் தொடக்ஸ்ட் உள்ளடக்கத்லை� 
மேசர்க்க மேவண்டும். அப்பாடியாானால் தொவற்று ஸ்லை�டில்  
பாடங்கலைள மேசர்க்க லைரட்டரில் பாயான்பாடுத்தியா எந்�  
ஆப்ஷன்கலைளப் பாயான்பாடுத்��ாம்?

• Insert → Image

•  டூல் ஐகான் பாயான்பாடுத்தி.

• ......................................................................................................................

நாம் வடிவலை�த்� அலைனத்து ஸ்லை�டுகளும் இப்மேபாாது 
�யாாராக உள்ளன. இமே� முலைறயில் நம் விருப்பாத்திற்கு ஏற்பா 
எத்�லைன ஸ்லை�டுகலைள மேவண்டு�ானாலும் எளி�ாகச்  
மேசர்க்க�ாம். முன்லைவக்க விரும்பும் கருத்துக்களுக்கு 
மே�லைவயாான ஸ்லை�டுகலைளச் மேசர்க்கவும். ஒவ்தொவாரு  
�ாற்றத்லை�யும் மேசமிக்க �றவாதீர்.

விளக்கக்காட்சி எளிதானது!

ஸ்லை�டுகலைள �ட்டும் தொசய்�ால் மேபாாது�ா? 
அவற்லைற விளக்க மேவண்டா�ா? இ�ற்கான சிறப்பு வழி 
முலைறகள் பிரசன்மேடஷன் தொ�ன்தொபாாருளில் மேசர்க்கப் 
பாட்டிருக்கும். பிரசன்மேடஷன் தொ�ன்தொபாாருளால் எத்�லைன  

மேகாப்பிலைன  
மேசவ் தொசய்யாவும்



85

தகவல் தொதொடர்பு தொதொழில்நுட்பம்-VII

விளக்கக்கொட்சியைை அழகொக்கலாொம்

ைதிப்பிடலாாம்

•  LibreOffice Impress இல் புதியா ஸ்லை�டுகலைளச் மேசர்க்க பாயான்பாடுத்� மேவண்டியா நுட்பாம் 
எது?

  a) Edit Slide    b) Add new slide

  c) New Slide    d) Insert Slide

•  LibreOffice Impressல் உள்ள ஸ்லை�டில் பாடம், காதொணாளிலையா மேசர்க்கப் பாயான்பாடுத்� 
மேவண்டியா கருவிகள் எலைவ?

  a)      b) 

  c)     d)

ரெதாடர் ரெேயால்பாடுகள்

1.  LibreOffice Impress இல் இந்தியாாவின் முக்கியா சு�ந்திர மேபாாராட்ட வீரர்கலைள  
நிலைனவுகூரும் வலைகயில் அவர்களின் பாடங்கள், �கவல்களுடன் ஒரு பிரசன்மேடஷன் 
�யாாரிக்கவும்.

2. இந்தியாாவின் விண்தொவளி ஆராய்ச்சியில் Dr. APJ அப்துல் க�ாமின் பாங்களிப் 
புகளின் அடிப்பாலைடயில் LibreOffice Impress இல் ஒரு பிரசன்மேடஷலைனத் �யாாரிக்கவும்.  
பாடங்கள், விளக்கங்கலைள இலைணயாத்திலிருந்து மேசகரிக்க�ாம்.

ஸ்லை�டுகலைளயும் எளி�ாக நிர்வகிக்க முடியும். இ�ற்கு Slide 
Show தொ�னுவிலிருந்து Start from first slide என்பாலை� கிளிக் 
தொசய்�ால் மேபாாதும். பாடத்லை� பாார்க்கவும் (பாடம் 7.8).

இப்மேபாாது ந�து பிரசன்மேடஷன் முழுத்திலைரயில் தொ�ரியும். 
அடுத்� ஸ்லை�டிற்குச் தொசல்� கீமேபாார்டில் Enter அல்�து Right 
Arrow பாயான்பாடுத்�வும்.

கருத்�ரங்கு விளக்கக்காட்சியின் மேபாாது முன்பு பாார்த்� 
திலைரலையா மீண்டும் காட்ட என்ன தொசய்வது?

பிரசன்மேடஷலைன இயாக்குவ�ன் மூ�ம் இலை�  
தொசய்வ�ற்கான வழிலையாக் காணவும்.

பாடம் 7.8 �யாாரிக்கப்பாட்ட  
விளக்கக்காட்சிலையாக்  

காண்பிக்கும் அலை�ப்பு
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அத்தியாாயாம் எட்டு

மீண்டும் மீண்டும் அதேே படங்கள்

அப்புவின் அம்மாா ஒரு புடவைை ைாங்கினாாள். சிைப்பு, மாஞ்சள் 
நிறம் கலந்த புடவைை. புடவைையின் ஓரங்களில் படங்கள் வைதக்கப் 
பட்டுள்ளனா. இந்த படங்கள் அப்புவைை அதிகம் கைர்ந்தனா.

"புடவைை எப்படி இருக்கிறது?"

அம்மாா அப்புவிடம் கேகட்டாள்.

"எனாக்கு விளிம்புகளில் உள்ள படங்கள் பிடித்தது. அவைை 
ைடிைங்களாகும். கணித பாடப்புத்தகத்தில் இத்தவைகய  
ைடிைங்கவைளப் பற்றி எனாக்கு கற்றுக்கொகாள்ள கேைண்டும்."

அப்பு தன் கருத்வைத விளக்கினாார்.

நண்பர்ககேள, புடவைையில் படத்தின் அவைமாப்வைபக்  
கைனித்தீர்களா?

உங்கள் குறிப்கேபட்டில் இதுகேபான்ற கணித ைடிைங்கவைள 
நீங்கள் தயார் கொசய்திருப்பீர்கள்.

இத்தவைகய பல ைடிைங்கவைள நீங்கள் பார்த்திருப்பீர்கள். 
கொகாடுக்கப்பட்டுள்ள படங்கவைளயும் பாருங்கள். (படம் - 8.1)
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படம் 8.1 கணிே வடிவங்கள்
இந்த படங்கள் எப்படி ைவைரயப்படுகின்றனா என்று  

பார்த்தீர்களா?

ஒகேர ைடிைத்வைதப் பலமுவைற திரும்ப திரும்ப  
ைவைரயும்கேபாது இத்தவைகய படங்கள் உருைாகின்றனா.

மீண்டும் மீண்டும் ைரும் அவைனாத்து கொசயல்கவைளயும் 
கணினி மூலம் எளிதாகச் கொசய்ய முடியும் என்பது  
கொதரிந்தகேத.

ஆனாால் இங்கேக கொைறுமாகேனா மீண்டும் மீண்டும் 
கணித உருைங்கவைள ைவைரைது கேபாதாது. அைற்வைற 
மீண்டும் கொசய்யும்கேபாது ைழக்கமாானா கணக்கீடுகவைள  
பின்பற்ற கேைண்டும்.

கணினியில் இந்த ைவைகயானா படங்கள் எவ்ைாறு  
உருைாக்கப்படுகின்றனா?

இதற்கு எந்த கொமான்கொபாருவைளப் பயன்படுத்தலாம்?

• ஜிகேயாஜிப்ரா

• கார்மால்

• ....................................................................................................................

• ....................................................................................................................

தே�ாஜாா ஜான்னல்

ஸ்கொபயினின் கேகட்ட 
கேலானியாவில் புனித 
கேமாரியின் கொபயரில் ஒரு 
கேதைாலயம் உள்ளது. இந்த  
கேதைாலயத்தின் உள்கேள 
உள்ள ஒரு சாளரத்தின்  
படத்வைதப் பாருங்கள். இது 
கேராஜாா ஜான்னால் என்று 
உலகப் புகழ் கொபற்றது. 
இதில் உள்ள ைடிைத்வைதக்  
கைனியுங்கள்.

கணினியில் கணிே வடிவங்கள் (தேபட்தேடன்கள்).

கிரிட்டா கலர்கொபயின்ட் கேபான்ற கொமான்கொபாருள்கவைள பயன்படுத்தி ைடிைங்கவைள ைவைரயலாம். 
ஆனாால், கணித விதிகவைளத் துல்லியமாாக பயன்படுத்தி ைடிைங்கவைள உருைாக்கச் சிறப்பு  
கொமான்கொபாருள்கள் உள்ளனா. ஜிகேயாஜிப்ரா, சின்ட்கொரல்ல, கார்கொமாட்டல் கேபான்றவைை அத்தவைகய 
கொமான்கொபாருள்கள். இந்த கொமான்கொபாருளானாது கணித கட்டுமாானாங்கவைள உருைாக்குைது  
மாட்டுமால்லாமால் அைற்வைறப் பயன்படுத்தி கணித தத்துைங்கவைளச் சரிபார்க்கவும் பயன் 
படுகிறது. ஸ்கிராட்ச், வைபதான் கேபான்ற புகேராகிராமிங் கொமாாழிகவைளப் பயன்படுத்தியும் கணித 
ைடிைங்கவைள உருைாக்கலாம்.
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சமபக்க வடிவங்களைை வளை�தேவாம்

GeoGebra சாளரத்வைத திறந்து ஒரு முக்கேகாணத்வைத 
ைவைரயவும்.

முக்கேகாணத்வைத ைவைரைதற்கு எந்தக் கருவிவைய பயன் 
படுத்த கேைண்டும் என்று உங்களுக்குத் கொதரியுமாா?

பலதேகாண கருவிகள்

ஜிகேயாஜிப்ரா சாளரக் கருவித்கொதாகுப்பில் ஐந்தாைதாகப்  
பலகேகாணங்கவைள ைவைரைதற்குரிய கருவி உள்ளது. 
Polygon, Regular Polygon கருவிகவைள பயன்படுத்தி  
பலகேகாணங்கவைள ைவைரயலாம்.

இந்த கருவிகளின் சிறப்புகவைள கண்டறிந்து கீகேழ  
தரப்பட்டுள்ள அட்டைவைண 8.1 ஐ முழுவைமாயாக்கவும்.

கருவி கருவியின் பெபயார் பயான்பாடு

Polygon ................................

Regular Polygon
பலகேகாணத்தின் மூவைலகளின் 
எண்ணிக்வைகவைய குறிப்பிடும் 
அவைமாப்பு உள்ளது.

அட்டவளைண 8.1 பாலிகன் டூல்கள்

இனி Regular Polygon டூல் பயன்படுத்தி ஒரு  
சமாபக்க முக்கேகாணத்வைத ைவைரயவும். அவைத ைவைர 
ைதற்கானா கொசயல்முவைறவைய எழுதுங்கள்.

• GeoGebra சாளரத்தில் இருந்து Regular Polygon டூல்  
எடுக்கவும்.

• .........................................................................................................................................

• .........................................................................................................................................

சமபக்க பலதேகாணம் வளை�யா
• ஜிகேயாஜிப்ரா சாளரத்தில் உள்ள ஐந்தாைது கருவிப்கொபட்டியிலிருந்து Regular Polygon  

எடுக்கவும்.

• சாளரத்தில் இந்தக் கருவிவையப் பயன்படுத்தி பலகேகாணத்தின் ஒரு பக்கத்வைத ைவைரக.

• திறந்து ைரும் சாளரத்தில் பலகேகாணத்தின் மூவைலகளின் எண்ணிக்வைகவைய  
உள்ளிடவும்.
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இகேத கருவி மூலம் பிற சமாபக்க ைடிைங்கவைள 
ைவைரைதற்கு முடியுமாா? சமாபக்க கொசவ்ைகங்கள், சமாபக்க 
ஐங்கேகாணம் கேபான்றவைை.

கொசயல்பாட்டில் என்னா மாாற்றங்கள் கொசய்ய கேைண்டும்?

• கொசவ்ைகங்கவைள ைவைரைதற்கு Regular Polygon 
கருவி பயன்படுத்தும் கேபாது மூவைலகளின் (Number of 
Vertices) எண்ணிக்வைக 4 எனா உள்ளீடு கொசய்யவும்.

• ஒரு சமாபக்க ஐங்கேகாணம் ைவைரைதற்கு மூவைலகளின் 
எண்ணிக்வைக ..............

• ஒரு சமாபக்க எண்கேகாணம் ைவைரைதற்கு மூவைலகளின் 
எண்ணிக்வைக ..............

• .............................................................................................................................

படம் - 8.2 : (a) சமபக்க முக்தேகாணம், (b) சமபக்க சது�ம்  
   (c) சமபக்க ஐங்தேகாணம்

கீழ்ப்படிேலுள்ை படங்கள்

நாம் கேமாகேல ைவைரந்துள்ள ஒவ்கொைாரு பலகேகாணமும் 
Regular Polygon கருவிவைய பயன்படுத்தி கேைறு கேைறாக 
ைவைரந்தவைை. ஒரு சமாபக்க பலகேகாணத்வைத ைவைரந்து  
பக்கங்களின் எண்ணிக்வைகவைய (அல்லது மூவைலகவைள)  
கேதவைைக்கேகற்ப மாாற்றினாால் நன்றாக இருக்கும் என்று  
உங்களுக்கு கேதான்றுகிறதா.

ஜிகேயாஜிப்ராவில் கணித ைடிைங்கவைள அைற்றின்  
அளவுகவைள மாாற்றிக் வைகயாளும் ைசதி உள்ளது. இதற்கு பயன் 
படுத்தக்கூடிய ஒரு கருவி ஸ்வைலடர். இது ஒரு ஸ்வைலடிங் 
அளவைைப் பயன்படுத்தி பலகேகாணத்தின் பக்கங்களின்  
எண்ணிக்வைக, கேகாடுகளின் நீளம் மாற்றும் கேகாணங்களின் 
அளவைைக் கட்டுப்படுத்தும் ஓர் அவைமாப்பாகும். ஸ்வைலடவைரப் 
பயன்படுத்தி கணித ைடிைங்கவைள எவ்ைாறு கட்டுப்படுத்துைது 
என்று பார்ப்கேபாம்.
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ரிதேமாட் கண்ட்தே�ால்

முதலில் ஒரு ஸ்வைலடவைர உருைாக்குகேைாம்.

• GeoGebra சாளரத்தில் 10 ைது கருவிப் கொபட்டியிலிருந்து 
ஸ்வைலடர் டூல் எடுக்கவும்.

• கேகன்ைாசில் கிளிக் கொசய்யும்கேபாது திறந்துைரும்  
சாளரத்தில் Min : 3, Max : 10 என்று மாதிப்புகவைள  
உள்ளிடவும் (படம் 8.3).

படம் 8.3 ஸ்ளைலடர் சாை�ம்

பின் இந்த ஸ்வைலடவைர அடிப்பவைடயாக வைைத்து Regular 
Polygon டூவைலப் பயன்படுத்தி ஒரு சமாபக்க பலகேகாணத்வைத 
ைவைரயவும். ஸ்வைலடர் இல்லாமால் ைவைரந்ததிலிருந்து அது எப்படி 
கேைறுபடுகிறது என்று கூறவும்.

ஸ்வைலடவைரக் கொகாண்டு ைவைரயும்கேபாது பக்கங் 
களின் எண்ணிக்வைகக்குப் பதிலாக ஸ்வைலடரின் கொபயவைரக் 
கொகாடுக்க கேைண்டும் (படம் 8.4).

படம்-8.4 பக்கங்களின் எண்ணிக்ளைக

இப்கேபாது ஸ்வைலடவைர இயக்கிப் பார்க்கவும்.

ஸ்வைலடரின் மாதிப்பு மாாறும்கேபாது பலகேகாணத்திற்கு 
என்னா நடக்கிறது?

ஸ்ளைலடர்
• ஸ்வைலடவைரக் கட்டுப் 

படுத்துைது ஒரு எண் 
ஆகும். (எ.கா ஒரு 
ைட்டத்தின் ஆரம்)

• ஸ்வைலடரின் கொபயர் a 
என்பது. (மீண்டும் ஒரு 
ஸ்வைலடவைர உட்படுத் 
தினாால் b என்றாகுமாா 
கொபயர்? கொசய்து  
பார்க்கவும்).

• ஸ்வைலடரின் குவைறந்த 
மாதிப்பு -5 உம் அதிக 
மாதிப்பு 5 உம்  
டிபால்ட்டாக இருக்கும். 
இதவைனா கேதவைைக்கேகற்ப 
மாாற்றி பயன்படுத்தலாம்.



91

தகவல் தொதொடர்பு தொதொழில்நுட்பம்-VII

மீண்டும் மீண்டும் அதேத படங்கள்

இன்னும் அதிக எண்ணிக்வைகயிலானா பக்கங்கவைள 
கொகாண்ட பலகேகாணத்வைத ைவைரய முயலவும் (30, 50, 100 
கேபான்றவைை). கேமாகேல கூறிய தனித்தன்வைமாவைய கேமாலும்  
உறுதிப்படுத்த முடிகிறதா?

இப்கேபாது நாம் முன்பு விைாதித்த ைடிைங்கவைள  
உருைாக்க முயல்கேைாம்.

பலமுளைை பெசய்வேன் அழகு

படம் 8.1 இல் இரண்டாைது ைடிைத்வைத கொசய்துபார்ப்கேபாம்.

படத்தில் உள்ள ைடிைத்தில் காணப்படும் ைட்டங் 
களுக்கு என்னா வித்தியாசம் என்று யூகிக்கவும்.

• ......................................................................................................................

எனாகேை கொைவ்கேைறு ஆரங்கவைளக் கொகாண்ட ஒரு  
வைமாயத்வைதச் சுற்றி ைட்டங்கவைள ைவைரகேைாம்.

இதற்கு எந்தக் கருவிவையப் பயன்படுத்தலாம்?

• Circle Center & Radius

• ......................................................................................................................

இப்கேபாது ைடிைத்வைத உருைாக்குைதற்கானா  
கொசயல்முவைறவைய எழுதுங்கள்.

• முதலில் குவைறந்த மாதிப்பு 0 கூடிய மாதிப்பு 10 கொகாண்ட 
ஸ்வைலடவைர உருைாக்கவும்.

• Circle Center & Radius கருவிவைய பயன்படுத்தி ைட்டம் 
ைவைரக.

• ஆரத்திற்கு என்னா மாதிப்புக் கொகாடுக்க கேைண்டும் என்பதில் 
குறிப்பாகக் கைனாம் கொசலுத்தவும்.

இப்கேபாது ஸ்வைலடவைர இயக்க முயலவும். என்னா பார்க்க 
முடிகிறது? கேபட்கேடர்ன் உருைாகிறதா? காரணம் என்னா?

கொைவ்கேைறு ஆரங்கவைளக் கொகாண்ட ைட்டங்கள் மாட்டுகேமா 
உருைாகின்றனா.

உருைாகும் ைட்டங்கவைளத் கொதாடர்ச்சியாக பார்க்க என்னா 
கொசய்யகேைண்டும்?

ட்கேரஸ் (Trace) என்ற நுட்பத்வைதப் பயன்படுத்தி இவைதச் 
கொசய்யலாம். ஸ்வைலடவைர இயக்குைதன் மூலம் உருைாக் 

கேகாப்வைப 
கேசமிக்கவும்
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கப்பட்ட எந்த ைட்டத்திலும் கொமாௌவைச வைைத்து ைலது  
கொபாத்தாவைனாக் கிளிக் கொசய்யவும். திறக்கும் சாளரத்தில் ட்கேரஸ் 
ஆன் (Trace On) என்பவைத கேதர்ந்கொதடுக்கவும் (படம் 8.5). பின்னார் 
ஸ்வைலடவைர இயக்கவும். ைடிைங்கள் கேதான்றுகின்றனாைா?

படம் 8.5 ட்தே�ஸ் சாை�ம்

ஸ்வைலடரின் மாதிப்வைப மாாற்றி புதிய ைடிைங்கவைள  
உருைாக்கவும்.

மதிப்பிடலாம்

• ஜிகேயாஜிப்ராவில் சமாபலகேகாணங்கவைள ைவைரைதற்கு ஸ்வைலடவைர உருைாக்கும் 
கேபாது குவைறந்தபட்ச (Minimum) மாதிப்பு 3 எனா கொகாடுப்பது ஏன்?

• GeoGebra சாளரத்தில் பின்ைரும் கொசயல்பாடுகவைள கொசய்யத் கேதவைையானா கருவிகவைள 
கண்டறிந்து அட்டைவைணவைய நிரப்பவும்.

பெசயால் பயான்படுத்ே தேவண்டியா கருவி

சதுரம் ைவைரைதற்கு.

ஒரு முக்கேகாணத்தின் மூன்று மூவைலகவைள கடந்து 
கொசல்லும் ஒரு ைட்டம் ைவைரய.

ஸ்வைலடவைரக் கொகாண்டு கட்டுப்படுத்தக்கூடிய  
ைட்டத்வைத ைவைரய.
சரியானா ஆரம் அல்லது வைமாயத்வைதக்  
குறிப்பிடாத ைட்டத்வைத ைவைரய.
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பெோடர் பெசயால்பாடுகள்

1.  GeoGebra கொமான்கொபாருவைள திறந்து பின்ைரும் கொசயல் ைரிவைசயின்படி ஒரு படத்வைத  
உருைாக்கவும்.

• 2 அலகு ஆரம் கொகாண்ட ைட்டம் ைவைரக (கருவி : Circle:Center & Radius ).

• ைட்டத்தில் ஒரு புள்ளிவையக் குறிக்கவும் (கருவி: : Point ).

• 0 முதல் 360° கொகாண்ட ஒரு Angle ஸ்வைலடர் உருைாக்கவும் (கருவி : Slider – Angle ).

• ைட்டத்தில் குறிக்கப்பட்ட புள்ளி மாற்றும் ைட்டத்தின் வைமாயத்வைத உள்ளடக்கிய ஒரு 
கேகாணம் உருைாக்கவும். கேகாண அளவு ஸ்வைலடரின் மாதிப்பாக இருக்க கேைண்டும் 
(கருவி: : Angle with given size).

• இப்கேபாது ைட்டத்தின் புள்ளிவைய வைமாயமாாக்க கொகாண்டும் முதலில் குறித்த  
புள்ளியின் தூரத்வைத ஆரமாாகக் கொகாண்டு ைட்டம் ைவைரயவும் (கருவி: Circle with Center 
through Point ).

• கிவைடக்கும் ைட்டத்திற்கு Trace On தருக.

• இப்கேபாது ஸ்வைலடவைர நகர்த்திப் பார்க்கவும்.

2. கேமாகேல உள்ள கொசயல்பாட்டில் கொபறப்பட்ட கேபட்கேடர்னின் கொபயர் மாற்றும் சிறப்புகவைளக்  
கண்டறியவும்.

 (ஆசிரியரின் உதவியுடன் படத்தின் ஸ்கிரீன்ஷாாட்வைட எடுத்து இவைணயத்தில் உள்ள Image 
Search மூலம் கண்டுபிடிக்கவும்).
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அத்தியாாயாம் ஒன்பது

கணினி பார்வைை

அம்முவின் முகம் சோ�ோகமாோக இருந்தது மாடிக்கணினிக்கு 
எப்படி தெதரிந்தது? துக்கத்தைத போர்க்க அதற்குக் கண்கள் 
உண்டாோ?

கணினியின் எந்தப் பகுதி போர்தைைக்கு உதவுகிறது?

அது சோகமாராோைோக இருக்கும், இல்தைையாோ?

நீங்கள் பயான்படுத்தும் மாடிக்கணினியில் சோகமாராோ உள்ளதோ 
என பரிசோ�ோதிக்கவும்.

என்ன ஆயிற்று 
முகத்தில் ஒசோரா 

சோ�ோகம்?
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தெபோதுைோக, கணினியின் சோகமாராோதைை நாோம் எந்த  
சோநாோக்கங்களுக்கோக பயான்படுத்துகிசோறோம்?

• ஆன்தைைன் �ந்திப்புகள், கோதெ�ோளி அதைைப்புகளுக்கு 
சோகமாராோ பயான்படுத்தப்படுகிறது.

புதைகப்படாங்கள், கோதெ�ோளிகதைள எடுக்க தெைப்சோகமாராோ 
பயான்படுத்தப்படும்.

சோைப்டாோப் சோகமாராோ மூைம் அம்முதைை அதைடாயாோளம் கண்டு-
தெகோள்கிறது. சோகமாராோ மூைம் போர்ப்பதைதக் கணினிகள் எவ்ைோறு 
அதைடாயாோளம் கோண்கிறது?

�ோதைைகளில் சோபோக்குைராத்து விதி மீறுபைர்கதைள  
கண்டாறியா AI சோகமாராோக்கள் பயான்படுத்தப்படுகின்றன என்ற 
தெ�ய்திதையாப் படித்திருப்பீர்கள். இதைை எவ்ைோறு தெ�யால் 
படுகின்றன என்பது உங்களுக்குத் தெதரியுமாோ?

படம் 9.1 மவைைந்திருப்பது யாார்?

தெகோடுக்கப்பட்டா படாம் 9.1 ஐக் கைனியுங்கள். படாத்தில் 
மாதைறந்திருப்பது யாோர்?

ஒரு பூதைன அல்ைைோ.

உடால் முழுைதும் போர்க்கோமாசோை இது பூதைன என்று 
உங்களுக்கு எப்படி தெதரியும்?

பூதைனதையா போர்க்கோதைனுக்கு அது ஒரு பூதைன என 
அதைடாயாோளம் கோ� முடியுமாோ?

படாங்கள், கோதெ�ோளிகள் மாற்றும் நாம்முதைடாயா  
சுற்றுப்புறங்களில் இருந்து பை ைதைகயாோன பூதைனகதைள  
போர்த்திருக்கிசோறோம். அதிலிருந்து பூதைனகளின் 
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தெபோதுைோன கு�ோதி�யாங்கதைள கண்டாறிைதன் மூைம், 
பூதைனயின் ைடிைம் மாற்றும் பண்புகள் பற்றியா அறிவு 
நாம் மூதைளயில் உருைோகிறது. இந்த அறிவுதோன் மாதைறக் 
கப்பட்டா பூதைனதையா அதைடாயாோளம் கோ� உதவியாது.

இவ்ைோறு தோன் ஒருைர் சுற்றுப்புற சூழ்நிதைைகளுக்கு ஏற்ப 
தெ�யால்படுகிறோர். புதியா சூழ்நிதைை ஏற்படும்சோபோதெதல்ைோம், முன் 
அறிவின் அடிப்பதைடாயில் தெ�யால்படுகிசோறோம். நாமாது அனுப 
ைத்தின் அடிப்பதைடாயில் புதியா விஷயாங்கதைளக் கற்றுக் 
தெகோள்கிசோறோம். இந்த அறிவு மீண்டும் மாற்தெறோரு  
சூழ்நிதைையில் பயான்படுத்தப்படுகிறது.

கணினிகளுக்கு இந்த ைதைகயாோன திறன் கிதைடாத் 
தோசோைோ? தெபறும் தகைதைை அறிைோக மாோற்ற அைற்றிற்கு முடியும். தெபற்ற 
அறிதைை பயான்படுத்தி கணினிகதைள புத்தி�ோலித்தனமாோக மாோற்றி, 
புதியா சூழ்நிதைைகளில் பயான்படுத்துைதற்கு ஏற்ற திறதைன  
உருைோக்க புசோராோகிராோம் பயான்படுத்த இன்று மானிதர்களோல் முடியும். 
இவ்ைோறு தெ�யாற்தைகயாோகக் கணினி புசோராோகிராோம்களின்  
உதவியுடான் கணினிகளுக்கு கிதைடாக்கும் அறிசோை தெ�யாற்தைக  
நுண்�றிவு (AI) என்பது.

ஏ.ஐ. தெதோழில்நுட்பம் இன்று ைோழ்க்தைகயின் அதைனத்து  
சூழ்நிதைைகளிலும் தோக்கத்தைத ஏற்படுத்துகிறது. படாங்கள், வீடிசோயாோ 
ஆடிசோயாோ, மானித தெமாோழிகள் சோபோன்றைற்தைற புரிந்து தெகோள்ளவும், 
புதியாதைத உற்பத்தி தெ�ய்யாவும் முடியும் அளவிற்கு இன்று ஏ.ஐ 
ைளர்ந்துள்ளது.

அம்முவின் முகத்தில் இருந்த சோ�ோகத்தைத சோைப்டாோப் எந்தத் 
தெதோழில்நுட்பத்தின் உதவியாோல் தெதரிந்து தெகோண்டாது என்று 
இப்சோபோது புரிந்ததோ.

முகபாைவை�வையா கண்டுபிடிப்போபாம்

அம்முவின் சோ�ோகத்தைத சோைப்டாோப் புரிந்து தெகோண்டாது 
சோபோல், முகபோைதைனகதைள கண்டாறியும் கணினி  
புசோராோகிராோதைமா நாோம் உருைோக்கைோம்.

கணினி புசோராோகிராோம் அதற்குரியா புசோராோகிராோமிங்  
தெமாோழிகதைளப் பயான்படுத்தி தெ�ய்யாப்படுகிறது. நீங்கள்  
சோகள்விப்பட்டா சிை புசோராோகிராோமிங் தெமாோழிகதைளக் கீசோை  
பட்டியாலிடுங்கள்.

செெயாற்வைக நுண்ணறிவு 
(Artificial Intellegence)

தெ�யாற்தைக நுண்�றிவு 
என்ற தெ�ோல் முதன் 

முதலில் ஜாோன்  
தெமாக்கோர்த்தியாோல் 1956 

இல் பயான்படுத்தப்பட்டாது.
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• ஸ்க்ராோட்ச்

• ....................................................................................................................

• ....................................................................................................................

• ....................................................................................................................

• ....................................................................................................................

முந்தைதயா ைகுப்புகளில் ஸ்க்ராோட்தை� பயான் 
படுத்தி புசோராோகிராோம்கதைள எவ்ைோறு தயாோரிப்பது என்று கற்றுக் 
தெகோண்சோடாோம். தெ�யாற்தைக நுண்�றிதைை அடிப் 
பதைடாயாோக தெகோண்டா கணினி நிரால்கதைள உருைோக்க  
நாவீனப்படுத்தியா ஸ்க்ராோட்ச் அடிப்பதைடாயிைோன தெமான் 
தெபோருசோள பிக்சோடாோ பிளோஃஸ் (PictoBlox). 

கணினியில் Pictoblox ஐ திறந்து அதன் முக்கியா  
�ோளராத்தைத ஆராோயுங்கள் (படாம் 9.2).

ஸ்க்ராோட்ச் தெமான்தெபோருளுக்கு இதை�யாோன ஒரு  
தெமான்தெபோருசோள பிக்சோடாோ பிளோஃஸ். கணினி விதைளயாோட்தைடா 
உருைோக்குைதற்கு சோததைையாோன ஸ்பிதைராட், ஸ்சோடாஜ்,  
புசோராோகிராோம் எழுதுைதற்குத் சோததைையாோன சோகோட்  
பிளோக்குகள் சோபோன்றதைை இதிலும் உள்ளது.

பிளாாக் புபோ�ாகி�ாமிங்

முன்னசோரா தயாோரிக்கப் 
பட்டுள்ள code பயான் 
படுத்தி புசோராோகிராோம்  
எழுதும் முதைறசோயா  

பிளோக் புசோராோகிராோமிங். 
இதில் code தனித்த 

பிளோக்குகளோகத்  
தராப்பட்டிருக்கும்.  
சோததைைக்சோகற்ப  

இைற்தைற டிராோக் தெ�ய்து 
புசோராோகிராோம்  

உருைோக்கைோம்.

படம் 9.2 PictoBlox முக்கியா ொளா�ம்
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பிக்சோடாோ பிளோஃஸ் �ோளராத்தில் உள்ள  (Add 
Extension) ஐகோனில் கிளிக் தெ�ய்து போருங்கள்.

ஸ்கிராோட்சில் உள்ளதைத விடா அதிகமாோகத் தராப் 
பட்டுள்ள ை�திகள் எதைை?

     பிக்போடா பிளாாஃஸ் இல் உள்ளா சில ைெதிகள்
• ஸ்கிராோட்சில் உள்ளதைதப் சோபோன்ற பிளோக் புசோராோகிராோமிங்.
• தைபத்தன் பயான்படுத்தி புசோராோகிராோம் உருைோக்குைதற்கோன ை�தி.
• ஏ.ஐ, சோராோசோபோட்டிக்ஸ் சோபோன்ற தெ�யால்கள் தெ�ய்யா இயாலும் எக்ஸ்சோடான்ஷன்கள்.

ைரிவைெ 
எண் பிளாாக் பயான்

1 கணினி சோகமாராோ மூைம் கிதைடாக்கும்  
படாங்கதைள ஸ்சோடாஜில் தெகோண்டுைரா.

2 படாங்கதைள பகுப்போய்வு தெ�ய்து முகவும்  
அைற்றின் போைதைனகதைளயும் பிரித்தறிைதற்கு.

3 பிரித்தறிந்த முகங்களில் முதல் முகத்தின் 
போைதைன கிதைடாப்பதற்கு.

அட்டைவைண 9.1 பிக்போடா பிளாாஃஸ் இல் Face Detection னுடன் செ�ாடர்புவைடயா பிளாாக்குகள்.

தெ�யாற்தைக நுண்�றிவு தெ�யால்போடுகதைள தெ�ய்ை 
தற்கோன அதிக பிளோக்குகளின் தெபோத்தோன்கதைள Choose an 
Extension �ோளராத்தில் கோ�ைோம்.

நாோம் உருைோக்குைது மானித முகபோைதைனகதைள  
கண்டாறிைதற்கோன புசோராோகிராோம் அல்ைைோ.

இதற்கு சோததைையாோன தெபோத்தோன் இந்தச் �ோளராத்தில் 
உண்டாோ என்று கைனிக்கவும்.

• Face Detection  என்று ஒரு தெபோத்தோன்  
தெதரிகிறது.

அந்த தெபோத்தோதைனக் கிளிக் தெ�ய்யாவும். இதனுடான்  
தெதோடார்புதைடாயா சோகோட் பிளோக்குகள் நாமாது சோகோட் �ோளராத்தில்  
சோ�ர்க்கப்பட்டுள்ளன.

Face Detection முகம் கண்டாறிதல் தெதோடார்போன நிரால்  
எழுதுைதற்கோன ைழிமுதைறகள் இதைை.

இந்த ைழிமுதைறகளின் பயான்போடுகதைள உங்களோல் புரிந்து 
தெகோள்ள முடிகிறதோ? இந்த பிளோக்குகதைளப் போர்க்கவும்.  
சோததைைதெயானில் அட்டாைதை� 9.1 ஐப் பயான்படுத்தவும்.
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ஒரு தெபோருதைள நாோம் பிரித்தறிைது நாமாது முன் 
அறிதைைக் தெகோண்டு என கைந்துதைராயாோடிசோனோம்.  
கணினியும் இசோத முதைறயில் தோன் பிரித்தறிகிறது.  
இதற்கோக கணினிக்குப் பயிற்சி அளிக்க சோைண்டும்.

அவ்ைோதெறனில் முகபோைதைனகதைள அதைடாயாோளம் கோ� 
கணினி கடாந்து தெ�ல்ை சோைண்டியா நிதைைகள் எதைை? சோயாோசித்து 
போருங்கள்.

• கோட்சி தெதரியாக் கணினியில் சோகமாராோதைை இயாக்கவும்.

• சோகமாராோைோல் பிடிக்கப்பட்டா படாம் பகுப்போய்வு தெ�ய்யாப்படா 
சோைண்டும்.

• படாத்தில் முகம் கோ�ப்பட்டாோல், முன்பு போர்த்த படாங் 
களுடான் �ரிபோர்த்து, புதியா படாத்தின் சோதோற்றத்தைத  
அதைடாயாோளம் கோ�வும்.

• அதைடாயாோளம் கோ�ப்பட்டா போைதைனக்கு ஏற்ப  
பதிைளிக்கவும்.

• இந்த தெ�யாதைை மீண்டும் தெ�ய்யாவும்.

முகபாைவை�கவைளா கண்டறியாக் கட்டவைளா பிளாாக்குகள்

படாத்தில் கோ�ப்படும் பிளோக்குகதைளப் பயான்படுத்தி முகங் 
கதைள அதைடாயாோளம் கோ�வும் முகபோைதைனகதைள அதைடாயாோளம் 
கோ�வும் ஒரு புசோராோகிராோம் உருைோக்கைோம். இதற்கோக ஆயிராக் 
க�க்கோன தெைவ்சோைறு முகங்கள் மாற்றும் முகபோைதைனகதைள 
பயான்படுத்தி புசோராோகிராோமின் உதவியுடான் கணினிக்கு பயிற்சி 
அளிக்கப்படா சோைண்டும். இவ்ைோறு பயிற்சியாளிக்கப்படும் சோபோது 
உருைோக்கப்படும் 'மாோடால்' சோகோப்புகதைள பயான்படுத்தி இந்த  
பிளோக்குகள் தயாோரிக்கப்பட்டுள்ளன. ஒசோரா சோநாராத்தில் 10  
முகங்கதைள கண்டாறியா முடியும்.

Pictoblox இல் உள்ள இந்த பிளோக்குகள் பயான்படுத்தி Neutral, Happy, Angry, Sad, 
Disgusted, Fear, Surprised ஆகியா 7 முகபோைதைனகதைள அதைடாயாோளம் கோ� ஒரு  
புசோராோகிராோம் உருைோக்க முடியும்.

நாோம் தயாோரிக்கும் புசோராோகிராோமில், கணினியாோல்  
அங்கீகரிக்கப்பட்டா முகபோைதைனகதைள ஸ்தைமாலி உதவி 
யுடான் கோட்டா முடியும்.
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முகபாைவை�களுக்கா� காஸ்டியூம்கள்

PictoBlox மூைம், அதைடாயாோளம் கோ�க்கூடியா முகங் 
களுக்கோக ஒரு புதியா ஸ்ப்தைராட்டுக்கு பல்சோைறு கோஸ்டியூம்கள் 
ைைங்க முடியும். இதற்கு உங்கள் கணினியில் 7 ஆம் ைகுப்பு 
சோகோப்புதைறயினுள் மாோ�ைர்களுக்குப் பயான்படுத்த ைைங்கியி-
ருக்கும் ஸ்தைமாலி படாங்கதைளப் பயான்படுத்தைோம். கோஸ்டியூம்க-
ளுக்கு neutral, happy, angry, sad, disgusted, fear, surprised ஆகியா 
தெபயார்கள் தைறின்றிக் தெகோடுக்க கைனமாோக இருக்க சோைண்டும்.

படம் 9.3 சில ஸ்வைமலி படங்கள்

PictoBlox இல் புதியா காஸ்டியூம்கவைளாச் போெர்க்க

• ஏற்கனசோைஇருக்கும் ஸ்பிதைராட்தைடா டிலீட் தெ�ய்து 
Upload Sprite ைழியாோக கணினியில் புதியா  
ஸ்பிதைராட்தைடா (முதல் கோஸ்டியும்) உருைோக்கவும்.

• தெதோடார்ந்து Costumes என்ற டாோப் சோதர்ந்தெதடுக்கவும்.

• இடாது பக்கம் கீசோை கோணும் Choose a Costume → 
Upload Costume கிளிக் தெ�ய்து கணினியிலிருந்து  
ஸ்பிதைராட்டின் பிற கோஸ்டியாம்கதைளத் சோதர்ந்தெதடுத்துச்  
சோ�ர்க்கவும்.

புபோ�ாகி�ாம் �யாாரிக்கலாம்
ஸ்தைமாலி உதைடாகளின் கோஸ்டியூம்கள் சோ�ர்க்கப் 

பட்டுள்ளன.

இப்சோபோது கீசோை தெகோடுக்கப்பட்டுள்ளபடி சோகமாராோவில்  
கோ�ப்படும் முகபோைதைனயின்படி ஸ்தைமாலி படாத்தைதக்  
கோண்பிக்கும் நிராதைை கீசோை தராப்பட்டுள்ளைோறு தயாோரித்து  
இயாக்கவும் (படாம் 9.4).
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படம் 9.4 போகம�ாவில் முகபாைவை�வையாக் கண்டறிை�ற்கா� பிக்போடா பிளாாக்ஸ் புபோ�ாகி�ாம்,  
அவைடயாாளாம் காணும் அவுட்புட் மாடல்

மதிப்பிடலாம்

• முகபோைதைனகதைள அதைடாயாோளம் கண்டு பதிைளிக்கும் கணினி போர்தைை  
புசோராோகிராோம் தயாோரிக்கப்பட்டுள்ளது. கணினி போர்தைை பயான்படுத்தப்படும் சிை  
�ந்தர்ப்பங்கதைள பட்டியாலிடாவும்.

• தெமாோதைபல் சோபோணில் உள்ள face unlock.

• ......................................................................................................................................................................................................

• ......................................................................................................................................................................................................

• ......................................................................................................................................................................................................

போெமிக்கலாம்

PictoBlox இல் தெ�ய்த தெ�யால்கதைளச் சோ�மிக்க சோகோப்பு தெமானுவில் உள்ள Save ஆப்ஷன் கிளிக் 
தெ�ய்து திறக்கும் �ோளராத்தில் சோகோப்பு தெபயாதைராத் தட்டாச்சு தெ�ய்து சோ�மி தெபோத்தோதைன கிளிக் 
தெ�ய்யாவும்.

புசோராோகிராோதைமா இயாக்கினீர்களோ?

AI தெதோழில்நுட்பம் மூைம் சோகமாராோ கண்களோல்  
போர்க்கும் முகபோைதைனகதைளப் பகுப்போய்வு தெ�ய்து  
முகபோைதைனகதைள கண்டாறியும் புசோராோகிராோதைமா இப்சோபோது 
நீங்கள் உருைோக்கைோம்.
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கணினி பொர்வைவ

செ�ாடர் செெயால்பாடுகள்

1.  நீங்கள் தயாோரித்த புசோராோகிராோதைமா மாோற்றியாதைமாத்து ஒசோரா சோநாராத்தில் இராண்டு முகங்களின் 
தெைளிப்போடுகதைள அதைடாயாோளம் கண்டு, படாத்தில் கோட்டாப்பட்டுள்ளபடி இராண்டு ஸ்தைமாலி  
முகங்களுக்கு போைதைனகதைள ைைங்கவும்.
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அத்தியாாயாம் பத்து

கதைை படித்துப் பதிவு செெய்யாலாாம்

அதுலும் ஹிதாாவும் மிக மும்முரமாாக உள்ளனர். உலக 
காலநிலைல தினத்லைதா முன்னிட்டு பள்ளியின் வாானொனாலி  
நிலைலயத்தில் ஒரு நிகழ்ச்சிலைய வாழங்க அவார்கள்  
தேதார்ந்னொதாடுக்கப்பட்டுள்ளனர். புகழ்னொபற்ற இந்திய வாானிலைல 
ஆய்வாாளர் முலைனவார். அண்ணாா மாணியின் நிலைனதேவாந்தால் 
நிகழ்ச்சி.

இதாற்கு என்னொனன்ன ஆயத்தாங்கள் னொெய்ய தேவாண்டும்?

• அண்ணாா மாணி பற்றிய தாகவால்கலைள தேெகரிக்கவும்.

• அவாலைர பற்றிய சுருக்கமாான சுயெரிலைதா குறிப்பு  
தாயாரிக்கப்பட தேவாண்டும்.

• ...........................................................................................................................

நூலகத்தில் தாகவால்கலைளச் தேெகரிக்கும் தேபாது இ-கியூப் 
ஆங்கில னொமாாழி ஆய்வாகத்தில் அண்ணாா மாணி பற்றிய ஒரு  
சுவாாரஸ்யமாான கலைதா இருப்பதாாக ஆசிரியர் கூறினார். அலைதா 
தேகட்டுப் பார்க்கலாம்.
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இ-கியூப் செ�ாழி ஆய்வகம்

E-Cube English Language Lab (ELL) என்பது ஆங்கில னொமாாழித் திறலைன தேமாம் 
படுத்தும் னொமான்னொபாருள். இதான் உள்ளடக்கம் நாான்கு நிலைலகளில் அலைமாக்கப்பட்டிருப் 
பதாால், சுவாாரஸ்யமாான கலைதாகள் மூலம் ஆங்கிலக் கற்றல் நாடவாடிக்லைககள்  
தேமாற்னொகாள்ளப்படும். 7 ஆம் வாகுப்பு னொெயல்பாடுகள் 4 ஆம் நிலைலயில் உள்ளன. அலைனத்து  
மாாணாவார்களும் பயனர்னொபயர் மாற்றும் கடவுச்னொொல்லைல உள்ளிடுவாதான் மூலம் இலைதா பயன் 
படுத்தாலாம். எடுத்துக்காட்டாக, 7A வாகுப்பில் முதால் குழந்லைதாயின் பயனர்னொபயர் மாற்றும்  
கடவுச்னொொல் 7a1 ஆக இருக்கும். இப்படி னொமான்னொபாருளுக்குள் நுலைழந்தாவுடன், ELL இல் உள்ள 
அலைனத்துச் னொெயல்பாடுகலைளயும் னொெய்யலாம்.

கதைை கேகட்கலாாம்

ஒரு ஆசிரியரின் உதாவியுடன் ஆங்கில னொமாாழி  
ஆய்வாகத்தில் நிலைல 4 ஐ ஆராயுங்கள். 10 சுவாாரஸ்யமாான  
கலைதாகளின் பட்டியல் இங்தேக உள்ளது. இதில் அண்ணாா 
மாணியின் கலைதாலைய கண்டுபிடித்துத் திறக்கவும். கலைதா தேகட்க 

 Play Story (3.2) என்ற னொபாத்தாாலைனக் கிளிக் னொெய்க.  
(படம் 10.1).

படம் 10.1 E-Cube English -கதைை கேைர்வு செெய்வைற்கான ொளரம்
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படம் 10.1 E-Cube English – அண்ணாா�ணி கதைையின் காசெணாாளி ொளரம்

அண்ணாாமாணியின் கலைதா எனக்குப் பிடித்திருக்கிறது. 
இந்தா கலைதா னொொல்லலின் (Storytelling) அம்ெங்கள் என்ன?

• Voice Modulation

• Appropriate Body Language

• ..................................................................................................................

அண்ணாா மாணியின் கலைதா னொதாாடர்பாக இ-கியூப் என்ன 
னொெயல்பாடுகலைள வாழங்குகிறது என்பலைதாப் பார்க்கவும். அதுலும் 
ஹிதாாவும் வாழங்குவாது தேபான்ற நிலைனவு 
கூர்தாலின் உதாாரணாத்லைதா Make it Correct (3.6) னொெயல் 
பாட்டில் காணாலாம். னொகாடுக்கப்பட்ட வாழிமுலைறகளின்படி 
அலைதாச் னொெய்து பார்ப்தேபாம்.

நிதைனவுகூர்ைதைலா நிதைைவு செெய்கேவாம்

ொளரத்திலுள்ள  Make it Correct (3.6)   னொபாத்தாாலைனக் 
கிளிக் னொெய்யும் தேபாது முலைனவார் அண்ணாா மாணி பற்றிய  
நிலைனவுகூர்தால் னொெய்தியின் முதால் பகுதிலையக் காணாலாம். 
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இதுவும் ஒரு சுருக்கமாான சுயெரிலைதாயாகும் (Profile). இதான் 
அம்ெங்கள் என்ன?

• Important Facts and Events

• Organization of Ideas

• ......................................................................................................................

னொெயல்பாட்டில் னொகாடுக்கப்பட்ட அறிவுறுத்தால்களின்படி  
நிலைனவுகூர்தாலைல முடிக்கவும்.

Make it Correct செெயால்பாடிதைனச் செெய்வைற்கு

•  Make it Correct (3.6) னொபாத்தாாலைன கிளிக் னொெய்யவும்.

• திறக்கும் ொளரத்தில் குறிப்பின் னொவாவ்தேவாறு பகுதிகலைளப் னொபாருத்தாமாான முலைறயில் 
டிராக் அன்ட் டிராப் முலைறயில் முடிக்கவும் (படம் 10.3).

பதிவு (record) செெய்கேவாம்

இப்தேபாது நிலைனவுகூர்தாலைல முடித்துள்தேளாம். இனி 
இதாலைன படித்து கணினியில் பதிவு னொெய்யலாம். Language Lab 
னொமான்னொபாருளிலும் இந்தா வாெதி உள்ளது.

படம் 10.3 டிராக் ஆன்ட் டிராப் ொளரம்
• GUPS TRIVANDRUM HONOURS WEATHER HERO DR.ANNA MANI நிலைனவூட்டலைல 

முடித்தா பிறகு Finish Attempt என்பலைதா கிளிக் னொெய்யவும்.
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னொரக்கார்டிங் னொெய்யும் தேபாது Voice Modulation மிகவும் 
முக்கியமாானது என்பலைதா நாாம் அறிதேவாாம்.  Record your 
Respect (3.7) என்ற னொபாத்தாாலைனத் திறந்து இந்தாச் னொெயலைல 
முடிக்கவும்.

ஆடிகேயாா பதிவு செெய்யா

• பதிவு னொெய்ய,  Record your Respect (3.7) என்பலைதா தேதார்ந்னொதாடுத்தா பிறகு  
திறக்கும் வின்தேடாவில் Add Submission என்பலைதா கிளிக் னொெய்யவும்.

• பின்னர் தேதாான்றும் Editor வின்தேடாவில்  னொபாத்தாாலைனத் தேதார்ந்னொதாடுக்கவும்.

• Record Audio ொளரத்தில் Start Recording இல் கிளிக் னொெய்து பதிவு  
னொெய்யவும். பதிவு முடிந்தாதும். Stop Recording னொபாத்தாாலைனக் கிளிக் னொெய்து பதிலைவா  
நிறுத்தாவும் (படம் 10.4).

படம் 10.4 பதிவு செெய்வைற்கான ொளரம்

• பதிவு னொெய்யப்பட்ட பகுதிலையச் தேெமிக்க, Attach Recording னொபாத்தாாலைனக் கிளிக்  
னொெய்யவும்.

• இதான் விலைளவாாக வாரும் Editor ொளரத்தில் மாாற்றங்கலைள Save Changes  
னொபாத்தாாலைனக் கிளிக் னொெய்வாதான் மூலம் ெமார்ப்பிக்கவும் (படம் 10.5).

படம் 10.5 ெப்மிட் ொளரம்
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ஆடிகேயாாவில் �ாற்ைங்கதைளச் செெய்யா

• பதிவு னொெய்யப்பட்ட பகுதிலைய play னொெய்து நீங்கள் திருத்தாங்கலைளச் னொெய்ய  
விரும்பினால் Record Again தேதார்வு னொெய்யவும்.

• மாறுபதிவு னொெய்தா பிறகு எந்தா மாாற்றமும் இல்லைல எனில் தேெமிக்கலாம்.

• Submit னொெய்தா பிறகு நீங்கள் திருத்தாங்கலைள னொெய்ய விரும்பினால் Edit Submission என்பலைதா 
கிளிக் னொெய்து திருத்தாங்கலைள முடித்துச் தேெமிக்கவும்.

கதைை கேகட்டு கடிைம் எழுதுகேவாம்

E-Cube English Language Lab இல் அண்ணாா மாணி 
தேபான்ற பிற சுவாாரஸ்யமாான கலைதாகலைள நீங்கள் காணாலாம். 
அப்படி ஒரு கலைதா Ammu’s Puppy. அந்தாக கலைதாலையக்  
தேகளுங்கள். இந்தா கலைதாயில் அம்முவுக்கு மிகுந்தா கற்பலைன 
வாளமால்லவாா.

அம்முலைவா தேபான்ற ஒரு னொெல்லப் பிராணி உங்களுக்கு 
இருப்பதாாக உங்கள் நாண்பர்களுக்குக் கடிதாம் எழுதுவாது எப்படி? 
என்ன வாலைகயான எழுத்துக்கள் உள்ளன? நாண்பர்களுக்கு 
கடிதாம் எழுதும்தேபாது, அது எந்தா வாலைகலையச் ொர்ந்தாது? அதான் 
அலைமாப்பு என்ன? கீதேழ எழுதுங்கள்.

பதிதைவ கே�ம்படுத்ைலாாம்

நாாம் பதிவு னொெய்யும் ஆடிதேயா முதால் முலைறயாகச் ெரியாக 
இருக்காது. அப்படியானால், ெமார்ப்பிப்பதாற்கு முன் பதிலைவாக் 
தேகட்டு மீண்டும் பதிவு னொெய்யவும்.

ஆசிரியரின் உதாவியுடன் அண்ணாா மாணியின் கலைதாயில் 
மீதாமுள்ள னொெயல்பாடுகள் எலைவானொயன ெரிபார்த்து முடிக்கவும்.
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•  Salutation

•  .............................................................................................................................

•  .............................................................................................................................

Ammu's Puppy என்ற கலைதாயுடன் E-Cube Language 
Lab தாரப்பட்ட Write a Letter என்ற னொெயல்பாட்லைடச் னொெய்து  
கடிதாத்லைதா முடிக்கவும்.

�திப்பிடலாாம்

• E-Cube Language Lab இல் பதிவுனொெய்யப்பட்ட ஆடிதேயாலைவாச் ெமார்ப்பித்தா பிறகு  
திருத்தாங்கலைள னொெய்ய நாான் எந்தா அலைமாப்லைப தேதார்வு னொெய்ய தேவாண்டும்?னொமாாலைபல் 
தேபாணில் உள்ள face unlock.

 (a). Record Again   (b). Edit Submission

 (c). Remove Submission  (d). Record Submission

• நிலைனவுக் குறிப்பின் ஆடிதேயாலைவா பதிவு னொெய்யும் தேபாது, குரல் மாாடுதேலஷன் 
(Voice Modulation) கவானிக்க தேவாண்டிய சில புள்ளிகள் கீதேழ னொகாடுக்கப்பட்டுள்ளன.  
இவாற்றில் குழுவில் தேெராதாது எது?

a) உணார்வுகலைள னொவாளிப்படுத்தி பாவாலைன னொவாளிப்பாடுகளுடன் தேபசுங்கள்.
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b) மிக விலைரவாாக மாட்டும் தேபசுங்கள்.

c) வாாசிக்கும் தேபாது னொபாருத்தாமாான இடங்களில் இலைடநிறுத்தி (Pause) தேபெவும்.

d) உற்ொகத்துடனும் நாட்பு முலைறயிலான குரலிலும் தேபசுங்கள்.

செைாடர் செெயால்பாடுகள்

1.  E-Cube Language Lab இல் கிலைடக்கும் பிற கலைதாகலைள தேகளுங்கள். அண்ணான் இல்லாதா 
தேபாது ரிங்கி அண்ணானின் அலைறக்குள் நுலைழந்து அங்கிருந்து கிலைடத்தா Magic Block பார்த்து 
ஆச்ெரியப்பட்ட கலைதா உங்களுக்கு பிடித்திருக்கிறதாா? உங்கள் னொொந்தா வாழியில் கலைதாலைய 
எழுதி பதிவு னொெய்து னொெயல்பாட்லைட முடிக்கவும்.

2. “Dive” என்ற கலைதாயில் வாரும் நீருக்கடியில் உள்ள அதிெயம் உங்களுக்கு  
பிடித்திருக்கிறதாா?அப்படிப்பட்ட ொகெங்கலைளச் னொெய்திருக்கிறீர்களா? அத்தாலைகய  
அனுபவாத்லைதா விவாரித்து ஒரு குறிப்லைப உருவாாக்கி இந்தா கலைதாயின் னொதாாடர்புலைடய  
னொெயல்பாட்டில் பதிதேவாற்றவும்.
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